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¿Eres una 
persona 

creativa?
https://www.menti.com/alu3fmigexok

https://menti.com Código 5118 8853

https://menti.com/
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https://www.mentimeter.com/app/presentation/n/albv9obgkbqjs4aqd4o4hrzpgrd5uxyy/present

https://www.mentimeter.com/app/presentation/n/albv9obgkbqjs4aqd4o4hrzpgrd5uxyy/present
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95% 30%
12% 2%

NACIMOS COMO GENIOS CREATIVOS

ENTRE LOS 3 Y 5 AÑOS

A LOS 10 AÑOS

A LOS 15 AÑOS
A LOS 25 AÑOS

*George Ainsworth-Land
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EN UN (1)MINUTO: ENCUENTRA LA MAYOR 
CANTIDAD DE SIMILITUDES
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DOS ASPECTOS DE LA CREATIVIDAD

FLUIDEZ
Pensar en un 

gran número de 
alternativas
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DOS ASPECTOS DE LA CREATIVIDAD

FLEXIBILIDAD
Abordar un 

problema desde 
distintos ángulos

FLUIDEZ
Pensar en un 

gran número de 
alternativas
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ENEMIGOS
La creatividad tiene

• miedo
• perfeccionismo
• actitud de experto
• sesgo de grupo
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á r e a  d e  
d e s c u b r i m i e n t o

Valoración diferida

Á R E A  D E  L O  
F A M I L I A R

á r e a  d e  
d e s c u b r i m i e n t o

DIVERGENCIA CONVERGENCIA

• Posponer el juicio

• Buscar la novedad

• Esforzarse por la 
cantidad

• Combinar opciones

• Ser afirmativo(a)

• Considerar lo 
novedoso

• Ser reflexivo

• Revisar los 
objetivos
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Solución creativa de problemas

DEFINICIÓN DEL 
PROBLEMA

FORMULACIÓN DE LA 
SOLUCIÓN

IMPLEMENTACIÓN DE LA 
SOLUCIÓN
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Vamos a buscar 
ideas….

S E S I Ó N  D E  I N S P I R A C I Ó N

Papel y lápiz
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Pensamiento 
análogico

1. Caso Inspirador (2 minutos): elige un 
proyecto, empresa o caso interesante. 

2. Características (3 minutos): describe 
5 razones o características

3. Ideas Inspiradas (5 minutos): propón 
ideas inspiradas directamente en las 
características del proyecto, empresa 
o caso elegido.
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Consejo de 
sabio

¿Cómo resolvería este 
desafío Vladimir Putin? 
(2 min) 
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Consejo de 
sabio

¿Cómo resolvería este 
desafío Diana Trujillo? (2 
min) 
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Consejo de 
sabio

¿Cómo resolvería este 
desafío Martin Luther 
King? (2 min) 



Hacia una justicia confiable, digital e incluyente

Juego de 
roles
¿Cómo resolvería 
una influencer? (2 
min) 
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Juego de 
roles
¿Cómo 
resolvería un 
hacker? (2 min) 
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Relaciones 
forzadas
¿Cómo 
resolvería 
inspirándose 
en…? (2 min) 



Hacia una justicia confiable, digital e incluyente

Relaciones 
forzadas
¿Cómo 
resolvería 
inspirándose 
en…? (2 min) 
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Relaciones 
forzadas
¿Cómo 
resolvería 
inspirándose 
en…? (2 min) 
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Priorizar y 
seleccionar

EL CONCURSO

• La más emocionante
• La más factible
• La de mayor impacto
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EL CONCURSO

https://openidb.brightidea.com/justicialab
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¡Gracias!
innovacion@deaj.ramajudicial.gov.co

https://openidb.brightidea.com/JusticIALab

mailto:innovacion@deaj.ramajudicial.gov.co
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