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2. [bookmark: _Toc412193507]Funcionalidad General

A continuación se describe el funcionamiento general de los módulos de la aplicación, para que inicialmente se tenga clara la composición de las pantallas.

2.1. [bookmark: _Ref411937553][bookmark: _Toc412193508]Pantallas de búsqueda

La primera pantalla que se muestra al seleccionar una opción del menú es la que permite consultar los datos a los que se hagan mención. Está compuesta por filtros de búsqueda y resultados de la consulta. 

Inicialmente se cargue la pantalla, se mostrarán todos los resultados existentes.
[image: ]
Ilustración 1 Formato pantalla de búsqueda

En la parte superior de la pantalla se muestran los filtros de búsqueda que sirven para limitar los resultados de la consulta, mostrando únicamente los que cumplan con los criterios diligenciados. Por ejemplo, en la siguiente búsqueda sólo se mostrarán los usuarios que tengan en el nombre Carlos.
[image: ]
Ilustración 2 Filtros de búsqueda
Una vez complete los filtros que desee, haga clic en el botón “Buscar”, y el sistema presentará en la parte inferior de la pantalla los resultados de la consulta que cumplen los filtros diligenciados.
[image: ]
Ilustración 3 Resultados de consulta

Se muestra la cantidad de resultados que cumplen con los criterios de búsqueda, en este ejemplo se tienen 265 usuarios. Si desea limitar más los resultados, puede completar un filtro adicional y hacer clic nuevamente en el botón Buscar.
[image: ]
Ilustración 4 Cantidad de registros encontrados

Los resultados se muestran paginados según la cantidad de registros que quiera ver en cada página. Por ejemplo, en la siguiente imagen se tiene configurado que se muestren 10 resultados por cada página, esto lo puede cambiar a 5, 10 o 15 según sus necesidades.
Registros por página

Ilustración 5 Registros por página

También hay un indicador que muestra el total de páginas que se tienen en los resultados, y la página en la que está ubicado.
Página n de x

Ilustración 6 Indicador de página actual
Para cambiar de página puede hacer clic en el número de página al que quiere ir, o usar los botones que permiten pasar a la página siguiente, anterior, primera o última página
Página anterior
Página siguiente
Última página
Ir a primera página

Ilustración 7 Botones para cambiar página

Puede ordenar los resultados alfabéticamente para la columna que desee, para ello haga clic sobre la columna por la que quiere ordenar los resultados. Con el primer clic los resultados se ordenaran alfabéticamente, si los quiere ver descendentemente haga clic nuevamente en la misma columna.
[image: ]
Ilustración 8 Ordenamiento ascendente

[image: ]
Ilustración 9 Ordenamiento descendente
La columna “Estado” indica si el registro está Activo o Inactivo, [image: ] es Activo y [image: ] Inactivo. Si quiere desactivarlo, haga clic en el botón [image: ] y pasará a estado inactivo, y si quiere Activar un registro inactivo también haga clic sobre el botón [image: ] y pasará a Activo.
[image: ]
Ilustración 10 Estado del registro

El siguiente botón de la columna Detalle, muestra datos adicionales a los que se presentan en pantalla.
[image: ]

Ilustración 11 Botón Ver detalle

Finalmente, si quiere limpiar los filtros que haya completado para no tener que borrar manualmente lo diligenciado, haga clic en el botón “Limpiar”.
[image: ]
Ilustración 12 Pantalla antes de usar el botón Limpiar

[image: ]
Ilustración 13 Después de usar el botón Limpiar

2.1.1. [bookmark: _Toc412193509]Exportar datos

Mediante el botón Exportar puede guardar en un archivo de Excel los resultados de la consulta. 

[image: ]
Ilustración 14 Botón Exportar

Al seleccionar este botón se mostrará una ventana de exploración de Windows, para que pueda abrir el archivo de Excel o guardarlo en su ordenador.
[image: ]
Ilustración 15 Ventana de exploración

Con esto, ya tendrá disponibles los datos en Excel.
[image: ]
Ilustración 16 Exportación a Excel



2.2. [bookmark: _Toc412193510]Modificación de datos

Para modificar uno de los datos consultados,  haga clic en el botón [image: ] de la columna “Acción” 
[image: ]
Ilustración 17 Opción Modificar

Con esto, se presentará en pantalla los datos del registro seleccionado, para que modifique los que desee.

3. [bookmark: _Toc412193511]Gestión de Roles

Mediante la opción “Gestión Roles” del menú puede consultar, crear o modificar los roles del sistema y los permisos que tienen en la aplicación.
[image: ]
Ilustración 18 Opción Menú - Gestión de roles

Una vez seleccione esta opción se presentará una pantalla como la siguiente donde puede consultar los roles configurados en la aplicación según lo explicado en el numeral 2.1 Pantallas de búsqueda. La consulta puede ser filtrada por código del rol, descripción, nombre y estado (activo/inactivo)
[image: ]
Ilustración 19 Consulta de roles

3.1. [bookmark: _Toc412193512]Crear rol

Para crear un rol seleccione el botón “Crear” de la pantalla de consulta.
[image: ]
Ilustración 20 Botón Crear rol

Se mostrará una pantalla como la siguiente, donde debe completar como mínimo los campos obligatorios que están marcados con asterisco (*), el código del rol es generado automáticamente por la aplicación. También agregue todos los módulos a los que tendrá acceso el rol que está registrando.
No se permite ingresar roles con el nombre de uno ya existente.
[image: ]
Ilustración 21 Pantalla Crear rol

En la sección “Permisos por rol” debe dejar en el costado derecho los módulos a los que puede tener acceso el rol, esto quiere decir que los módulos que queden en el costado izquierdo no le estarán permitidos.
Para mover un módulo al costado derecho o izquierdo de la pantalla, haga uso de los botones [image: ] y [image: ]
Los botones [image: ] y [image: ] mueven todos los módulos de la lista hacia el costado derecho o izquierdo, según el botón seleccionado.
También puede acortar la búsqueda escribiendo sobre la casilla superior de la lista, una parte del nombre del módulo que quiera agregar; con esto la aplicación mostrará los módulos que contengan una parte del texto diligenciado.
[image: ]
Ilustración 22 Búsqueda de permisos

Seleccione el módulo deseado y haga clic en el botón [image: ] para moverlo a la sección derecha de la ventana. 
[image: ]
Ilustración 23 Permisos asociados al rol

Por ejemplo, haciendo clic en el botón [image: ] para mover todos los módulos del resultado de la consulta, pasaría lo que se ve en la siguiente imagen.
[image: ]
Ilustración 24 Módulos asociados al rol

Cuando termine de registrar los datos y módulos del rol, haga clic en el botón “Next”. 
[image: ]
Ilustración 25 Datos y permisos del rol

Se mostrará una ventana como la siguiente donde debe seleccionar los permisos que tiene el rol por cada módulo. Los permisos son: Eliminar, Crear, Editar y Consultar. 

Por ejemplo, los usuarios que tengan un rol específico podrían consultar y editar usuarios, pero no crear y eliminar.
[image: ]
Ilustración 26 Permisos por módulo

Después de que registre los permisos por módulo, haga clic en Guardar.
[image: ]
Ilustración 27 Guardar rol

El sistema mostrará un mensaje indicando que el rol fue creado exitosamente, además se presentan los campos vacíos por si desea crear un nuevo rol. 
[image: ]
Ilustración 28 Mensaje rol creado

3.2. [bookmark: _Toc412193513]Modificar Rol

Si quiere cambiar los datos o permisos de un rol, haga clic en el botón [image: ] del rol que quiera modificar.
[image: ]
Ilustración 29 Botón Modificar Rol

Con esto se presenta en pantalla los datos del rol seleccionado. Puede modificar los datos que desee y al finalizar haga clic en Guardar.

[image: ]
Ilustración 30 Editar Rol y permisos

[image: ]
Ilustración 31 Editar permisos por módulo

Al guardar los cambios se mostrará un mensaje indicando que el circuito fue modificado exitosamente.
[image: ]
Ilustración 32 Mensaje rol modificado


3.3. [bookmark: _Toc412193514]Inactivar o Activar Rol

Si quiere inactivar un rol porque ya no es válido, seleccione el botón [image: ] de la columna “Estado”, de esta forma cambiará a estado Inactivo. Tenga en cuenta que si inactiva un rol, los usuarios que tengan este rol no podrán ingresar a la aplicación.
[image: ]
Ilustración 33 Botón desactivar

[image: ]
Ilustración 34 Mensaje de confirmación

[image: ]
Ilustración 35 Rol inactivado

Si por el contrario quiere activar un rol que tenga estado inactivo, haga clic sobre el botón [image: ] de la columna “Estado” y de esta forma cambiará a Activo.
[image: ]
Ilustración 36 Botón Activar

[image: ]
Ilustración 37 Mensaje de confirmación de activación

[image: ]
Ilustración 38 Rol activado




4. [bookmark: _Toc412193515]Gestión de usuarios

Para consultar, crear o modificar usuarios del sistema, seleccione la opción “Gestión de usuarios” del menú.
[image: ]
Ilustración 39 Opción Gestión de usuarios

Una vez sea seleccionada, se presentará una pantalla como la siguiente, donde puede hacer búsquedas de usuarios según lo explicado en el numeral 2.1 Pantallas de búsqueda. La consulta puede ser filtrada por cédula, nombres, apellidos, especialidad, cargo, rol y estado (activo/inactivo/suprimido)
[image: ]
Ilustración 40 Consulta de usuarios
El estado “Suprimido” muestra los usuarios que han sido eliminados de SIERJU, éstos tendrán el símbolo [image: ]
[image: ]
Ilustración 41 Usuarios eliminados del sistema

Con el botón de la columna “Detalle” puede ver los despachos a los que ha sido asociado el usuario seleccionado. El usuario nunca estará activo en más de un despacho, el despacho en el que esté activo está marcado con el símbolo [image: ]
[image: ]
Ilustración 42 Historial despachos por usuario

4.1. [bookmark: _Toc412193516]Crear usuario

Para crear un usuario, seleccione el botón “Crear” de la pantalla de consulta.
[image: ]
Ilustración 43 Botón Crear usuario
Se mostrará una pantalla como la siguiente, donde debe completar al menos los campos obligatorios que están marcados con asterisco (*)
[image: ]
Ilustración 44 Pantalla Crear usuario

Después de que complete los datos del usuario, haga clic en la lupa que tiene el campo Despacho para seleccionar el despacho al que pertenece el usuario. Este paso no es obligatorio, si lo desea lo puede hacer posteriormente modificando los datos del usuario.
Esta ventana tiene filtros de búsqueda que puede usar para limitar los despachos que se muestran en el resultado de la consulta. Solo se mostrarán los despachos activos y que no estén asociados a otro usuario. 
Una vez encuentre el despacho, selecciónelo y haga clic en Aceptar.
[image: ]
Ilustración 45 Selección de despacho de usuario
Cuando termine de registrar los datos del usuario, haga clic en Guardar. 
[image: ]
Ilustración 46 Guardar usuario

Se mostrará un mensaje indicando que el usuario fue creado exitosamente.
[image: ]
Ilustración 47 Mensaje Usuario creado

4.2. [bookmark: _Toc412193517]Modificar usuario
Si quiere cambiar los datos del usuario, haga clic en el botón [image: ] del usuario que quiera modificar.[image: ]
Ilustración 48 Botón Modificar usuario
Con esto, se presenta en pantalla los datos del usuario. Puede modificar los que desee y al finalizar haga clic en Guardar. También puede cambiar el estado a Activo, Inactivo o Suprimido por si lo quiere eliminar de la aplicación.
[image: ]
Ilustración 49 Editar usuario

Se mostrará un mensaje indicando que el usuario fue modificado exitosamente.
[image: ]
Ilustración 50 Mensaje usuario modificado




5. [bookmark: _Toc412193518]Gestión Directorio judicial

En la opción “Gestión Directorio judicial” del menú, se tienen las siguientes opciones. 
[image: ]
Ilustración 51 Opción menú - Gestión Directorio Judicial

5.1. [bookmark: _Toc412193519]Directorio judicial

[image: ]
Ilustración 52 Opción menú - Gestión Directorio Judicial

Esta pantalla permite consultar la estructura del directorio judicial y si lo desea, exportarla a un archivo de Excel. Inicialmente debe completar el campo “Tipo de Lista” seleccionando la información que quiera consultar, puede ser: Consejos, Distritos, Circuitos, Departamentos, Municipios, Localidades y Despachos.
[image: ]
Ilustración 53 Consulta Directorio Judicial
[image: ]
Ilustración 54 Tipos de listas Directorio Judicial

Después de que seleccione el Tipo de lista se mostrarán filtros adicionales asociados al tipo de información que escogió. Por ejemplo, en la siguiente imagen se muestra que al seleccionar el tipo de lista “Distrito” se puede filtrar los resultados de la consulta por Código del distrito, nombre, Consejo y Jurisdicción. 
Inicialmente el sistema mostrará todos los Distritos.
[image: ]
Ilustración 55 Distritos directorio judicial

Al seleccionar el botón “Ver detalle” de la columna “Acción” se muestra la información completa del dato seleccionado.
[image: ]
Ilustración 56 Detalle Distrito
En la siguiente imagen se muestra otro ejemplo de los filtros que muestra el sistema, si se selecciona un Tipo de lista diferente, en este caso “Despacho”.
[image: ]
Ilustración 57 Búsqueda Despachos Directorio judicial

5.2. [bookmark: _Toc412193520]Gestión de Consejos seccionales

Para consultar, crear o modificar Consejos seccionales, seleccione la opción “Gestión de Consejos” del menú, la cual está ubicada dentro de “Gestión Directorio Judicial”
[image: ]
Ilustración 58 Opción Menú - Gestión Consejos

Una vez sea seleccionada se presentará una pantalla como la siguiente, donde puede hacer búsquedas de Consejos seccionales según lo explicado en el numeral 2.1 Pantallas de búsqueda. La consulta puede ser filtrada por Código del consejo, nombre y estado (activo/inactivo)
[image: ]
Ilustración 59 Consulta de consejos

Si algún texto de los resultados de la consulta es lo suficientemente grande para que no se vea completo en la celda, al pasar el mouse sobre éste se mostrará una ventana con todo el texto. 
[image: ]
Ilustración 60 Etiqueta con textos completos

5.2.1. [bookmark: _Toc412193521]Crear Consejo seccional

Para crear un Consejo seccional seleccione el botón “Crear” de la pantalla de consulta.
[image: ]
Ilustración 61 Botón Crear consejo

Se mostrará una pantalla como la siguiente, donde debe completar como mínimo los campos obligatorios que están marcados con asterisco (*). No se permite registrar consejos con el mismo código o nombre de uno ya existente.
[image: ]
Ilustración 62 Pantalla Crear Consejo

Cuando termine de registrar los datos del consejo, haga clic en Guardar. 
[image: ]
Ilustración 63 Guardar Consejo

Se mostrará un mensaje indicando que el consejo fue creado exitosamente, y se presentan los campos de consejo vacíos por si desea agregar uno nuevo.
[image: ]
Ilustración 64 Mensaje Consejo creado
5.2.2. [bookmark: _Toc412193522]Modificar Consejo seccional

Si quiere cambiar los datos de un Consejo seccional haga clic en el botón [image: ] del consejo que quiera modificar.
[image: ]
Ilustración 65 Botón Modificar Consejo

Con esto, se presenta en pantalla los datos del consejo. Puede modificar los datos que desee y al finalizar haga clic en Guardar.
[image: ]
Ilustración 66 Editar consejo

Se mostrará un mensaje indicando que el consejo fue modificado exitosamente.
[image: ]
Ilustración 67 Mensaje Consejo modificado
5.2.3. [bookmark: _Toc412193523]Inactivar o Activar Consejo seccional

Si quiere inactivar un consejo seccional porque ya no es válido, seleccione el botón [image: ] de la columna “Estado”, de esta forma cambiará a estado Inactivo.
[image: ]
Ilustración 68 Consejo seccional inactivado

Si por el contrario quiere activar un consejo seccional que tenga estado inactivo, haga clic sobre el botón [image: ] de la columna “Estado” y de esta forma cambiará a Activo.
[image: ]
Ilustración 69 Consejo seccional activado

5.3. [bookmark: _Toc412193524]Gestión de Distritos

Para consultar, crear o modificar Distritos, seleccione la opción “Gestión Distritos” del menú, la cual está ubicada dentro de “Gestión Directorio Judicial”
[image: ]
Ilustración 70 Opción Gestión Distritos
Una vez sea seleccionada, se presentará una pantalla como la siguiente, donde puede hacer búsquedas de Distritos según lo explicado en el numeral 2.1 Pantallas de búsqueda. La consulta puede ser filtrada por código del consejo, Consejo seccional, nombre del distrito, jurisdicción, acuerdo y estado (activo/inactivo)
[image: ]
Ilustración 71 Búsqueda de Distritos

Si algún texto de los resultados de la consulta es lo suficientemente grande para que no se vea completo en la celda, al pasar el mouse sobre éste se mostrará una ventana con todo el texto. 
[image: ]
Ilustración 72 Etiqueta con textos completos

5.3.1. [bookmark: _Toc412193525]Crear Distrito

Para crear un Distrito seleccione el botón “Crear” de la pantalla de consulta.
[image: ]
Ilustración 73 Botón Crear Distrito

Se mostrará una pantalla como la siguiente, donde debe completar como mínimo los campos obligatorios que están marcados con asterisco (*). No se permite registrar distritos con el mismo código de uno ya existente.
[image: ]
Ilustración 74 Pantalla Crear Distrito

Cuando termine de registrar los datos del distrito, haga clic en Guardar. 
[image: ]
Ilustración 75 Guardar Distrito

Se mostrará un mensaje indicando que el distrito fue creado exitosamente, y se presentan vacíos los campos de la pantalla de creación por si desea agregar uno nuevo.
[image: ]
Ilustración 76 Mensaje Distrito creado

5.3.2. [bookmark: _Toc412193526]Modificar Distrito

Si quiere cambiar los datos de un Distrito haga clic en el botón [image: ] del registro que quiera modificar.
[image: ]
Ilustración 77 Botón Modificar Distrito

Con esto, se presenta en pantalla los datos del distrito seleccionado. Puede modificar los datos que desee y al finalizar haga clic en Guardar.
[image: ]
Ilustración 78 Editar distrito
Se mostrará un mensaje indicando que el distrito fue modificado exitosamente.
[image: ]
Ilustración 79 Mensaje Distrito modificado

5.3.3. [bookmark: _Toc412193527]Inactivar o Activar Distrito

Si quiere inactivar un distrito porque ya no es válido, seleccione el botón [image: ] de la columna “Estado”, de esta forma cambiará a estado Inactivo.
[image: ]
Ilustración 80 Distrito inactivado

Si por el contrario quiere activar un distrito que tenga estado inactivo, haga clic sobre el botón [image: ] de la columna “Estado” y de esta forma cambiará a Activo.
[image: ]
Ilustración 81 Distrito activado

5.4. [bookmark: _Toc412193528]Gestión de Circuitos

Para consultar, crear o modificar circuitos judiciales seleccione la opción “Gestión Circuitos” del menú, la cual está ubicada dentro de “Gestión Directorio Judicial”
[image: ]
Ilustración 82 Opción Gestión Circuitos

Una vez sea seleccionada la opción del menú, se presentará una pantalla como la siguiente donde puede hacer búsquedas de Circuitos según lo explicado en el numeral 2.1 Pantallas de búsqueda. La consulta puede ser filtrada por código del circuito, consejo seccional, distrito, nombre del circuito, jurisdicción, acuerdo y estado (activo/inactivo)
[image: ]
Ilustración 83 Búsqueda de Circuitos

Si algún texto de los resultados de la consulta es lo suficientemente grande para que no se vea completo en la celda, al pasar el mouse sobre éste se mostrará una ventana con todo el texto. 
[image: ]
Ilustración 84 Etiqueta con textos completos

5.4.1. [bookmark: _Toc412193529]Crear Circuito

Para crear un circuito seleccione el botón “Crear” de la pantalla de consulta.
[image: ]
Ilustración 85 Botón Crear Circuito

Se mostrará una pantalla como la siguiente, donde debe completar como mínimo los campos obligatorios que están marcados con asterisco (*). También agregue todos los municipios que pertenezcan al circuito que este registrando.
No se permite registrar circuitos con el mismo código o nombre de uno ya existente.
[image: ]
Ilustración 86 Pantalla Crear Circuito

Después de que diligencie el Consejo y el Distrito, la aplicación completará automáticamente la jurisdicción.
[image: ]
Ilustración 87 Pantalla Datos Circuito

En la sección de municipios puede escribir una parte del nombre del municipio que quiera agregar con el fin de acortar la búsqueda, con esto la aplicación mostrará los municipios que contengan una parte del nombre diligenciado.
[image: ]
Ilustración 88 Pantalla Datos Circuito

Selecciónelo y haga clic en el botón [image: ] para moverlo a la sección derecha de la ventana. Los municipios que queden en la parte derecha son los que quedan asociados al circuito.
[image: ]
Ilustración 89 Municipios asociados al Circuito

Si lo que quiere es quitar un municipio de la lista (moverlo a la sección izquierda), haga clic en el botón [image: ]
Los botones [image: ] y [image: ] permiten mover todos los municipios de una lista de la sección izquierda a la derecha, o al contrario, dependiendo del ícono seleccionado.
Cuando termine de registrar los datos del distrito, haga clic en Guardar. 
[image: ]
Ilustración 90 Guardar Circuito

Con esto, se mostrará un mensaje indicando que el circuito fue creado exitosamente, y se presentan vacíos los campos de la pantalla por si desea crear un nuevo circuito. 

5.4.2. [bookmark: _Toc412193530]Modificar Circuito

Si quiere cambiar los datos de un Circuito haga clic en el botón [image: ] del registro que quiera modificar.
[image: ]
Ilustración 91 Botón Modificar Circuito

Con esto, se presenta en pantalla los datos del circuito seleccionado. Puede modificar los datos que desee y al finalizar haga clic en Guardar.
[image: ]
Ilustración 92 Editar Circuito

Se mostrará un mensaje indicando que el circuito fue modificado exitosamente.


5.4.3. [bookmark: _Toc412193531]Inactivar o Activar Circuito

Si quiere inactivar un circuito porque ya no es válido, seleccione el botón [image: ] de la columna “Estado”, de esta forma cambiará a estado Inactivo.
[image: ]
Ilustración 93 Circuito inactivado

Si por el contrario quiere activar un circuito que tenga estado inactivo, haga clic sobre el botón [image: ] de la columna “Estado” y de esta forma cambiará a Activo.
[image: ]
Ilustración 94 Circuito activado

5.5. [bookmark: _Toc412193532]Gestión de Departamentos

Para consultar, crear o modificar Departamentos, seleccione la opción “Gestión Departamentos” del menú, la cual está ubicada dentro de “Gestión Directorio Judicial”
[image: ]
Ilustración 95 Opción Menú - Gestión Departamentos

Una vez seleccionada esta opción, se presentará una pantalla como la siguiente donde puede hacer búsqueda de Departamentos según lo explicado en el numeral 2.1 Pantallas de búsqueda. La consulta puede ser filtrada por código DANE del departamento, nombre y estado (activo/inactivo)
[image: ]
Ilustración 96 Búsqueda de Departamentos

5.5.1. [bookmark: _Toc412193533]Crear Departamento

Para crear un Departamento seleccione el botón “Crear” de la pantalla de consulta.
[image: ]
Ilustración 97 Botón Crear Departamento

Se mostrará una pantalla como la siguiente, donde debe completar como mínimo los campos obligatorios que están marcados con asterisco (*). No se permite registrar departamentos con el mismo código de uno ya existente.
[image: ]
Ilustración 98 Pantalla Crear Departamento

Cuando termine de registrar los datos del departamento, haga clic en Guardar. 
[image: ]
Ilustración 99 Guardar Departamento

Con esto, se mostrará un mensaje indicando que el departamento fue creado exitosamente, y se presentan vacíos los campos de la pantalla de creación por si desea agregar uno nuevo.

5.5.2. [bookmark: _Toc412193534]Modificar Departamento

Si quiere cambiar los datos de un Departamento haga clic en el botón [image: ] del registro que quiera modificar.
[image: ]
Ilustración 100 Botón Modificar Departamento

Con esto, se presenta en pantalla los datos del departamento seleccionado. Puede modificar los datos que desee y al finalizar haga clic en Guardar. También le puede cambiar el estado a inactivo en caso de que el departamento no sea válido.
[image: ]
Ilustración 101 Editar departamento

Una vez seleccione el botón Guardar, se mostrará un mensaje indicando que el departamento fue actualizado exitosamente.
[image: ]
Ilustración 102 Mensaje Departamento actualizado

Para retornar a la pantalla de consulta de departamentos, haga clic en el botón “Atrás”
[image: ]
Ilustración 103 Retorno a consulta de Departamentos

5.5.3. [bookmark: _Toc412193535]Inactivar o Activar Departamento

Si quiere inactivar un departamento porque ya no es válido, seleccione el botón [image: ] de la columna “Estado”, de esta forma cambiará a estado Inactivo.
[image: ]
Ilustración 104 Departamento inactivado

Si por el contrario quiere activar un departamento que tenga estado inactivo, haga clic sobre el botón [image: ] de la columna “Estado” y de esta forma cambiará a Activo.
[image: ]
Ilustración 105 Departamento activado

5.6. [bookmark: _Toc412193536]Gestión de Municipios

Para consultar, crear o modificar Municipios seleccione la opción “Gestión Municipios” del menú, la cual está ubicada dentro de “Gestión Directorio Judicial”
[image: ]
Ilustración 106 Opción Menú - Gestión Municipios
Una vez seleccionada esta opción, se presentará una pantalla como la siguiente donde puede hacer búsqueda de Municipios según lo explicado en el numeral 2.1 Pantallas de búsqueda. La consulta puede ser filtrada por código DANE del departamento, departamento, código DANE del municipio, nombre del municipio y estado (activo/inactivo)
[image: ]
Ilustración 107 Búsqueda de Municipios

5.6.1. [bookmark: _Toc412193537]Crear Municipio

Para crear un municipio seleccione el botón “Crear” de la pantalla de consulta.
[image: ]
Ilustración 108 Botón Crear Municipio

Se mostrará una pantalla como la siguiente, donde debe completar como mínimo los campos obligatorios que están marcados con asterisco (*). 
[image: ]
Ilustración 109 Pantalla Crear Municipio
Primero seleccione el departamento de la lista desplegable, de esta forma el sistema completará automáticamente el Código DANE correspondiente al departamento.
[image: ]
Ilustración 110 Selección de departamento

Luego ingrese el Código DANE del municipio y el nombre. Tenga en cuenta que la aplicación no permitirá registrar municipios con el código DANE de uno ya existente.
[image: ]
Ilustración 111 Datos de municipio

En la sección “Circuito” puede seleccionar el circuito al que pertenezca el municipio. Esto no es obligatorio ya que desde la gestión de circuitos también puede agregar los municipios asociados.  

Para escoger el Circuito haga clic en el botón Agregar. Se mostrará una ventana como la siguiente donde puede seleccionar un circuito de la lista desplegable.

[image: ]
Ilustración 112 Circuito para asociar a municipio

Seleccione el circuito y haga clic en Guardar.
[image: ]
Ilustración 113 Selección de circuito

Si lo requiere, puede eliminar la asociación del circuito con el municipio mediante el botón [image: ], y también puede agregar uno nuevo.
[image: ]
Ilustración 114 Datos de municipio con circuito

Cuando termine de registrar los datos del municipio haga clic en Guardar, con esto se mostrará un mensaje indicando que el municipio fue creado exitosamente. Se presentarán vacíos los campos de la pantalla de creación por si desea agregar uno nuevo.
[image: ]
Ilustración 115 Mensaje municipio creado

5.6.2. [bookmark: _Toc412193538]Modificar Municipio

Si requiere cambiar los datos de un municipio haga clic en el botón [image: ] del registro que quiera modificar.
[image: ]
Ilustración 116 Botón Modificar Municipio

Con esto, se presenta en pantalla los datos del municipio seleccionado. Puede modificar los datos que desee y al finalizar haga clic en Guardar. También le puede cambiar el estado a inactivo en caso de que el departamento no sea válido.
[image: ]
Ilustración 117 Editar municipio

Una vez seleccione el botón Guardar, se mostrará un mensaje indicando que el municipio fue actualizado exitosamente.
[image: ]
Ilustración 118 Mensaje Municipio actualizado

Para retornar a la pantalla de consulta de municipios, haga clic en el botón “Atrás”

5.6.3. [bookmark: _Toc412193539]Inactivar o Activar Municipio

Si quiere inactivar un municipio porque ya no es válido, seleccione el botón [image: ] de la columna “Estado”, de esta forma cambiará a estado Inactivo.
[image: ]
Ilustración 119 Municipio inactivado

Si por el contrario quiere activar un municipio que tenga estado inactivo, haga clic sobre el botón [image: ] de la columna “Estado” y de esta forma cambiará a Activo.
[image: ]
Ilustración 120 Municipio activado

5.7. [bookmark: _Toc412193540]Gestión Localidades

Para consultar, crear o modificar localidades seleccione la opción “Gestión Localidades” del menú, la cual está ubicada dentro de “Gestión Directorio Judicial”
[image: ]
Ilustración 121 Opción Menú - Gestión Localidades

Una vez seleccionada esta opción, se presentará una pantalla como la siguiente donde puede hacer búsqueda de Localidades según lo explicado en el numeral 2.1 Pantallas de búsqueda. La consulta puede ser filtrada por código DANE del municipio (Por ejemplo 90001 para Leticia, Amazonas), departamento, municipio, código DANE de la localidad, nombre de la localidad y estado (activo/inactivo)
[image: ]
Ilustración 122 Búsqueda de Localidades

5.7.1. [bookmark: _Toc412193541]Crear Localidad

Para crear una localidad seleccione el botón “Crear” de la pantalla de consulta.
[image: ]
Ilustración 123 Botón Crear Localidad

Se mostrará una pantalla como la siguiente, donde debe completar como mínimo los campos obligatorios que están marcados con asterisco (*). 
[image: ]
Ilustración 124 Pantalla Crear Localidad

Primero seleccione el departamento de la lista desplegable, de esta forma el sistema completará automáticamente el Código DANE correspondiente al departamento.
[image: ]
Ilustración 125 Selección de departamento

Luego seleccione el municipio de la lista desplegable y la aplicación completará automáticamente el Código DANE del municipio.
[image: ]
Ilustración 126 Selección de municipio

Ingrese el Código DANE de la localidad y el nombre. Tenga en cuenta que la aplicación no permitirá registrar localidades con el código DANE de una ya existente.
[image: ]
Ilustración 127 Datos de localidad

Cuando termine de registrar los datos haga clic en Guardar, con esto se mostrará un mensaje indicando que la localidad fue creada exitosamente. Se presentarán vacíos los campos de la pantalla de creación por si desea agregar una nueva.
[image: ]
Ilustración 128 Mensaje municipio creado

5.7.2. [bookmark: _Toc412193542]Modificar Localidad

Si requiere cambiar los datos de una localidad haga clic en el botón [image: ] del registro que quiera modificar.
[image: ]
Ilustración 129 Botón Modificar Localidad

Con esto, se presenta en pantalla los datos de la localidad seleccionada. Puede modificar los datos que desee y al finalizar haga clic en Guardar. También le puede cambiar el estado a inactivo en caso de que la localidad no sea válida.
[image: ]	Comment by Angélica Johanna Bareño Agudelo: Cambiar cuando se solucione la incidencia
Ilustración 130 Editar localidad

Una vez seleccione el botón Guardar, se mostrará un mensaje indicando que la localidad fue actualizada exitosamente.

5.7.3. [bookmark: _Toc412193543]Inactivar o Activar Localidad

Si quiere inactivar una localidad porque ya no es válida, seleccione el botón [image: ] de la columna “Estado”, de esta forma cambiará a estado Inactivo.
[image: ]
Ilustración 131 Localidad inactivada

Si por el contrario quiere activar una localidad que tenga estado inactiva, haga clic sobre el botón [image: ] de la columna “Estado” y de esta forma cambiará a Activo.
[image: ]
Ilustración 132 Localidad activada
6. [bookmark: _Toc412193544]
Gestión de Entidades

Para consultar, crear o modificar Entidades, seleccione la opción “Gestión Entidades” del menú.
[image: ]
Ilustración 133 Opción Menú - Gestión Entidades

Cuando seleccione esta opción del menú, se presentará una pantalla como la siguiente donde puede consultar las entidades configuradas en el sistema según lo explicado en el numeral 2.1 Pantallas de búsqueda. 
La consulta puede ser filtrada por jurisdicción, acuerdo, código de la entidad, fecha del acuerdo, nombre de la entidad y estado (activo/inactivo)
[image: ]
Ilustración 134 Consulta de entidades

6.1. [bookmark: _Toc412193545]Crear Entidad

Para crear una entidad seleccione el botón “Crear” de la pantalla de consulta.
[image: ]
Ilustración 135 Botón Crear Entidad

Se mostrará una pantalla como la siguiente, donde debe completar como mínimo los campos obligatorios que están marcados con asterisco (*). No se permite registrar entidades con el código de una ya existente.
[image: ]
Ilustración 136 Pantalla Crear Entidad

Cuando termine de registrar los datos de la entidad haga clic en Guardar. 
[image: ]
Ilustración 137 Guardar Entidad

Se mostrará un mensaje indicando que la entidad fue creada exitosamente.
[image: ]
Ilustración 138 Mensaje Entidad creada

6.2. [bookmark: _Toc412193546]Modificar Entidad

Si requiere cambiar los datos de una entidad haga clic en el botón [image: ] de la entidad que quiera modificar.
[image: ]
Ilustración 139 Botón Modificar Entidad

Con esto se presenta en pantalla los datos de la entidad. Puede modificar los datos que desee y al finalizar haga clic en Guardar.
[image: ]
Ilustración 140 Editar entidad

Se mostrará un mensaje indicando que la entidad fue modificada exitosamente.
[image: ]
Ilustración 141 Mensaje Entidad modificada



6.3. [bookmark: _Toc412193547]Inactivar o Activar Entidad

Si quiere inactivar una entidad porque ya no es válida, seleccione el botón [image: ] de la columna “Estado”, de esta forma cambiará a estado Inactivo.
[image: ]
Ilustración 142 Entidad inactivada

Si por el contrario quiere activar una entidad que tenga estado inactivo, haga clic sobre el botón [image: ] de la columna “Estado” y de esta forma cambiará a Activo.
[image: ]
Ilustración 143 Entidad activada



7. [bookmark: _Toc412193548]Gestión de Especialidades

Para consultar, crear o modificar Especialidades, seleccione la opción “Gestión Especialidades” del menú.
[image: ]
Ilustración 144 Opción Menú - Gestión Especialidades

Cuando seleccione esta opción se presentará una pantalla como la siguiente, donde puede consultar las especialidades configuradas en el sistema según lo explicado en el numeral 2.1 Pantallas de búsqueda. 

La consulta puede ser filtrada por jurisdicción, acuerdo, código de la especialidad, fecha del acuerdo, nombre de la especialidad y estado (activo/inactivo).
[image: ]
Ilustración 145 Consulta de especialidades

7.1. [bookmark: _Toc412193549]Crear Especialidad

Para crear una especialidad seleccione el botón “Crear” de la pantalla de consulta.
[image: ]
Ilustración 146 Botón Crear Especialidad
Se mostrará una pantalla como la siguiente, donde debe completar como mínimo los campos obligatorios que están marcados con asterisco (*). No se permite registrar especialidades con el código o nombre de una ya existente.
[image: ]
Ilustración 147 Pantalla Crear Especialidad

Cuando termine de registrar los datos de la especialidad haga clic en Guardar. 
[image: ]
Ilustración 148 Guardar Especialidad

Se mostrará un mensaje indicando que la especialidad fue creada exitosamente.

7.2. [bookmark: _Toc412193550]Modificar Especialidad

Si requiere cambiar los datos de una especialidad haga clic en el botón [image: ] de la especialidad que quiera modificar.
[image: ]
Ilustración 149 Botón Modificar Especialidad
Con esto se presenta en pantalla los datos de la especialidad. Puede modificar los datos que desee y al finalizar haga clic en Guardar.
[image: ]
Ilustración 150 Editar especialidad

Se mostrará un mensaje indicando que la especialidad fue modificada exitosamente.
[image: ]
Ilustración 151 Mensaje Especialidad modificada

7.3. [bookmark: _Toc412193551]Inactivar o Activar Especialidad

Si quiere inactivar una especialidad porque ya no es válida, seleccione el botón [image: ] de la columna “Estado” y de esta forma cambiará a estado Inactivo. El sistema sólo permitirá inactivar especialidades que no tengan información asociada.
[image: ]
Ilustración 152 Especialidad inactivada

Si por el contrario quiere activar una especialidad que tenga estado inactivo, haga clic sobre el botón [image: ] de la columna “Estado” y de esta forma cambiará a Activo.
[image: ]
Ilustración 153 Especialidad activada

8. [bookmark: _Toc412193552]Gestión de Cargos

Para consultar, crear o modificar los cargos, seleccione la opción “Gestión Cargos” del menú.

[image: ]
Ilustración 154 Opción Menú - Gestión Cargos

Cuando seleccione esta opción se presentará una pantalla como la siguiente, donde puede consultar los cargos configuradas en el sistema según lo explicado en el numeral 2.1 Pantallas de búsqueda. 

La consulta puede ser filtrada por el código del cargo, código con el que se identifica en Kactus, nombre del cargo y estado (activo/inactivo).
[image: ]
Ilustración 155 Consulta de cargos

8.1. [bookmark: _Toc412193553]Crear Cargo

Para crear un cargo seleccione el botón “Crear” de la pantalla de consulta.
[image: ]
Ilustración 156 Botón Crear Cargo

Se mostrará una pantalla como la siguiente donde debe completar como mínimo los campos obligatorios que están marcados con asterisco (*). No se permite registrar cargos con el mismo código Kactus de uno ya existente.

[image: ]
Ilustración 157 Pantalla Crear Cargo

Complete los datos del cargo y haga clic en Guardar. El “Código Cargo” será generado automáticamente por la aplicación.

[image: ]
Ilustración 158 Guardar Cargo

Se mostrará un mensaje indicando que el cargo fue creado exitosamente.

8.2. [bookmark: _Toc412193554]Modificar Cargo

Si requiere cambiar los datos de un cargo haga clic en el botón [image: ] del cargo que quiera modificar.
[image: ]
Ilustración 159 Botón Modificar Cargo

Con esto se presenta en pantalla los datos del cargo. Puede modificar los datos que desee y al finalizar haga clic en Guardar.
[image: ]
Ilustración 160 Editar especialidad

Se mostrará un mensaje indicando que el cargo fue modificado exitosamente.
[image: ]
Ilustración 161 Mensaje Cargo modificado
8.3. [bookmark: _Toc412193555]Inactivar o Activar Cargo

Si quiere inactivar un cargo porque ya no es válido, seleccione el botón [image: ] de la columna “Estado” y de esta forma cambiará a estado Inactivo. El sistema sólo permitirá inactivar cargos que no estén asociados a funcionarios.
[image: ]
Ilustración 162 Cargo inactivado

Si por el contrario quiere activar un cargo que tenga estado inactivo, haga clic sobre el botón [image: ] de la columna “Estado” y de esta forma cambiará a Activo.
[image: ]
Ilustración 163 Cargo activado



9. [bookmark: _Toc412193556]Gestión Despachos

En la opción “Gestión Directorio judicial” del menú, se tienen las siguientes opciones. 

[image: ]
Ilustración 164 Opción menú - Gestión Despachos

9.1. [bookmark: _Ref412039472][bookmark: _Toc412193557]Gestión de acuerdos y resoluciones

[image: ]
Ilustración 165 Opción menú - Gestión Acuerdo/Resolución

Esta pantalla permite gestionar los acuerdos y resoluciones de creación y activación de despachos. Cuando seleccione esta opción se presentará una pantalla como la siguiente donde puede hacer búsquedas de acuerdos y resoluciones según lo explicado en el numeral 2.1 Pantallas de búsqueda. 
La consulta puede ser hecha por número de acuerdo o resolución, año, tipo de norma (acuerdo o resolución) y tipo de acuerdo.

[image: ]
Ilustración 166 Búsqueda de Acuerdos y Resoluciones

Los tipos de acuerdos son los siguientes
[image: ]
Ilustración 167 Tipos de Acuerdos

9.1.1. [bookmark: _Toc412193558]Crear Acuerdo o Resolución

Para crear un acuerdo o resolución seleccione el botón “Crear” de la pantalla de consulta.
[image: ]
Ilustración 168 Botón Crear Acuerdo - Resolución
Se mostrará una pantalla como la siguiente donde debe completar como mínimo los campos obligatorios que están marcados con asterisco (*). No se permite registrar acuerdos o resoluciones repetidos.
En el campo enlace puede registrar la ruta del sitio web del CSJ en la que está guardado el acuerdo o resolución.
[image: ]
Ilustración 169 Pantalla Crear Acuerdo / Resolución

Cuando termine de registrar los datos del acuerdo o resolución, haga clic en Guardar. 
[image: ]
Ilustración 170 Guardar Acuerdo

Se mostrará un mensaje indicando que el acuerdo o resolución fue creado exitosamente, y se presentarán vacíos los campos de la pantalla de creación por si desea agregar uno nuevo.
[image: ]
Ilustración 171 Mensaje Acuerdo creado

9.1.2. [bookmark: _Toc412193559]Modificar Acuerdo/Resolución

Si quiere cambiar los datos de un acuerdo o resolución, haga clic en el botón [image: ] del registro que quiera modificar.

[image: ]
Ilustración 172 Botón Modificar Acuerdo/Resolución

Con esto, se presenta en pantalla los datos del acuerdo o resolución seleccionada. Puede modificar los datos que desee y al finalizar haga clic en Guardar.
[image: ]
Ilustración 173 Editar Acuerdo/ Resolución

Se mostrará un mensaje indicando que el acuerdo o resolución fue modificado exitosamente.
[image: ]
Ilustración 174 Mensaje acuerdo/resolución modificado

Al seleccionar el botón Atrás, retornará a la pantalla de consulta de acuerdos y resoluciones.

9.1.3. [bookmark: _Toc412193560]Inactivar o Activar Acuerdo o Resolución

Si quiere inactivar un acuerdo o resolución porque ya no es válido, seleccione el botón [image: ] de la columna “Estado”, de esta forma cambiará a estado Inactivo. Tenga en cuenta que sólo se podrá inactivar si no está asociado a un despacho.	Comment by Angélica Johanna Bareño Agudelo: Agregar imagen de acuerdo inactivo

Ilustración 175 Acuerdo/resolución inactivada

Si por el contrario quiere activar un acuerdo o resolución que tenga estado inactivo, haga clic sobre el botón [image: ] de la columna “Estado” y de esta forma cambiará a Activo.
[image: ]
Ilustración 176 Acuerdo/resolución activada

9.2. [bookmark: _Toc412193561]Gestionar consecutivos de despachos

Para administrar los consecutivos que se asignan a los despachos judiciales según el tipo de despacho, seleccione la opción “Gestión consecutivos de despacho” del menú la cual está ubicada dentro de “Gestión Despachos”, allí podrá consultar, crear y modificar consecutivos.
[image: ]
Ilustración 177 Opción menú - Gestión Consecutivos de despacho

Cuando seleccione esta opción se presentará una pantalla como la siguiente donde se mostrará en la parte inferior todos los rangos de consecutivos configurados.
[image: ]
Ilustración 178 Consecutivos configurados
9.2.1. [bookmark: _Toc412193562]Crear Rango de consecutivos

Para crear un rango de consecutivos, complete en la parte superior de la pantalla el Tipo de despacho y los límites inferior y superior de los consecutivos a asignar. La aplicación no permitará registrar un rango de consecutivos que se solape con los rangos ya configurados. 
[image: ]
Ilustración 179 Crear rango de consecutivos

Cuando termine de registrar los datos haga clic en Crear, el sistema mostrará un mensaje indicando que el rango de consecutivos fue creado exitosamente.

9.2.2. [bookmark: _Toc412193563]Modificar Rango de consecutivos

Si quiere cambiar un rango de consecutivos haga clic en el botón Editar [image: ] del rango que quiera modificar.
[image: ]
Ilustración 180 Botón Editar Rango consecutivos

Se activarán los campos Inicio y Fin para que cambie el rango, recuerde que los rangos no se pueden solapar con los ya existentes. Una vez finalizado el cambio haga clic en el botón  [image: ].
[image: ]
Ilustración 181 Edición Rango consecutivos
Si ya no quiere modificar el rango, haga clic en el botón [image: ]
Cuando haga clic en el botón [image: ] se mostrará un mensaje indicando la actualización exitosa del consecutivo.
[image: ]
Ilustración 182 Mensaje consecutivo actualizado

El botón Atrás lo llevará a la pantalla de gestión de despachos, la cuál será explicada en el numeral 9.3 Gestión de Despachos

9.3. [bookmark: _Ref412034567][bookmark: _Toc412193564]Gestión de Despachos

Para consultar, crear o modificar Despachos, seleccione la opción “Gestión Despachos” del menú, la cual está ubicada dentro de “Gestión Despachos”.
[image: ]
Ilustración 183 Opción menú - Gestión Despachos

Una vez seleccione la opción del menú, se presentará una pantalla como la siguiente donde puede hacer búsquedas de Despachos según lo explicado en el numeral 2.1 Pantallas de búsqueda. La consulta puede ser filtrada por código de despacho, nombre, tipo de despacho, consejo, distrito, circuito, entidad, especialidad, estado (activo/inactivo), departamento, municipio y localidad.
[image: ]
[image: ]
Ilustración 184 Búsqueda de Despachos

Si algún texto de los resultados de la consulta es lo suficientemente grande para que no se vea completo en la celda, al pasar el mouse sobre éste se mostrará una ventana con todo el texto. 
[image: ]
Ilustración 185 Etiqueta con textos completos
9.3.1. [bookmark: _Toc412193565]Crear Despacho

Para crear un Despacho seleccione el botón “Crear” de la pantalla de consulta.
[image: ]
Ilustración 186 Botón Crear Despacho

Se mostrará una pantalla como la siguiente, donde debe completar como mínimo los campos obligatorios que están marcados con asterisco (*). 
[image: ]
Ilustración 187 Pantalla Crear Despacho

El código y nombre del despacho no se pueden completar, ya que la aplicación genera estos datos automáticamente de acuerdo a la información que diligencie en los demás campos.
[image: ]
Ilustración 188 Pantalla 1 Creación Despacho

Al terminar de diligenciar los datos de la pantalla anterior haga clic en Siguiente, el sistema generará el código y nombre del despacho.

Luego se mostrará la siguiente pantalla donde debe agregar al menos un cargo
[image: ]
Ilustración 189 Agregar Cargo

Selecciónelos en la lista “Nombre cargo” y según el cargo seleccionado complete la cantidad de cargos que se tienen en el despacho judicial, haga clic en el botón Agregar.
[image: ]
Ilustración 190 Agregar Cargo

Por cada cargo que haya agregado, puede modificar la cantidad mediante el botón[image: ], o eliminar el cargo de la lista con el botón [image: ].
[image: ]
Ilustración 191 Cargos del despacho

Si selecciona el botón [image: ]para cambiar la cantidad de cargos, el registro se mostrará como el de la siguiente imagen para que pueda editar el campo “Cantidad”. 
[image: ]
Ilustración 192 Editar cantidad de cargo

Cuando haya hecho el cambio haga clic en el botón [image: ] para confirmar, o en [image: ] para que no guarde los cambios.

Una vez haya registrado los cargos del despacho haga clic en el botón “Siguiente” de la pestaña. El sistema mostrará una pantalla como la siguiente para que ingrese al menos un acuerdo de creación del despacho, este acuerdo debe estar previamente creado, en caso de que no lo haya hecho puede seleccionar el botón “Crear Acuerdo”. Para ver más información sobre la creación de acuerdos diríjase a la sección 9.1 Gestión de acuerdos y resoluciones
[image: ]
Ilustración 193 Pantalla acuerdos de creación de despacho

Digite el acuerdo en el campo correspondiente, a medida que lo haga el sistema le mostrará los que están registrados, seleccione el que corresponda y haga clic en Agregar.

Un despacho estará activo hasta la fecha fin que le guarde, cuando se pase esta fecha el despacho pasará a inactivo. Si el tipo de despacho que está creando es permanente, no se le solicitará una fecha fin.
[image: ]
Ilustración 194 Acuerdo de creación del despacho
Cuando termine de registrar el o los acuerdos, haga clic en Guardar. Se mostrará un mensaje indicando que el despacho fue creado exitosamente, este despacho quedará creado en estado inactivo, debe activarlo. Para mayor información sobre la activación de un despacho vaya a la sección 9.4 Activar despachos

9.3.2. [bookmark: _Toc412193566]Modificar Despacho
Si quiere cambiar los datos de un Despacho haga clic en el botón [image: ] del registro que quiera modificar.
[image: ]
Ilustración 195 Botón Modificar Despacho

Con esto, se presenta en pantalla los datos del despacho seleccionado. Puede modificar los datos que desee y moverse entre las diferentes páginas del despacho (1. Datos generales, 2. Cargos y 3. Acuerdos). 
[image: ]
Ilustración 196 Editar despacho
Si quiere cambiar la especialidad de un despacho, debe seleccionar en “Transformado” la opción “Si”. En este caso debe agregar el acuerdo de transformación.
[image: ]
Ilustración 197 Despacho transformado

Al terminar los cambios haga clic en Guardar. Se mostrará un mensaje indicando que el despacho fue modificado exitosamente.
[image: ]
Ilustración 198 Mensaje Despacho actualizado

9.4. [bookmark: _Ref412041851][bookmark: _Toc412193567]Activar despachos

Mediante la opción “Activar Despachos” del menú, la cual está ubicada dentro de “Gestión Despachos”, puede activar los despachos después de su creación, ya que al crearlos quedan con estado inactivo.
[image: ]
Ilustración 199 Opción menú – Activar despachos
Además de activarlo también puede prorrogar un despacho o finalizarlo. A continuación se explica el procedimiento para activar un despacho, para prorrogarlo o finalizarlo se deben hacer los mismos pasos, con la diferencia de que en tipo de acuerdo se selecciona “Finalización de despacho” o “Prorroga de despacho”.
[image: ]
Ilustración 200 Pantalla activación de despachos

Después de seleccionar el Tipo de acuerdo, busque y seleccione el despacho. Esta búsqueda la puede hacer por número de despacho o por el número del acuerdo.
[image: ]
Ilustración 201 Selección de despacho para activación

Ahora debe agregar la resolución de activación, a medida que digite el número el sistema le mostrará la lista de resoluciones que tengan ese número. Esta resolución debe estar creada previamente, para mayor información sobre la creación de una resolución de activación diríjase a la sección 9.1 Gestión de acuerdos y resoluciones.
Digite, seleccione la resolución y haga clic en Activar.
[image: ]
Ilustración 202 Resolución de activación

Con esto el despacho quedará en estado Activo. Se mostrará nuevamente la pantalla de activación de despachos.
[image: ]
Ilustración 203 Pantalla activación de despachos
Si hace clic en el botón “Atrás”, la aplicación cargará la pantalla de gestión de despachos para que después de agregada la resolución de activación, agregue un funcionario al despacho.
[image: ]
[image: ]
Ilustración 204 Pantalla gestión de despachos

Busque el despacho que recién activó y haga clic en el botón Modificar.
[image: ]
Ilustración 205 Modificar despacho
En la cabecera del despacho haga clic en Siguiente para pasar a la pestaña de cargos.
[image: ]
Ilustración 206 Cabecera despacho

Con el despacho activo, ya se habilita el campo Funcionario en la gestión del despacho para que pueda asociarle un usuario. 
[image: ]
Ilustración 207 Pantalla funcionario por despacho

Haga clic en la lupa que se ve en la pantalla anterior[image: ]. Se mostrarán los usuarios activos que no estén asociados a ningún despacho. 

Busque el usuario, selecciónelo y haga clic en Aceptar.
[image: ]
Ilustración 208 Búsqueda de usuario para despacho

Con esto el funcionario quedará asociado al despacho.
[image: ]
Ilustración 209 Funcionario asociado a despacho

Para finalizar haga clic en el botón Guardar. Se mostrará un mensaje indicando la modificación exitosa del despacho.

[image: ]
Ilustración 210 Mensaje de confirmación de actualización



10. [bookmark: _Toc412193568]Gestión de Calendario judicial global

Puede administrar el calendario judicial mediante la opción “Calendario judicial global” del menú que está ubicada dentro de “Gestión Calendario Judicial Global”. Esta opción sólo estará disponible para administradores de la aplicación.

[image: ]
Ilustración 211 Opción Menú - Gestión calendario judicial global

Se presentará en pantalla un calendario en el que puede registrar eventos por días judiciales, nacionales, seccionales u otros. Los botones [image: ] le permitirán moverse entre meses o semanas dependiendo de la configuración del calendario.
[image: ]
Ilustración 212 Calendario judicial global

Si selecciona el botón “Semana” el calendario se verá semanalmente, puede alternar entre los dos tipos de calendario de acuerdo a sus necesidades (Mes o Semana).
[image: ]
Ilustración 213 Calendario semanal

El botón “Fecha actual” [image: ]  lo llevará a la fecha vigente.
Para agregar un evento haga clic sobre la fecha en la que éste comienza. Sólo se permiten crear eventos posteriores a la fecha actual. 
Cuando haga clic sobre la fecha se mostrará una ventana como la siguiente donde debe registrar la fecha final del evento, el tipo (día judicial, nacional, seccional, otro), especificar si es laborable (activando o desactivando la caja de chequeo), y agregar una descripción.
[image: ]
Ilustración 214 Calendario semanal

Después de que complete los datos del evento haga clic en Guardar.
[image: ]
Ilustración 215 Guardar evento

Se mostrará un mensaje indicando que el evento fue configurado.
[image: ]
Ilustración 216 Mensaje evento configurado

Si lo desea, puede editar el evento en la misma ventana que se mostró anteriormente haciendo clic en el botón Editar. Los eventos del pasado solo se pueden visualizar, no se pueden modificar o eliminar.

Para retornar al calendario judicial haga clic en el botón Atrás. Como se puede observar, las fechas para las que registró el evento quedan resaltadas indicando el evento.
[image: ]
Ilustración 217 Calendario con eventos
Si quiere modificar los datos del evento haga clic sobre la fecha. Se mostrará una ventana con los datos registrados.
[image: ]
Ilustración 218 Evento para editar

En la ventana anterior puede modificar los datos y hacer clic en el botón Guardar, o si quiere, eliminar el evento haciendo clic en el botón Eliminar. 
En este ejemplo se selecciona la opción Eliminar, como se muestra en la siguiente imagen el evento es eliminado de la configuración.
[image: ]
Ilustración 219 Calendario de eventos



11. [bookmark: _Toc412193569]Gestión de Contraseñas

En la opción “Gestión Contraseñas” del menú se tienen las siguientes opciones:
[image: ]
Ilustración 220 Opción Menú - Gestión Contraseñas

11.1. [bookmark: _Toc412193570]Cambio de contraseña

Para cambiar la contraseña de su usuario en SIERJU, seleccione en el menú la opción “Gestión cambio de contraseña” que se encuentra dentro de “Gestión contraseñas”
[image: ]
Ilustración 221 Opción Menú – Cambio de contraseña

Se cargará una pantalla donde debe ingresar la contraseña actual y la nueva clave. La clave debe cumplir las siguientes condiciones:

· Debe tener mínimo 6 caracteres
· Contener letras y números, al menos una letra minúscula y una mayúscula
· No debe contener parte del nombre y/o apellido del usuario
· No debe ser igual a la clave actual.

[image: ]
Ilustración 222 Pantalla Cambio de contraseña

Una vez registre esta información haga clic en el botón Cambiar.
[image: ]
Ilustración 223 Cambio de contraseña

Se mostrará un mensaje confirmando el cambio de contraseña
[image: ]
Ilustración 224 Confirmación cambio de contraseña

11.2. [bookmark: _Toc412193571]Recuperar contraseña

La opción “Gestión recuperar contraseña” del menú, la cual se encuentra dentro de “Gestión contraseñas”, es una opción disponible para el administrador del sistema que permite generar una nueva contraseña para el usuario seleccionado, y le envía un correo electrónico informando la nueva clave. Esta es una opción útil para los casos en los que el usuario olvide su contraseña.
[image: ]
Ilustración 225 Opción Menú – Recuperar contraseña

Cuando seleccione la opción en el menú se presentará una ventana como la siguiente.
[image: ]
Ilustración 226 Pantalla Recuperar contraseña
Complete el usuario, el correo y haga clic en Enviar.
[image: ]
Ilustración 227 Enviar contraseña a correo

Se enviará un correo electrónico al usuario informándole la nueva contraseña.

11.3. [bookmark: _Toc412193572]Reiniciar contraseña

La opción “Gestión reiniciar contraseñas” del menú, que se encuentra dentro de “Gestión contraseñas”, es una opción disponible para el administrador del sistema que permite reiniciar las contraseñas de los usuarios. Es útil para los casos en los que el usuario olvide su clave de acceso.
[image: ]
Ilustración 228 Opción Menú – Reiniciar contraseña

Cuando seleccione la opción en el menú se presentará una ventana como la siguiente.
[image: ]
Ilustración 229 Pantalla reiniciar contraseña

Ingrese la cédula del usuario y la aplicación completará el nombre. Después de esto, si está seguro de reiniciar la contraseña haga clic en Reiniciar. Se mostrará un mensaje de éxito como el de la siguiente imagen.
[image: ]
Ilustración 230 Pantalla reiniciar contraseña

El sistema reiniciará la contraseña del usuario asignando a la clave el mismo nombre del usuario.
12. [bookmark: _Toc412193573]Gestión de Parámetros

En la opción “Gestión Parámetros” del menú se tienen las siguientes opciones:
[image: ]
Ilustración 231 Opción Menú - Gestión Parámetros

12.1. [bookmark: _Toc412193574]Gestión Parámetros SIERJU-WEB

Para consultar o modificar los parámetros de la aplicación SIERJU-WEB seleccione la opción “Gestión parámetros SIERJU-WEB” del menú, la cual se encuentra dentro de “Gestión Parámetros”. Esta opción sólo está disponible para administradores del sistema.

[image: ]
Ilustración 232 Opción Menú - Gestión Parámetros SIERJU-WEB

Cuando seleccione esta opción del menú se presentará una pantalla como la siguiente donde puede consultar los parámetros configurados en el sistema según lo explicado en el numeral 2.1 Pantallas de búsqueda. 

La consulta puede ser filtrada por nombre, valor y descripción del parámetro.
[image: ]
Ilustración 233 Consulta de parámetros SIERJU-BI

12.1.1. [bookmark: _Toc412193575]Modificar Parámetro

Si requiere cambiar los valores de un parámetro haga clic en el botón [image: ] del parámetro que quiera modificar.
[image: ]
Ilustración 234 Botón Editar Parámetro

Con esto se presenta en pantalla los datos del parámetro, puede modificar el valor y descripción y al finalizar haga clic en Guardar.
[image: ]
Ilustración 235 Editar parámetro

Se mostrará un mensaje indicando que el parámetro fue modificado exitosamente.
[image: ]
Ilustración 236 Mensaje Parámetro modificado

12.2. [bookmark: _Toc412193576]Gestión Parámetros SIERJU-BI

Para consultar o modificar los parámetros de la aplicación SIERJU-BI seleccione la opción “Gestión parámetros SIERJU-BI” del menú, la cual se encuentra dentro de “Gestión Parámetros”. Esta opción sólo está disponible para administradores del sistema.

[image: ]
Ilustración 237 Opción Menú - Gestión Parámetros SIERJU-BI

Cuando seleccione esta opción del menú se presentará una pantalla como la siguiente donde puede consultar los parámetros configurados en el sistema según lo explicado en el numeral 2.1 Pantallas de búsqueda. 

La consulta puede ser filtrada por nombre, valor y descripción del parámetro.
[image: ]
Ilustración 238 Consulta de parámetros SIERJU-BI


12.2.1. [bookmark: _Toc412193577]Modificar Parámetro

Si requiere cambiar los valores de un parámetro haga clic en el botón [image: ] del parámetro que quiera modificar.
[image: ]
Ilustración 239 Botón Modificar Parámetro

Con esto se presenta en pantalla los datos del parámetro, puede modificarlos y al finalizar haga clic en Guardar.
[image: ]
Ilustración 240 Editar parámetro

Se mostrará un mensaje indicando que el parámetro fue modificado exitosamente.
[image: ]
Ilustración 241 Mensaje Parámetro modificado
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1. [bookmark: _Toc390183992]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Este caso de uso nos permite crear, modificar, buscar y eliminar  Acuerdos para el sistema SIERJU, consignando información como tipo de norma, tipo de acuerdo, número, fecha de inicio, entre otros. 



Un acuerdo o resolución es utilizado en la creación de un nuevo despacho. Mediante un acuerdo se determina la vigencia de un despacho, si el acuerdo finaliza el despacho no puede ingresar información.





		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM_SIERJU_ACUERDO

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Crear, Modificar, Eliminar y buscar Acuerdo



		ACTORES:

		Súper administrador.



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador.



		PRIORIDAD:

		Alta.































































2. [bookmark: _Toc390183993][bookmark: _Ref280168850][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168271]PANTALLA





[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 1: Pantalla para la Gestión de Acuerdos



Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla inicial que nos permitirá gestionar los acuerdos, es decir,  crear acuerdos (Botón Crear),  modificar acuerdos  (Icono Lápiz) en la columna Editar de la tabla de resultados, buscar acuerdos , también el botón Limpiar que sirve para borrar los campos en el momento en que se desee hacerlo. 







[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 2: Pantalla para la creación de acuerdos.

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de creación de acuerdos, esta aparecerá al dar clic sobre el botón de Crear identificado en el ilustrativo 1 con él (Botón Crear).

Para Crear acuerdos, se debe registrar  “Tipo de Norma”, “Tipo de Acuerdo”, “Número”, “Fecha de Inicio”, “Fecha Fin”, “descripción” y “Enlace”, resaltando los campos obligatorios con un asterisco (*) de color rojo, luego de ingresar los datos dar clic en el botón Aceptar. Esto realizará una consulta en la Base de Datos del SIERJU con el fin de validar si ya existe el Acuerdo (Si existe, se precargan los datos).



NOTA Dos elementos no pueden tener el mismo tipo de norma “Acuerdo o Resolución”, el mismo código y la misma fecha de creación y fin. No pueden existir dos elementos con los ítems anteriormente nombrados y diferente fecha fin, debido a que es el mismo 



Cuando se vaya a vencer un acuerdo o una resolución se debe alertar al encargado que el despacho caducará







[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 3: Pantalla para la modificación de acuerdos.



Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de modificación de Acuerdos,  la cual aparece al dar clic sobre el icono editar acuerdo (Icono Lápiz en Imagen 1), el sistema cargará en pantalla los datos de los acuerdos y podrán diligenciar todos los campos habilitados. Para finalizar debe presionar el botón aceptar, el sistema actualizará el acuerdo en la base de datos central. ILUSTRATIVO







0. [bookmark: _Toc390183994]Campos 

0. [bookmark: _Toc390183995](Ilustración 1: Pantalla Gestión Acuerdos.)



		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Número

		NA

		NA

		



		Tipo de norma

		NA

		NA

		



		Tipo de acuerdo

		NA

		NA

		



		Estado

		NA

		NA

		



		Botón Buscar  

		Realizara la búsqueda de los acuerdos según el o los parámetros diligenciados.

		N/A

		



		Botón Crear

		Abrirá el formulario pantalla de crear acuerdos. Ilustrativo 2

		N/A

		



		Ícono Editar 

		Abrirá el formulario pantalla de editar acuerdos.

		N/A

		



		Ícono Estado

		Cambiará el estado del acuerdo, activo o inactivo.

		N/A

		



		Botón Limpiar

		Limpiar los campos en los que se haya diligenciado algún dato

		N/A

		



		

		

		

		





0. [bookmark: _Toc390183996]Campos (Ilustrativo 2: Pantalla para la creación de acuerdos.)



		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Tipo de norma

		NA

		NA

		



		Tipo de acuerdo

		NA

		NA

		



		Número 

		NA

		NA

		



		Fecha de inicio

		NA

		N/A

		



		Fecha fin

		NA

		N/A

		



		Descripción

		NA

		N/A

		



		Enlace

		NA

		N/A

		



		Botón Aceptar

		Valida el acuerdo, si existe se informa al usuario, sino, lo guarda en base de datos.

		N/A

		



		Botón Atrás

		Volver a la pantalla de gestión de acuerdos.

		N/A

		



		Botón Limpiar

		Limpia los campos que hayan sido diligenciados

		N/A

		





0. [bookmark: _Toc390183997]Campos (Ilustrativo 3: Pantalla para la edición de acuerdos.)



		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Tipo de norma

		NA

		NA

		



		Tipo de acuerdo

		NA

		NA

		



		Número 

		NA

		NA

		



		Fecha de inicio

		NA

		N/A

		



		Fecha fin

		NA

		N/A

		



		Descripción

		NA

		N/A

		



		Enlace

		NA

		N/A

		



		Botón Aceptar

		Modificará el acuerdo en base de datos.

		N/A

		



		Botón Atrás

		Volver a la pantalla de gestión acuerdos.

		N/A

		



		Botón Limpiar

		Limpia los campos que hayan sido diligenciados

		N/A

		







0. [bookmark: _Toc390183998]Entradas

1. [bookmark: _Toc390183999]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Número

		Numérico

		Si

		4 a 12



		Tipo de norma

		String

		Si

		3 a 25



		Tipo de acuerdo

		String

		Si

		3 a 25



		Estado

		Boolean

		Si

		Ya definido







1. [bookmark: _Toc390184000]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Número

		Numérico

		Si

		5 a 12

		No



		Fecha Inicio

		Date

		Si

		

		No



		Fecha fin

		Date

		No

		

		No



		Tipo de Norma

		String

		No

		3 a 25

		No



		Tipo de acuerdo

		String

		Si

		3 a 25

		No



		Estado

		Boolean

		Si

		

		Si



		Editar

		

		Si

		

		Si



		Despacho

		Lista

		Si

		

		Si







1. [bookmark: _Toc390184001]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		N/A

		

		

		





1. [bookmark: _Toc390184002]PRECONDICIONES



		1. Usuario con perfil de Súper administrador.







1. [bookmark: _Toc390184003]POSCONDICIONES



		












1. [bookmark: _Toc390184004]FLUJO PRINCIPAL

[image: C:\Users\jlondonc\Desktop\GestionAcuerdos.jpeg]

Ilustración 4: Diagrama de flujo general para la gestión de acuerdos.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El Administrador ingresa al módulo de creación de acuerdo.

		2. El sistema realiza una validación interna que mostrara únicamente las funcionalidades habilitadas por el perfil del usuario.



		

		3. El sistema presenta el formulario de creación de acuerdos con los campos Tipo de norma, tipo de acuerdo, fecha inicio, fecha fin, descripción y enlace



		4. El administrador diligencia uno o varios campos.

		5. El sistema realiza una búsqueda en base de datos centrales SIERJU, para cargar o no la información del acuerdo diligenciado. Si el acuerdo existe se activa el flujo alterno FA1.



		

		6. Muestra en pantalla el formulario de creación de acuerdo, con los datos encontrados. 



		7. El administrador ingresara los campos que solicite el formulario.

		8. El sistema validara los datos y efectuara alguna acción sobre la base de datos.



		

		9. El sistema actualizará o insertará la información del acuerdo creado. 







3. [bookmark: _Toc390184005]Flujos Alternativos

FA1 Acuerdo ya existe en BD 



		DESCRIPCIÓN

		Si el acuerdo ya existe en la base de datos local se obtienen los datos y se hace saber al administrador que el acuerdo ya está registrado, permitiéndole modificar la información que desee. 



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. Presiona el botón Ingresar

		2. El acuerdo se encuentra en la base de datos central.



		

		3. se presentan los datos del acuerdo en el formulario de editar. (se hace notar que el acuerdo ya se encuentra registrado y se da la posibilidad de editar los datos. 



		

		4. Si el administrador MODIFICA los datos del acuerdo recuperado se continua con el flujo alterno FA3. 





   

   

[bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287255478]   

1. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc390184006]Caminos de excepción



		FE1: En caso de ser necesario, se realiza rol back en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos.











1. [bookmark: _Toc390184007]OBSERVACIONES





Esta funcionalidad estará regida por las opciones de menú y permisos asociados a un grupo particular de usuarios, es decir, que mostrarán o no botones dependiendo del perfil que este interactuando actualmente con el sistema.





1. [bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc390184008]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc382472314][bookmark: _Toc382472431][bookmark: _Toc382491511]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Este caso de uso permite que el súper administrador SIERJU gestione el código  consecutivo que identifica los despachos, asignando un rango para cada tipo de despacho este código será de 3 dígitos. 





	

		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM _SIERJU_CONSECUTIVO_DESPACHOS

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Crear, Modificar, Eliminar Rangos de despachos. 



		ACTORES:

		Súper Administradores 



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador 



		PRIORIDAD:

		Alta










2. [bookmark: _Toc379534542][bookmark: _Toc382472315][bookmark: _Toc382472432][bookmark: _Toc382491512][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA



ADMINISTRACIÓN DE CONSECUTIVOS DE DESPACHOS.



[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 1: Pantalla de administración de rangos de consecutivo.

En la ilustración 1 muestra la pantalla de administración de consecutivos de despacho. En esta pantalla el administrador puede editar, agregar y modificar el rango del consecutivo de cada tipo de despacho. Teniendo en cuenta la calidad del despacho, los rangos están definidos tal como muestra la Tabla rango de despachos.

Nota: El sistema verifica que el rango escrito no se traslape con los rangos definidos para otros tipos de despacho. La validación de cada campo se realiza una vez se pierde el foco del campo de texto. El usuario presiona el botón guardar y el sistema persiste los datos ingresados.  

		Rango



		
Inicio

		Fin

		Tipo



		001

		100

		Despachos permanentes



		101

		199

		Itinerantes 



		200

		299

		Libre 1



		300

		399

		Libre 2



		400

		499

		Libre 3



		500

		599

		Comisaria



		600

		699

		Despachos adjuntos



		700

		799

		Despachos de Descongestión 



		800

		899

		Despachos de Descongestión 



		900

		999

		Pruebas







[bookmark: _Toc379534543][bookmark: _Toc382472316][bookmark: _Toc382472433][bookmark: _Toc382491513]

















Tabla 1: Rangos de los Despachos

2.1. Campos.

2.1.1. [bookmark: _Toc380675121][bookmark: _Toc380675453][bookmark: _Toc380740283][bookmark: _Toc382472317][bookmark: _Toc382472434][bookmark: _Toc382491514]Campos (Ilustración 3: Pantalla de administración de rangos de consecutivo.)



		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Tipo Despacho.

		N/A

		N/A



		Descripción

		N/A

		N/A



		Rango Despacho.

		Permite ser modificado. Valida el rango ingresado con los otros definidos. 

		N/A



		Botón Guardar

		Persiste en base de datos la configuración de rangos ingresada. 

		N/A



		Botón Salir

		Sale de la pantalla actual y redirige a la pantalla principal.

		N/A





[bookmark: _Toc379534544] 

2.2. [bookmark: _Toc382472318][bookmark: _Toc382472435][bookmark: _Toc382491515]Formulario



		Campos.

		Acción



		Administración de Consecutivos



		Tipo Despacho

		EL sistema carga el tipo de despacho



		Descripción 

		Descripción de tipo de despacho 



		[bookmark: _Toc379534545]Rango consecutivo

		Rango correspondiente a cada tipo de despacho





2.3. [bookmark: _Toc382472319][bookmark: _Toc382472436][bookmark: _Toc382491516]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc379797605][bookmark: _Toc382472320][bookmark: _Toc382472437][bookmark: _Toc382491517]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Tipos de despacho

		Alfanumérico

		SI

		50 dígitos





[bookmark: _Toc379797606][bookmark: _Toc382472321][bookmark: _Toc382472438]

2.3.2. [bookmark: _Toc382491518]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Tipo Despacho

		carácter

		Si

		10 dígitos

		No



		Descripción 

		Carácter

		Si

		40 dígitos

		No



		Rango

		Numérico 

		si

		3 dígitos

		SI





3. [bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc382472322][bookmark: _Toc382472439][bookmark: _Toc382491519]PRECONDICIONES



		1. Usuario con perfil de Súper administrador.







4. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc382472323][bookmark: _Toc382472440][bookmark: _Toc382491520]POSCONDICIONES



		1. 
Rangos de consecutivos de despacho modificados. 







[bookmark: _Toc379534551]


5. [bookmark: _Toc382472324][bookmark: _Toc382472441][bookmark: _Toc382491521]FLUJO PRINCIPAL 



5.1. [bookmark: _Toc382472325][bookmark: _Toc382472442][bookmark: _Toc382491522]FLUJO PRINCIPAL 





[image: ]

Ilustración 4: Diagrama de flujo general para la administración de consecutivos.



















		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El súper administrador ingresa al módulo de administración de consecutivo de despachos.

		2. El sistema realiza una consulta inicial para cargar la pantalla con todos los consecutivos de despacho ingresados para cada tipo de despacho configurado. (ver Ilustración 1)



		3. El súper administrador modifica la información de la columna de consecutivos de despacho de acuerdo al rango que desea para cada tipo de despacho. 

		4. El sistema comprueba que el rango ingresado no se traslape con ningún rango de otro tipo de despacho presente. Si alguno de los rangos se superpone el sistema muestra un mensaje al usuario advirtiendo cual rango definido genera el inconveniente. 



		5. el usuario presiona el botón guardar (Ver ilustración 1)

		6. El sistema persiste los datos ingresados. Si ocurre algún error se ejecuta el flujo de excepción FE1. 







6. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc379899745][bookmark: _Toc382472326][bookmark: _Toc382472443][bookmark: _Toc382491523][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553]Caminos de excepción



		FE1: En caso de ser necesario, se realiza rol back en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos. 





 

7. [bookmark: _Toc382472327][bookmark: _Toc382472444][bookmark: _Toc382491524]OBSERVACIONES



El consecutivo de un despacho hace referencia a un único elemento dentro del id de despacho conformado con la siguiente estructura: 



· 2 dígitos que identifican el departamento 

· 3 dígitos que identifican el municipio

· 2 dígitos que identifican la entidad. 

· 3 dígitos que identifican especialidad. 

· 3 dígitos para identificar el despacho. 



Los identificadores de despacho (3 últimos dígitos) podrían repetirse entre despachos de diferente especialidad, entidad o código DANE (Departamento - Municipio).

8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc382472328][bookmark: _Toc382472445][bookmark: _Toc382491525]ANEXOS



		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc382224866]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Este caso de uso permite la eliminación de un usuario asociado al sistema SIERJU. La eliminación corresponde a una transición de estado del  usuario, de un estado activo a un estado inactivo o desactivado. Es decir, la eliminación corresponde a una eliminación lógica y no a una eliminación física del registro en base de datos. 





		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM_SIERJU_CONSULTAELIMINA_USUARIOS

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Consulta y eliminación de usuarios.



		ACTORES:

		Súper Administrador, Administrador seccional.



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador



		PRIORIDAD:

		Alta



























































2. [bookmark: _Toc382224867][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 



 [image: ]ILUSTRATIVO





Ilustración 1: Pantalla inicial para la gestión de usuarios



En el módulo de administración de usuarios, se encontrará un icono de cambio de estado en la parte derecha de la tabla, el cual realizará el cambio del estado de usuario cuando se seleccione.

2.1. [bookmark: _Toc382224868]Campos.





		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Botón Agregar Usuario

		Abrirá el formulario pantalla de agregar usuario.

		N/A

		ADM_WEB_CREAR_USUARIO



		Botón Editar Usuario

		Abrirá el formulario pantalla de editar usuario.

		N/A

		ADM_WEB_MODIFICAR_USUARIO



		Botón Eliminar Usuario

		Cambiará de estado el usuario activo o inactivo.

		N/A

		N/A



		Botón Limpiar 

		Limpiar los campos del formulario de búsqueda.

		N/A

		N/A



		Código Usuario

		Abrirá en detalle información del usuario del sistema SIERJU.

		N/A

		N/A



		Nombres

		N/A

		N/A

		N/A



		Primer Apellido

		N/A

		N/A

		N/A



		Segundo Apellido

		N/A

		N/A

		N/A



		Cargo

		N/A

		N/A

		N/A



		Estado

		Botón de activo o inactivo

		N/A

		N/A



		Rol

		N/A

		N/A

		N/A



		Especialidad

		N/A

		N/A

		N/A



		Botón Anterior

		Visualizara los anteriores 5, 10 o 15 usuarios.

		N/A

		N/A



		Botón Siguiente

		Visualizara los siguientes 5, 10 o 15 usuarios.

		N/A

		N/A









2.2. [bookmark: _Toc382224869]Formulario de búsqueda

		Campos

		Acción



		Código Usuario

		Diligenciar el usuario a buscar



		Nombre

		Diligenciar el Nombre del usuario a buscar



		Primer Apellido

		Diligenciar el Primer Apellido del usuario a buscar



		Segundo Apellido

		Diligenciar el Segundo Apellido del usuario a buscar 



		Cargo

		Diligenciar el Cargo del usuario a buscar



		Estado

		Diligenciar el Estado del usuario a buscar



		Rol

		Diligenciar el Rol del usuario a buscar



		Especialidad

		Diligenciar el Especialidad del usuario a buscar



		Botón Buscar Usuario

		Realizara la búsqueda del usuario según el parámetro diligenciado.

















2.3. [bookmark: _Toc382224870]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc382224871]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Código Usuario

		Numérico

		No

		12 dígitos



		Nombres

		Alfabético

		No

		30 caracteres



		Primer Apellido

		Alfabético

		No

		30 caracteres



		Segundo Apellido

		Alfabético

		No

		30 caracteres



		Cargo

		Lista

		No

		-----------------



		Estado

		Lista

		No

		-----------------



		Rol

		Lista

		No

		-----------------



		Especialidad

		Lista

		No

		-----------------











2.3.2. [bookmark: _Toc382224872]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Código Usuario

		Numérico

		Si

		12 dígitos

		No



		Nombre

		Alfabético

		Si

		30 caracteres

		No



		Primer Apellido

		Alfabético

		Si

		30 caracteres

		No



		Teléfono

		Alfanumérico

		Si

		30 caracteres

		



		Despacho

		Alfanumérico

		No

		12 a 60 caracteres

		No



		Especialidad

		Alfabético

		No

		30 caracteres

		No



		Estado(activo-Inactivo-suprimido)

		Lista

		Si

		Por pantalla deberá ser mostrado con un icono de activo, inactivo o suprimido

		Si







2.3.3. [bookmark: _Toc382224873]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		

















3. [bookmark: _Toc382224874]PRECONDICIONES



		· Ser usuario activo con perfil de súper administrador o administrador seccional.

· Tener permisos de consulta y eliminación de usuarios SIERJU.







4. [bookmark: _Toc382224875]POSCONDICIONES



		· Consulta de usuarios o cambio de estado de los mismos.
































































5. [bookmark: _Toc382224876]FLUJO PRINCIPAL





[image: C:\Users\dreyesbo\Pictures\EliminaUsuarios.png]

Ilustración 2: Diagrama de flujo general de eliminación de usuarios







		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario administrador (Súper administrador o administrador seccional), ingresara  por el módulo de Usuarios SIERJU del menú principal.

		



		

		2. Se realiza una carga inicial de consulta mostrando los usuarios, consultando la base de datos central del SIERJU. Si se presenta algún error se realiza flujo de excepción FE1



		3. El usuario administrador podrá realizar filtros de consulta por medio del formulario de búsqueda.

		



		4. Una vez diligenciado uno o varios campos de consulta, el usuario administrador deberá presionar el botón de buscar.

		5. Se realiza una búsqueda en base de datos central con los filtros seleccionados. En caso de ocurrir un error se ejecuta el flujo FE2



		6. El usuario administrador podrá cambiar de estado a uno o varios usuarios. En tal caso continúa con el flujo alternativo FA2

		7. Se actualizara el estado del usuario en pantalla representado por un icono de activo, inactivo o suprimido y de igual forma se actualiza la base de datos central.









5.1. [bookmark: _Toc382224877]Flujos Alternativos



FA1 <Paginación>



		DESCRIPCIÓN

		La presentación de la información se mostrará paginada dependiendo del número de registros solicitados por el usuario. 



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario administrador una vez realizada la consulta podrá navegar por medio de dos botones <<Anterior>> y <<Siguiente>> en la pantalla principal.

		2. El sistema se encarga de mostrar la cantidad de registros dependiendo lo solicitado por el usuario. Si ocurre un error se ejecuta el flujo FE3























FA2 <Eliminar Usuario>

[bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]



		DESCRIPCIÓN

		Para la eliminación se realiza un cambio de estado, el cual indica una eliminación lógica del usuario.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario administrador luego de haber realizado la búsqueda del usuario deseado procederá a realizar el cambio de estado del usuario.

		



		2. El usuario administrador dará clic en el icono de estado (icono verde para activo, icono rojo para inactivo, icono amarillo para suprimido), el cambio será inmediato.

		3. Una vez el usuario administrador haya realizado el cambio, este automáticamente se verá reflejado en pantalla con el cambio de icono. Si ocurre un error en este proceso se ejecuta el flujo FE4



		

		4. Se realiza un cambio de estado en base de datos.





   



FA3 <Detalle usuario>





		DESCRIPCIÓN

		El detalle del usuario se mostrara en un formulario.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario administrador dará clic sobre en código del usuario que desee ampliar la información.

		2. El sistema realizara una consulta con el id del usuario en la base de datos central.



		

		3. La información recuperada es mostrada en un formulario.





   

6. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc382224878]Caminos de excepción



		FE1: Excepción en consulta carga inicial de la pantalla. Se presenta un mensaje de error y se informa del error mediante correo electrónico al administrador 



		FE2: Excepción en consulta personalizada. Se presenta un mensaje de error y se informa del error mediante correo electrónico al administrador.



		FE3: Excepción en consulta por cantidad de registros. Se presenta un mensaje de error y se informa del error mediante correo electrónico al administrador



		FE4: Excepción en actualización de estado. Se realiza rollback en caso de ser necesario, se presenta un mensaje de error y se informa del error mediante correo electrónico al administrador.







7. [bookmark: _Toc382224879]OBSERVACIONES







8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc382224880]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc390270968]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Este caso de uso permite definir fechas especiales en el calendario judicial y programas los días laborales del año. En el calendario judicial se encontrarán las fechas especiales de la rama judicial con el fin de tener control con la carga de información de los formularios. Este calendario podrá ser visualizado por cualquier funcionario con acceso al sistema SIERJU.



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM-SIERJU_CONFIGURACION_CALENDARIO

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Calendario Judicial 



		ACTORES:

		Súper Administradores 



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador 



		PRIORIDAD:

		Media







2. [bookmark: _Toc390270969][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 











[image: ]ILUSTRATIVO





Ilustración 1: Pantalla de configuración de calendario Judicial



[bookmark: _Toc379534543]                                                                                                                                                                                                                                                                                    





2.1. [bookmark: _Toc390270970]Campos.

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Seccional

		Seccional en la que se va a configurar un evento, el súper administrador puede configurar eventos nacionales y en ocasiones los eventos de otras seccionales

		N/A



		Fecha

		Fecha seleccionada a configurar

		N/A



		Tipo

		Tipo de día a configurar.  (festivo nacional, festivo judicial, corte judicial)

		N/A



		Laborable

		Check que marca si es o no laborable.

		N/A



		Descripción

		Define el día y su actividad principal para ser configurado.

		N/A



		Botón Guardar

		Guarda en base de datos las especificaciones dadas.

		N/A



		Botón Editar

		Actualiza en la base de datos los eventos con las especificaciones dadas

		N/A



		Botón Eliminar

		Elimina un evento que se encuentra configurado en el calendario.

		N/A



		Botón Cerrar

		Botón utilizado para cerrar el pop up o la pantalla de configuración de eventos del calendario

		N/A





2.2. [bookmark: _Toc379534544][bookmark: _Toc390270971]Formulario



		Campos.

		Acción



		

		







2.3. [bookmark: _Toc379534545][bookmark: _Toc390270972]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc379797605][bookmark: _Toc390270973]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		



		

		

		

		





2.3.2. [bookmark: _Toc379797606][bookmark: _Toc390270974]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		









3. [bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc390270975]PRECONDICIONES



		1. Carga inicial del calendario nacional  y días configurados.









4. [bookmark: _Toc390270976]POS CONDICIONES



		





[bookmark: _Toc379534551]
FLUJO PRINCIPAL 



[image: C:\Users\jlondonc\Desktop\ConfCalendario.jpeg]

Ilustración 2: Diagrama de flujo, configuración calendario judicial



4.1. [bookmark: _Toc390270977]FLUJO PRINCIPAL 



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. Súper administrador selecciona una fecha a configurar.

		2. El sistema realiza una búsqueda con las especificaciones configuradas para esa fecha y muestra en pantalla la información encontrada.



		3. El Súper administrador podrá configurar la fecha seleccionada acuerdo a las necesidades del negocio (festivo local, días no laborables, etc.)

		



		4. El usuario por ultimo guarda los cambios efectuados.

		5. El sistema valida los datos y realiza la actualización en la base de datos. En caso de ocurrir algún error se ejecuta el flujo FE1







[bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc379899745][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553]

5. [bookmark: _Toc390270978]Caminos de excepción



		FE1: Si no se puede guardar en base de datos se realiza rollback, se envía mensaje al administrador, y se deja trazabilidad en log.





 

6. [bookmark: _Toc390270979]OBSERVACIONES



Se recomienda que esta configuración se realice en los primeros días de cada año. El motivo de tener que revisarlo de manera anual es porque se cargara el calendario nacional laboral oficial y sobre ese se harán los ajustes específicos a la rama judicial.



El único perfil autorizado para la configuración de este calendario será el Súper administrador cuando sean eventos de carácter nacional o seccional y los administradores seccionales cuando los eventos se realicen dentro de la seccional a la cual pertenecen, los demás usuarios verán este de manera informativa.



Cuando se requiera crear un evento, debe hacerce con fechas superiores a la actual. 



7. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc390270980]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc381783107]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Este caso de uso permite al súper administrador crear (diseñar) formularios. Para la creación del formulario se debe ingresar por el módulo de gestión de formulario, primero se deben crear las secciones en las cuales se encentran los grupos, las columnas y las filas; luego se dirige a la creación del formulario la cual tendrá su respectiva cabecera y aparecerán las secciones correspondientes a ese formulario donde podrá agregar las secciones. Para el diseño de nuevos formularios se cuenta con los componentes de formularios ya existentes (filas, columnas, grupos y secciones), con el fin de poder reutilizarlas y así el diseño sea más rápido y óptimo. Cada campo tendrá una descripción obligatoria con el objeto de brindarle ayuda al funcionario.





		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM_SIERJU_CREAR_FORMULARIO

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Creación Formulario



		ACTORES:

		Súper Administrador



		APLICACIÓN:

		módulo Administrador



		PRIORIDAD:

		Alta











2. [bookmark: _Toc381783108][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 
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Ilustración 1: Administración de formularios

 

[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\FORM\Gestion Secciones.png]ILUSTRATIVO



Ilustración 2: Pantalla de gestión secciones de formulario

En el módulo gestión de secciones de formularios se podrá consultar las secciones existentes  por medio de filtros digitando o llenando un  campo y dando clic en el botón “Buscar” el cual mostrará en la tabla la o las secciones pertenecientes a ese parámetro; al lado izquierdo de cada sección (columna “Acción”) se podrá dar clic para ser re direccionado a la pantalla Modificación de secciones de formulario; también aparece un botón “Limpiar” el cual limpiara el o los campos llenados y aparecerán en la tabla todas las secciones existentes; el botón “exportar Xls” permitirá exportar en un archivo tipo Excel los datos que aparecen en la tabla.  Y el botón “Diseñar Sección” permitirá re direccionarlo a la pantalla “Creación de Secciones de Formulario”















[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\FORM\Secciones.png]Ilustración 3: Pantalla de creación de secciones formularioILUSTRATIVO



El módulo de creación de secciones de formularios cuenta con la gestión de grupos, filas y columnas. Las columnas y filas aparecerán deshabilitadas hasta que se seleccione o creo un grupo para poder asociarlas a este. Se puede agregar un grupo, columna o fila si existe (Icono más al lado derecho de cada uno) o se pude crear un grupo, columna o fila (Icono más al lado derecho de la búsqueda). Cada campo tendrá una descripción obligatoria con el objeto de brindarle ayuda al funcionario, es decir, cuando el funcionario coloque el mouse sobre el encabezado de cada fila o columna aparezca que debe realizar en esta

Se debe tener en cuenta: una columna  ni un grupo, ni fila se repite en una sección; las columnas que no pueden ir en grupo entradas son: Inv final, totales, salidas, entre otros; las columnas que no pueden ir en grupo salidas son: Inv inicial, entradas, carga inicial o al inicio de periodo. Entre otros. 

Las formulas se van asociando de la siguiente manera: habrá una fila llamada totales en la cual al darle clic sobre ella aparecerá un pop up  en el cual se podrá crear la fórmula para esa celda, aparecerá una lista de las columnas donde podrá seleccionar 1 a la vez, luego de ser seleccionada aparecerá una lista de operaciones y podrá escoger la requerida, y así sucesivamente

Habrá un botón “exportar Xls” permitirá exportar en un archivo tipo Excel la sección creada en una hoja de cálculo con sus respectivas filas y columnas.

[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\FORM\Gestion Formularios.png]Cuando se dé clic en el botón “Guardar” aparecerá un mensaje confirmando la creación de la sección. Y cuando se dé clic en el botón “Atrás” y se esté creando una sección y no se haya guardado, le aparecerá un mensaje de confirmación advirtiéndole que se borrara el trabajo realizado

ILUSTRATIVO



Ilustración 4: Pantalla de gestión de formulario

En el módulo gestión de formularios se podrá consultar los formularios existentes por medio de filtros digitando o llenando un  campo y dando clic en el botón “Buscar” el cual mostrará en la tabla el o los formularios pertenecientes a ese parámetro; al lado izquierdo de cada sección (columna “Acción”) se podrá dar clic para ser re direccionado a la pantalla Modificación de formulario; también aparece un botón “Limpiar” el cual limpiara el o los campos llenados y aparecerán en la tabla todos los formularios existentes; el botón “exportar Xls” permitirá exportar en un archivo tipo Excel los datos que aparecen en la tabla.  Y el botón “Diseñar Formulario” permitirá re direccionarlo a la pantalla “Creación de Formulario”







[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\FORM\Crear formulario.png]Ilustración 5: Pantalla de creación de secciones formularioILUSTRATIVO



El módulo de creación de secciones de formularios cuenta con una cabecera la cual tendrá los datos básicos del formulario, en cuanto al tipo de formulario son: Formulario de Movimiento de Procesos, Formulario de Movimiento de Cargos y Formulario de Jurisdicciones Especiales. Luego de llenar los datos solicitados en la cabecera se dirige a las secciones, sólo aparecerán las correspondientes a ese formulario donde podrán agregar la o las secciones necesarias para la construcción del formulario. Además aparecerá el icono “Lupa” donde al dar clic aparecerá un pop up mostrando previamente la sección.



Habrá un botón “exportar Xls” permitirá exportar en un archivo tipo Excel el formulario creado en una hoja de cálculo con sus respectivas secciones en cada hoja de cálculo. 



Previsualización del formulario.



Cuando se dé clic en el botón “Guardar” aparecerá un mensaje confirmando la creación del formulario. Y cuando se dé clic en el botón “Atrás” y se esté creando un formulario y no se haya guardado, le aparecerá un mensaje de confirmación advirtiéndole que se borrara el trabajo realizado

2.1. [bookmark: _Toc382203145][bookmark: _Toc380674976][bookmark: _Toc380675047][bookmark: _Toc380675288][bookmark: _Toc381280509][bookmark: _Toc382203146]Campos.

2.1.1. Campos (Gestión secciones de formulario)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Entidad

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Buscar

		Realizará la búsqueda de la sección según el parámetro diligenciado.

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpiara los campos llenados en la búsqueda y mostrara todas las secciones existentes en la tabla 

		N/A



		Botón Diseñar Sección 

		Abrirá el formulario pantalla de creación de secciones (ver imagen 3)

		N/A



		Botón exportar Xls

		Exportará en un archivo tipo Excel la o las secciones buscadas

		N/A



		Icono Modificar 

		Abrirá el formulario pantalla de modificación de secciones

		N/A



		Tabla

		N/A

		N/A





2.1.2. [bookmark: _Toc381783110]Campos (Creación de secciones formulario)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Grupos

		N/A

		N/A



		Columnas

		N/A

		N/A



		Filas

		N/A

		N/A



		Buscar

		N/A

		N/A



		Icono más en la cabecera

		Re direccionara a la crear un grupo, columna o fila 

		N/A



		Icono más al lado de cada elemento

		Agregara un grupo, columna o fila existentes

		N/A



		Botón exportar Xls





		Exportará en un archivo tipo Excel la sección creada en una hoja de cálculo con sus respectivas filas y columnas

		N/A



		Botón Atrás 

		Volverá a las pantalla Gestión de secciones (ver imagen 2) 

		N/A



		Botón Guardar 

		Creará una sección 

		N/A










2.1.3. Campos (Gestión de formulario)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Entidad

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Especialidad

		N/A

		N/A



		Fecha Inicio

		N/A

		N/A



		Fecha fin

		N/A

		N/A



		Botón Buscar

		Realizará la búsqueda del formulario según el parámetro diligenciado.

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpiara los campos llenados en la búsqueda y mostrara todos los formularios existentes en la tabla 

		N/A



		Botón Diseñar Formulario 

		Abrirá el formulario pantalla de creación de formularios (ver imagen 4)

		N/A



		Botón exportar Xls

		Exportará en un archivo tipo Excel el o los formularios buscados

		N/A



		Icono Modificar 

		Abrirá el formulario pantalla de modificación de formulario

		N/A



		Tabla

		N/A

		N/A





2.1.4. Campos (Creación de formulario)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Entidad

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Especialidad

		N/A

		N/A



		Fecha Inicio

		N/A

		N/A



		Fecha fin

		N/A

		N/A



		Descripción

		N/A

		N/A



		Tipo formulario 

		N/A

		N/A



		Secciones 

		Agregar las secciones requeridas para la creación del formulario

		N/A



		Botón exportar Xls





		Exportará en un archivo tipo Excel el formulario creado y en cada hoja de cálculo las respectivas secciones

		N/A



		Botón Atrás 

		Volverá a las pantalla Gestión de formulario (ver imagen 4) 

		N/A



		Botón Guardar 

		Creará un formulario 

		N/A







2.1. Formulario.



		Campos.

		Acción



		Gestión secciones de formulario



		Código

		Diligenciar el Código de la sección a buscar. 



		Nombre

		Diligenciar el Nombre de la sección a buscar.



		Entidad

		Seleccionar la Entidad a buscar



		Estado

		Seleccionar el Estado de la sección a buscar



		Creación de secciones formulario



		Buscar

		Diligenciar el parámetro relacionado a la sección



		Gestión de formulario



		Código

		Diligenciar el Código del formulario a buscar. 



		Nombre

		Diligenciar el Nombre del formulario a buscar. 



		Entidad

		Seleccionar la Entidad a buscar



		Estado

		Seleccionar el Estado del formulario a buscar



		Especialidad

		Seleccionar la Especialidad a buscar



		Fecha Inicio

		Seleccionar la Fecha inicio del formulario a buscar



		Fecha fin

		Seleccionar la Fecha fin del formulario a buscar



		Creación de secciones formulario



		Código

		Diligenciar el Código del formulario a crear.



		Nombre

		Diligenciar el Nombre del formulario a crear. 



		Entidad

		Seleccionar la Entidad a crear



		Estado

		Seleccionar el Estado del formulario a crear



		Especialidad

		Seleccionar la Especialidad a crear



		Fecha Inicio

		Seleccionar la Fecha inicio del formulario a crear



		Fecha fin

		Seleccionar la Fecha fin del formulario a crear



		Descripción

		Diligenciar la Descripción del formulario a crear. 



		Tipo formulario 

		Seleccionar Tipo de formulario a crear





































2.2. [bookmark: _Toc381783111]Entradas

2.2.1. [bookmark: _Toc381783112]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Código

		Número 

		Si

		1 a 20



		Nombre

		Carácter

		Si

		1 a 500



		Entidad

		Lista 

		Si

		



		Estado

		Lista

		Si

		





2.2.2. [bookmark: _Toc381783113]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Código

		Número 

		Si

		1 a 20

		No



		Nombre

		Carácter

		Si

		1 a 500

		Si



		Entidad

		Lista 

		Si

		

		Si



		Estado

		Lista

		Si

		

		Si





2.2.3. Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Código

		Número 

		Si

		1 a 20



		Nombre

		Carácter

		Si

		1 a 200



		Entidad

		Lista 

		Si

		



		Estado

		Lista

		Si

		



		Especialidad

		Lista

		Si

		



		Fecha Inicio

		Fecha

		Si

		



		Fecha fin

		Fecha

		Si

		





2.2.4. Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Código

		Número 

		Si

		1 a 20

		No



		Nombre

		Carácter

		Si

		1 a 500

		Si



		Entidad

		Lista 

		Si

		

		Si



		Estado

		Lista

		Si

		

		Si



		Especialidad

		Lista

		Si

		

		Si



		Periodo

		Fecha 

		Si

		

		Si





2.2.5. [bookmark: _Toc381783114]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		N/A

		

		

		





2. [bookmark: _Toc381783115]PRECONDICIONES



		· 







3. [bookmark: _Toc381783116]POSCONDICIONES



		· Nuevo formulario relacionado






































4. [bookmark: _Toc381783117]FLUJO PRINCIPAL



[image: C:\Users\dreyesbo\Pictures\crearForm.png]

Ilustración 6: Flujo Crear formulario





		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El súper administrador ingresa al módulo de diseño de formularios.

		2. El sistema despliega las opciones de formulario



		3.  Selecciona Gestión de sección

		4. El sistema muestra la pantalla principal 



		5. Da clic en el botón “Diseñar Sección”

		6. El sistema muestra la pantalla para la creación de secciones 



		7. Selecciona el o los grupos a crear con sus respectivas columnas y filas. Y selecciona las celdas que tendrán fórmulas. FA1

		8. Las fórmulas se podrán crear por campo del formulario permitiendo asociar varias celdas con una formula.



		9. Da clic en el botón “Guardar”

		10. El sistema registra la composición (estructura) del formulario diseñado persistiéndolo en la base de datos. En caso de ocurrir algún error se sigue el flujo de excepción FE1



		11.  Selecciona Gestión de formularios

		12. El sistema muestra la pantalla principal 



		13. Da clic en el botón “Diseñar Formulario”

		14. El sistema muestra la pantalla para la creación de formulario 



		15. Da clic en el botón “Guardar”

		16. El sistema registra la composición (estructura) del formulario diseñado persistiéndolo en la base de datos. En caso de ocurrir algún error se sigue el flujo de excepción FE1





4.1. [bookmark: _Toc381783118]Flujos Alternativos

FA1 Agregar Formulas.



		DESCRIPCIÓN

		En la creación del formulario se da la opción de crear fórmulas que relacionen filas columnas, grupos secciones.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		Agregar Formula.

		1. Cuando se desea relacionar una formula en una celda, se debe seleccionar y presionar el botón (Agregar Formula). Este debe mostrar una sección con un cuadro de texto y botones con las operaciones básicas.



		

		2. Cuando el usuario seleccione cualquier casilla que quiere relacionar se debe poner en el cuadro de texto con un identificador.



		

		3. cuando el usuario acepta, la formula debe quedar relacionado con el formulario y persistir en base de datos.





   

[bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]     

FA2 Eliminar elemento.



		DESCRIPCIÓN

		Cuando se crea un elemento este tendrá en la parte superior un icono con el símbolo menos para permitir su eliminación.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		Eliminar elemento.

		1. Para eliminar un elemento se debe presionar el icono de menos en la parte superior del mismo.



		

		2. el elemento debe desaparecer del formulario que se está diseñando junto con los elementos que contiene.





     





5. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc381783119]Caminos de excepción



		FE1: Se realiza rollback en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo, se deja registro en base de datos 











6. [bookmark: _Toc381783120]OBSERVACIONES













7. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc381783121]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc390266135]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Este caso de uso nos permite crear Usuarios para el sistema SIERJU, consignando información como nombres, apellidos, correo electrónico, entre otros. 



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM_SIERJU_CREAR_USUARIO

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Creación usuarios



		ACTORES:

		Los Administradores seccionales y súper administrador.



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador.



		PRIORIDAD:

		Alta.





































































2. [bookmark: _Toc390266136][bookmark: _Ref280168850][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168271]PANTALLA





[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 1: Pantalla para la administración de usuarios.



Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla inicial que nos permitirá administrar los usuarios, es decir,  crear usuarios (Icono Signo más),  modificar usuarios  (Icono Lápiz), consulta usuarios y/o eliminar usuarios (Icono Estado). 

ILUSTRATIVO



[image: ]

Ilustración 2: Pantalla para la creación de usuarios.

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de creación de usuarios, esta aparecerá al dar clic sobre el icono de agregar usuarios identificad en el ilustrativo 1 con él (Icono Signo más).



Para Crear usuarios, se debe registrar  “Cedula”, “Nombres”, “Primer Apellido”, “Segundo Apellido”, “Email 1”, “Email 2”, “Celular”, ”Teléfono”, “Sexo”, “Rol”, “Cargo”, “Estado” y “Despacho”, luego dar clic en el botón (Ingresar), esto realizara una consulta en la base de datos central SIERJU, con el fin de validar si ya existe el usuario.

ILUSTRATIVO



Nota: SI el usuario ya existe se precargaran los datos y se podrán modificar.





0. [bookmark: _Toc390266137]Campos (Ilustración 1: Pantalla para la administración de usuarios.)



		Campos.

		Acción

		ToolTip

		CU relacionado



		Usuario

		NA

		Si

		



		Nombres

		NA

		Si

		



		Primer Apellido

		N/A

		Si

		



		Segundo Apellido

		NA

		Si

		



		Cargo

		N/A

		Si

		



		Estado

		N/A

		Si

		



		Rol

		N/A

		Si

		



		Dependencia

		N/A

		Si

		



		Botón Buscar  Usuarios

		Realizara la búsqueda de los usuarios según el o los parámetro diligenciado.

		N/A

		_ADM_SIERJU_CONSULTAELIMINA_USUARIO



		Botón Agregar Usuarios

		Abrirá el formulario pantalla de agregar usuarios. Ilustrativo 2

		N/A

		



		Botón Editar Usuarios

		Abrirá el formulario pantalla de editar usuarios.

		Si

		_ADM_SIERJU_MODIFICAR_USUARIO



		Botón Eliminar Usuarios

		Eliminará (Cambio de estado) al usuario deseado.

		Si

		_ADM_SIERJU_CONSULTAELIMINA_USUARIO



		Botón Limpiar

		Limpia los controles de búsqueda que tengan información

		N/A

		







0. [bookmark: _Toc390266138]Campos (Ilustrativo 2: Pantalla para la creación de usuarios.)





		Campos

		Acción



		Cédula

		Registra la cedula del nuevo usuario.



		Nombres

		Registra el nombre del usuario.



		Primer Apellido

		Registra el Primer Apellido del Usuario



		Segundo Apellido

		Registra el Segundo Apellido del Usuario



		Email 1

		Registra el email del usuario



		Email 2

		Registra el email alternativo del usuario



		celular

		Registra el celular del usuario



		Teléfono

		Registra el teléfono del usuario en caso de tener extensión se registra en este campo



		Sexo

		Selecciona el sexo del usuario



		Rol	

		Selecciona el rol del usuario



		Estado

		Selecciona el estado del usuario



		Cargo

		Selecciona el cargo al que pertenece el usuario



		Despacho

		Selecciona el despacho al que pertenece el usuario







1. [bookmark: _Toc390266139]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		N/A

		

		

		







1. [bookmark: _Toc390266140]PRECONDICIONES



		1. Usuario con perfil de Súper administrador.









1. [bookmark: _Toc390266141]POSCONDICIONES



		1. Nuevo Registro de un Usuario creado.

2. Reporte vía mail de creación del usuario.














1. [bookmark: _Toc390266142]FLUJO PRINCIPAL

[image: ]

Ilustración 4: Diagrama de flujo general para la creación de usuarios.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El Administrador ingresa al módulo de creación de usuarios.

		2. El sistema realiza una validación interna que mostrara únicamente las funcionalidades habilitadas por el perfil del usuario.



		

		3. Muestra en pantalla el formulario de creación de usuario. 



		4. El administrador ingresara los campos que solicite el formulario.

		5. El sistema validara los datos y efectuara alguna acción sobre la base de datos, adicionalmente enviara un correo al usuario indicándole su contraseña y usuario.

Nota: Si fue asignado el despacho se reportara también esa información. Ver flujo alterno FA2.



		

		6. El sistema insertara la información del usuario creado. 







3. [bookmark: _Toc390266143]Flujos Alternativos



FA1 Usuario ya existe en BD Local



		DESCRIPCIÓN

		Si el usuario ya existe en la base de datos local se obtienen los datos y se hace saber al administrador que el usuario ya está registrado, permitiéndole modificar la información que desee. 



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. Se ingresara la cedula del usuario

		2. El sistema verificara si existe un usuario con dicha cedula en la base de datos central.



		

		3. En caso de que el resultado sea exitoso se presentan los datos del usuario en el formulario de editar. (se hace notar que el usuario ya se encuentra registrado y se da la posibilidad de editar los datos. (ver Caso de uso ADM_WEB_EDITAR_USUARIO)



		

		4. Si el administrador MODIFICA los datos del usuario recuperado se continua con el flujo alterno FA2. Si no realiza cambios en el registro se redirección a la pantalla de Administración de Usuarios (Ver Ilustrativo 1)





   

[bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287255478]      

FA2 Envió de Correo Electrónico



		DESCRIPCIÓN

		Si se desea notificar por medio de correo al usuario se utiliza el servicio de NOTIFICACIONES.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		El actor confirma la creación del usuario. 

		1. Se utiliza el servicio de notificaciones (SER_ESB_NOTIFICACIONES), y se envía un correo electrónico con la información de usuario, contraseña y URL de inicio de sesión, adicionalmente si fue asociado a un despacho llevara también esta información. 



		

		2. Si él envió del correo  es exitoso se re-direcciona a la pantalla de Administración de Usuarios (ver Ilustrativo 1), si ocurre algún error se ejecuta el flujo de excepción FE1





   

   

1. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc390266144]CAMINOS DE EXCEPCIÓN



		FE1: En caso de ser necesario, se realiza rol back en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos.

















1. [bookmark: _Toc390266145]OBSERVACIONES





Esta funcionalidad estará regida por las opciones de menú y permisos asociados a un grupo particular de usuarios, es decir, que mostraran o no botones dependiendo del perfil que este interactuando actualmente con el sistema.



Por ejemplo: si soy perfil Súper administrador tendré la posibilidad de realizar o interactuar con todas las funcionalidades habilitadas, pero si soy perfil administrador seccional únicamente tendré la posibilidad de asignar el despacho.





1. [bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc390266146]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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Rediseño SIERJU	Pág. 15 de 15

1. [bookmark: _Toc382203141]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Mediante este caso de uso  el usuario Administrador y/o súper administrador podrán crear, modificar y eliminar avisos. 



Los avisos están tipificados en alertas, mensajes y notificaciones que serán enviados a los usuarios para informales o recordarles actividades tales como, tiempo de carga de estadísticas, caducidad de contraseña, información de despacho o rol.  



		CÓDIGO CASO DE  USO

		_ADM_SIERJU_CRUD_AVISO

		NOMBRE CASO DE USO

		Crear, Modificar, Eliminar y buscar avisos



		ACTORES

		Súper Administradores /Seccionales.



		APLICACIÓN

		Módulo Administrador



		PRIORIDAD

		Alta











[bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]


2. [bookmark: _Toc382203142]PANTALLA 
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Ilustración 1: Pantalla de administración de avisos





Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla inicial que nos permitirá administrar los Avisos, es decir,  crear avisos (Icono Signo más),  modificar avisos (Icono Lápiz), consulta avisos y/o eliminar avisos (Icono Equis). 
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Ilustración 2: Pantalla de creación de avisos



Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de creación de avisos,  la cual aparece al dar clic sobre el icono de Agregar aviso (Icono Signo más en Imagen 1), aparecerá el formulario Crear Aviso (ver Imagen 2) y se deben diligenciar todos los campos habilitados. Para finalizar debe presionar el botón Ingresar, el sistema guarda el aviso diligenciado en la base de datos central. 



Nota: Para enviar los avisos en un determinado tiempo se tiene en cuenta el periodo y la cantidad de días que desea que se envíen los avisos dentro de ese periodo, desde y hasta determinada fecha. 



Ejemplo: elijo un periodo trimestral, una fecha inicio 20 marzo y una fecha fin 25 marzo, el aviso se envía esta cantidad de días, cuando llegue el mes junio (siguiente trimestre) se enviara el aviso desde el 20 de junio hasta el 25 junio y así sucesivamente. 



Las fechas sólo tienen días y meses. Estas fechas serán tomadas del calendario judicial.



Cuando se desee enviar un avisos a un (os) usuario (os) específico (os), se podrá elegir por ejemplo el despacho al que pertenece (en) el (los) usuario (os), aparecerá una ventana de búsqueda donde lo (os) podrá seleccionar.






[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Modificar alerta.jpg]ILUSTRATIVO

Ilustración 3: Pantalla de modificación de avisos



[bookmark: _Toc379534543]
 Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de modificación de avisos,  la cual aparece al dar clic sobre el icono Modificar aviso (Icono Lápiz en Imagen 1), el sistema cargará en pantalla los datos de los avisos y podrán modificar todos los campos habilitados. Para finalizar debe presionar el botón Modificar, el sistema actualizará el aviso en la base de datos central. Ilustración 3: Pantalla de modificación de avisos
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2.1. [bookmark: _Toc382203145]Campos.

2.1.1. [bookmark: _Toc380674976][bookmark: _Toc380675047][bookmark: _Toc380675288][bookmark: _Toc381280509][bookmark: _Toc382203146]Campos (Administración de avisos)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Nombre

		N/A

		N/A



		Botón Buscar  Aviso

		Realizará la búsqueda del aviso según el parámetro diligenciado.

		N/A



		Botón Agregar Aviso

		Abrirá el formulario pantalla de agregar aviso (ver imagen 2)

		N/A



		Botón Editar Avisos

		Abrirá el formulario pantalla de editar aviso (ver imagen 3)

		N/A



		Botón Eliminar Aviso

		Eliminará  un aviso existente. 

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla inicio.

		N/A





2.1.2. [bookmark: _Toc380674977][bookmark: _Toc380675048][bookmark: _Toc380675289][bookmark: _Toc381280510][bookmark: _Toc382203147][bookmark: _Toc379534544]Campos (Creación de avisos)



		Campos.

		Acción 

		CU relacionado



		Tipo

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Descripción

		N/A

		N/A



		Fecha Inicio

		N/A

		_ADM_SIERJU_CONFIGURACION_CALENDARIO



		Fecha Fin

		N/A

		_ADM_SIERJU_CONFIGURACION_CALENDARIO



		Periodo

		N/A

		N/A



		Enviar A

		N/A

		N/A



		Enviar correo

		N/A

		N/A



		Acción

		N/A

		N/A



		Botón Ingresar Aviso

		Valida el aviso, si existe se informa al usuario, sino, lo registra en base de datos central. 

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de avisos 

		N/A










2.1.3. [bookmark: _Toc380674978][bookmark: _Toc380675049][bookmark: _Toc380675290][bookmark: _Toc381280511][bookmark: _Toc382203148]Campos (Modificación de avisos)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Tipo

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Descripción

		N/A

		N/A



		Fecha Inicio

		N/A

		_ADM_SIERJU_CONFIGURACION_CALENDARIO



		Fecha Fin

		N/A

		_ADM_SIERJU_CONFIGURACION_CALENDARIO



		Periodo

		N/A

		N/A



		Enviar A

		N/A

		N/A



		Enviar correo

		N/A

		N/A



		Acción

		N/A

		N/A



		Botón Modificar Aviso

		Modificará un aviso en la base de datos Central.

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de avisos

		N/A







2.2. [bookmark: _Toc382203149]Formulario



		Campos.

		Acción



		Buscar Aviso



		Nombre

		Diligenciar el Nombre del aviso a buscar. 



		Tipo

		Diligenciar el Tipo del aviso a buscar.



		Crear Avisos



		Tipo

		Diligenciar el Tipo de aviso que se desea crear puede ser alertas, notificaciones y mensajes. Los mensajes no tienen periodos debido a que estos son inmediatos  



		Nombre

		Diligenciar el Nombre del aviso que se desea crear



		Descripción

		Diligenciar la Descripción del aviso que se desea crear.



		Fecha Inicio

		Diligenciar la Fecha Inicio del aviso que se desea crear. 



		Fecha Fin

		Diligenciar la Fecha Fin del aviso que se desea crear. 



		Periodo

		Diligenciar el Periodo del aviso que se desea crear, esta puede ser diario, semanal, mensual, trimestral, cuatrimestral, semestral.



		Tipo

		Diligenciar el Tipo de aviso que se desea crear. 



		Enviar A

		Chequear a quien se enviara el aviso. 



		Enviar correo

		Si lo considera necesario dejarlo Chequeado si se enviara un correo electrónico, o lo des chequeara. 



		Acción 

		Dependiendo del tipo de aviso, elija la acción que debe realizar, redireccionará  al usuario



		Modificar Avisos



		Tipo

		No modificable. 



		Nombre

		No modificable



		Descripción

		No modificable 



		Fecha Inicio

		Diligenciar la Fecha Inicio del aviso que se desea modificar. 



		Fecha Fin

		Diligenciar la Fecha Fin del aviso que se desea modificar. 



		Periodo

		Diligenciar el Periodo del aviso que se desea modificar



		Enviar A

		Chequear a quien se enviara el aviso. 



		Enviar correo

		Chequear  si se considera necesario enviar un correo electrónico 



		Acción 

		Dependiendo del tipo de aviso, elija la acción que debe realizar, redireccionará  al 

Usuario



		Estado 

		Diligenciar el estado de aviso  que desea modificar (Activo o Inactivo)








2.3. [bookmark: _Toc379534545][bookmark: _Toc382203150]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc379797605][bookmark: _Toc382203151]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Tipo

		Carácter

		Si

		40 dígitos



		Nombre

		Carácter

		SI

		40 dígitos





2.3.2. [bookmark: _Toc379797606][bookmark: _Toc382203152]Resultado de consulta

  

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Tipo

		Carácter

		Si

		40 dígitos

		Si



		Nombre

		Carácter

		Si

		40 dígitos

		Si





[bookmark: _Toc379534548]

2.3.3. [bookmark: _Toc382203153]Otros Datos 

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Descripción

		Carácter

		Si

		40 dígitos



		Fecha Inicio

		Fecha

		Si

		



		Fecha Fin

		Fecha

		Si

		



		Periodo

		Carácter

		Si

		40 dígitos



		Enviar A

		Carácter

		Si

		40 dígitos



		Enviar correo

		Carácter

		No

		40 dígitos



		Acción 

		Carácter

		No

		40 dígitos







3. [bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc382203154]PRECONDICIONES



		1. Ser usuario activo con perfil de súper administrador o administrador seccional.







4. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc382203155]POSCONDICIONES



		










5. [bookmark: _Toc382203156][bookmark: _Toc379534551][image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\AdminAVI.png]FLUJO PRINCIPAL 


Ilustración 4: Diagrama de flujo general para la administración de avisos.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El súper administrador ingresa al módulo de administración de avisos.

		2. El sistema realiza una consulta inicial para cargar la pantalla con todas las funcionalidades activas y un listado de los avisos en SIERJU.



		3. El súper administrador podrá crear, consultar, eliminar y modificar a su gusto cualquier aviso.

		



		3.1 Crear aviso: El súper administrador da clic en el Botón Agregar Aviso (Icono Signo más) y posteriormente clic en el botón ingresar.

		3.1.1 Solicita: Nombre, Tipo, Descripción, Fecha Inicio, Fecha Fin, Periodo, Enviar A, Enviar correo, Acción. Además realizará validaciones sobre los datos y registrará el nuevo aviso.



		3.2 Editar aviso: El súper administrador da clic en el Botón Editar Aviso

(Icono lápiz) y posteriormente clic en el botón Modificar.

		3.2.1 El sistema habilita los campos Fecha Inicio, Fecha Fin, Periodo, Enviar A, Enviar correo, Acción para que puedan ser modificados, los valida y actualiza la información del aviso.



		3.3 Consultar aviso: El súper administrador da clic en el Botón consultar aviso

		3.3.1 El sistema solicita el Nombre o el Tipo de aviso que se desea consultar, lo valida y realiza la consulta.



		3.4 Eliminar aviso: El súper administrador elimina un aviso

		3.4.1 El sistema elimina el aviso



		

		4. El sistema desencadena una acción sobre la base de datos según sea la selección del Súper administrador. Si existe algún inconveniente sobre alguna de las acciones en base de datos se activa la excepción FE1.







5.1. [bookmark: _Toc379534552][bookmark: _Toc382203157]Flujos Alternativos



FA1 <>



		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		



		

		







6. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc379899745][bookmark: _Toc382203158][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553]Caminos de excepción



		FE1: En caso de ser necesario, se realiza rollback en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos.  





 

7. [bookmark: _Toc382203159]OBSERVACIONES



Las alertas y las notificaciones son automáticas dependiendo de la configuración que se haga. Cumpliendo funciones informativas y funcionales, es decir, realizarán acciones como conducir al usuario a un determinado menú o módulo para que realice la actividad descrita en el aviso. 	



Se creará una tabla de referencia de avisos con sus tipos: alertas, mensajes y notificaciones





8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc382203160]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc381956675]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Caso de uso creado para la administración de cargos, con las funcionalidades de crear, eliminar, modificar y consultar.

	



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM_SIERJU_CRUD_CARGO

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Crear, Modificar, Eliminar y buscar Cargos 



		ACTORES:

		Administradores y súper Administradores 



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador 



		PRIORIDAD:

		Alta








2. [bookmark: _Toc379534542][bookmark: _Toc381956676][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA



ADMINSITRACIÓN DE CARGOS.



[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 1: Pantalla de administración de Cargos.

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla inicial que nos permitirá administrar los Cargos, es decir,  crear cargos (Icono Signo más),  modificar cargos (Icono Lápiz), consulta cargos y/o eliminar cargos (Icono Estado). 



CREAR CARGO

[bookmark: _Toc379534543][image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 2: Pantalla de creación de cargos.



Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de creación de cargos, esta aparecerá al dar clic sobre el icono de agregar cargo identificado en el ilustrativo 1 con él (Icono Signo más).



Para Crear cargo, se debe registrar  “Nombre”, “Grado”, “Estado” y “Tipo de cargo”, luego dar clic en el botón (ingresar).





MODIFICAR CARGO.



	[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 3: Pantalla de modificación de cargos.

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de modificación de cargos, esta aparecerá al dar clic sobre el icono de modificar cargo identificado en ilustrativo 1 con él (Icono Lápiz).



Para Modificar Cargos, se pre cargan  los datos del cargo a modificar y aparecerán habilitados para modificación los campos de “Grado” y “Tipo de Cargo” los demás estarán no editables. Una vez realizados los cambios se dará clic en el botón Ingresar.













































2.1. [bookmark: _Toc381956677]Campos.

2.1.1. [bookmark: _Toc380675121][bookmark: _Toc380675453][bookmark: _Toc380740283][bookmark: _Toc381956678]Campos (Pantalla de administración de Cargos).

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código.

		N/A

		N/A



		Nombre.

		N/A

		N/A



		Botón Consultar.

		Realizara la búsqueda del cargo según el parámetro diligenciado.

		N/A



		Botón Agregar Cargo (Icono Signo más).

		Abrirá el formulario pantalla de agregar Cargo. Ilustrativo 2.

		N/A



		Botón Editar Cargo

(Icono lápiz).

		Abrirá el formulario pantalla de editar Cargo. Ilustrativo 3.

		N/A



		Botón Eliminar Cargo

(Icono equis).

		Eliminará  un Cargo existente. 

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de inicio.

		N/A





2.2.2. [bookmark: _Toc381956679][bookmark: _Toc379534544]Campos (Pantalla de creación de cargos).

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Grado

		N/A

		N/A



		Tipo de cargo 

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Ingresar 

		Valida el cargo, si existe se informa al usuario, sino, lo registra en base de datos central. 

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de cargos.

		N/A





2.2.3. [bookmark: _Toc380675123][bookmark: _Toc380675455][bookmark: _Toc380740285][bookmark: _Toc381956680]Campos (Pantalla de modificación de cargos)



		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		No editable.

		N/A



		Nombre

		No editable.

		N/A



		Tipo de cargo 

		N/A

		N/A



		Grado

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Ingresar

		Modificará el Cargo en la base de datos Central.

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de cargos.

		N/A





2.2. [bookmark: _Toc381956681]Formulario



		Campos.

		Acción



		Administración de Cargos.



		Código

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de cargos por código.



		Nombre

		Campo habilitado para diligenciamiento  y consulta de cargos por Nombre.



		Creación de Cargos.



		Código

		Campo autogenerado por el sistema.



		Nombre

		Nombre del cargo, con la opción de autocompletar por si ya existen cargos iguales o similares.



		Grado

		Lista desplegable.



		Tipo de cargo

		NA



		Modificación de Cargos.



		Código

		Campo no editable



		Nombre

		Campo no editable



		Grado

		Campo editable.



		[bookmark: _Toc379534545]Tipo de cargo

		Campo editable.





2.3. [bookmark: _Toc381956682]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc379797605][bookmark: _Toc381956683]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Código

		Numérico

		SI

		10 dígitos



		Nombre

		Carácter

		SI

		40 dígitos





2.3.2. [bookmark: _Toc379797606][bookmark: _Toc381956684]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Código

		Numérico

		Si

		10 dígitos

		No



		Nombre

		Carácter

		Si

		40 dígitos

		No



		Estado

		Valor booleano para un botón

		Si

		Activo o Inactivo

		Si





[bookmark: _Toc379534548]

2.3.3. [bookmark: _Toc381956685]Otros Datos

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Grado

		Lista de valores

		No

		Por definir.



		Tipo de cargo

		Numérico

		No

		Funcionario o empleado.





3. [bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc381956686]PRECONDICIONES



		1. Usuario con perfil de Súper administrador.







4. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc381956687]POSCONDICIONES



		1. 
Administración de cargos.







[bookmark: _Toc379534551]


5. [bookmark: _Toc381956688]FLUJO PRINCIPAL 



5.1. [bookmark: _Toc381956689]FLUJO PRINCIPAL 

[image: ]

Ilustración 4: Diagrama de flujo general para la administración de cargos.




		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El súper administrador ingresa al módulo de administración de cargos.

		2. El sistema realiza una consulta inicial para cargar la pantalla con todas las funcionalidades activas y un listado de los cargos activos en SIERJU.



		3. El súper administrador podrá crear, consultar, eliminar y modificar a su gusto cualquier cargo.

		



		3.1 Crear cargo: El súper administrador da clic en el Botón Agregar Cargo (Icono Signo más) y posteriormente clic en el botón ingresar.

		3.1.1 El sistema autogenera el código del cargo y solicita el Nombre, el tipo, el estado y el grado del cargo a crear. Además realizará validaciones sobre los datos y registrara el nuevo cargo.



		3.2 Editar cargo: El súper administrador da clic en el Botón Editar Cargo

(Icono lápiz) y posteriormente clic en el botón ingresar.

		3.2.1 El sistema habilita los campos tipo, estado y grado para que puedan ser modificados, los valida y actualiza la información del cargo.



		3.3 Consultar cargo: El súper administrador da clic en el Botón consultar Cargo.

		3.3.1 El sistema solicita el Nombre o el código del cargo que se desea consultar, lo valida y realiza la consulta.



		3.4 Eliminar cargo: El súper administrador cambia de estado.

		3.4.1 El sistema cambia de estado el cargo y actualiza la información.



		

		4. EL sistema desencadena una acción sobre la base de datos según sea la selección del Súper administrador. Si existe algún inconveniente sobre alguna de las acciones en base de datos se activa la excepción FE1.







5.2. [bookmark: _Toc379534552][bookmark: _Toc381956690]Flujos Alternativos

FA1 



		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		



		

		



		

		







6. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc379899745][bookmark: _Toc381956691][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553]Caminos de excepción



		FE1: En caso de ser necesario, se realiza rol back en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos. 





 

7. [bookmark: _Toc381956692]OBSERVACIONES



8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc381956693]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc391470874]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Caso de uso creado para la administración de Circuitos, con las funcionalidades de crear, eliminar, modificar y consultar.

	

		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM_SIERJU_CRUD_CIRCUITO

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Crear, Modificar, Eliminar y buscar Circuitos 



		ACTORES:

		Súper Administradores 



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador 



		PRIORIDAD:

		Alta












2. [bookmark: _Toc379534542][bookmark: _Toc391470875][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 

[bookmark: _Toc381970670][bookmark: _Toc391470797][bookmark: _Toc391470876][image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 1: Pantalla de administración de Circuitos.

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla inicial que nos permitirá administrar los Circuitos, es decir,  crear Circuito, modificar Circuito (Icono Lápiz), consultar Circuito y/o eliminar Circuito (Icono Estado). 






[image: ]ILUSTRATIVO



[bookmark: _Toc379534543]Ilustración 2: Pantalla de Creación de Circuitos. 



Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de creación de Circuitos, esta aparecerá al dar clic sobre el icono de Crear Circuito identificado en el ilustrativo 1

Para Crear Circuitos, se debe registrar  “Nombre”, “Acuerdo”, “Distrito”, “Consejo”, el “Código” se autogenera y el “Estado” por defecto en la creación será activo. Luego dar clic en el botón Guardar.



[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 3: Pantalla de modificación de Circuitos.

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de modificación de Circuitos, esta aparecerá al dar clic sobre el icono de modificar Circuito identificado en ilustrativo 1 con él (Icono Lápiz).



Para Modificar Circuitos, se pre cargan  los datos del Circuito a modificar y aparecerán habilitados todos los campos excepto el “Código”. Una vez realizados los cambios se dará clic en el botón Guardar.




2.1. [bookmark: _Toc391470877]Campos.

2.1.1. [bookmark: _Toc380739680][bookmark: _Toc380739859][bookmark: _Toc380740338][bookmark: _Toc391470878]Campos (Pantalla de administración de Circuitos)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Acuerdo

		N/A

		N/A



		Distrito

		N/A

		N/A



		Consejo

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Buscar

		Realizara la búsqueda del Circuito según el parámetro diligenciado. Imagen 1

		N/A



		Botón Crear

		Abrirá el formulario pantalla de agregar Circuito. Imagen 2

		N/A



		Botón Modificar

		Abrirá el formulario pantalla de modificar Circuito. Imagen 3

		



		Botón Limpiar

		Limpia los campos y trae todos los Circuitos existentes

		N/A



		Botón Cambiar estado

		Botón de activo o inactivo

		N/A



		Botón Exportar

		Exporta en un archivo tipo Excel los Circuitos que aparecen en la tabla 

		N/A







2.2.2. [bookmark: _Toc380739681][bookmark: _Toc380739860][bookmark: _Toc380740339][bookmark: _Toc391470879][bookmark: _Toc379534544]Campos (Pantalla de creación de Circuitos)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A  



		Acuerdo

		N/A

		N/A



		Distrito

		N/A

		N/A



		Consejo

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de Circuitos.

		N/A



		Botón Guardar 

		Valida los datos del Circuito y lo registra en base de datos central. 

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpiar todos los campos 

		N/A





2.2.3. [bookmark: _Toc380739682][bookmark: _Toc380739861][bookmark: _Toc380740340][bookmark: _Toc391470880]Campos (Pantalla de modificación de Circuitos)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A  



		Acuerdo

		N/A

		N/A



		Distrito

		N/A

		N/A



		Consejo

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de Circuitos.

		N/A



		Botón Guardar 

		Valida los datos del Circuito y lo modifica en base de datos central. 

		N/A



		Botón Limpiar

		Inhabilitado 

		N/A





2.2. [bookmark: _Toc391470881]Formulario



		Campos.

		Acción



		Administración de Circuitos



		Código

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Circuitos por código.



		Nombre

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Circuitos por Nombre.



		Acuerdo



		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Circuitos por Acuerdo.



		Distrito

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Circuitos por Distrito.



		Consejo

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Circuitos por Consejo.



		Estado

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Circuitos por Estado.



		Crear Circuito



		Código

		Campo autogenerado por el sistema.



		Nombre

		Nombre del Circuito (Obligatorio)



		Acuerdo

		Acuerdo de creación del Circuito (Obligatorio)



		Consejo

		Consejo que está asociado el Circuito (Obligatorio)



		Estado

		Por defecto se crea activo el Circuito



		Modificar Circuito



		Código

		Campo no editable



		Nombre

		Campo editable



		Acuerdo

		Campo editable



		Distrito

		Campo editable



		Consejo

		Campo editable



		Estado

		Campo editable







2.3. [bookmark: _Toc379534545][bookmark: _Toc391470882]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc379797605][bookmark: _Toc391470883]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Código

		Numérico

		SI

		10 dígitos



		Nombre

		Alfabético

		SI

		40 Caracteres



		Acuerdo

		Lista

		SI

		



		Distrito

		Lista

		SI

		



		Consejo

		Lista

		SI

		



		Estado

		Lista

		Si

		Activo o Inactivo









2.3.2. [bookmark: _Toc379797606][bookmark: _Toc391470884]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Código

		Numérico

		Si

		10 dígitos

		No



		Nombre

		Carácter

				Si

		40 Caracteres

		Si



		Acuerdo

		Lista

		SI

		

		Si



		Distrito

		Lista

		SI

		

		Si



		Consejo

		Lista

		SI

		

		Si



		Estado

		Lista

		Si

		Activo o Inactivo

		Si







2.3.2.1. [bookmark: _Toc391470885][bookmark: _Toc379534548]Otros Datos 

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		





3. [bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc391470886]PRECONDICIONES



		1. Usuario con perfil de Súper administrador.







4. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc391470887]POSCONDICIONES



		1. Administración de Circuitos.








5. [bookmark: _Toc391470888][bookmark: _Toc379534551]FLUJO PRINCIPAL 



5.1. [bookmark: _Toc391470889][bookmark: _Toc379534552]FLUJO PRINCIPAL 

[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Casos de uso. Mapa Judicial\Diagramas de flujo\AdminCircuitos.jpeg]Ilustración 4: Diagrama de flujo general para administración de Circuitos.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El súper administrador ingresa al módulo de administración de Circuitos.

		2. El sistema realiza una consulta inicial para cargar la pantalla con todas las funcionalidades activas y un listado de los Circuitos activos en SIERJU.



		3. El súper administrador podrá crear, consultar, eliminar y modificar a su gusto cualquier Circuito.

		



		3.1 Crear Circuito: El súper administrador da clic en el Botón Crear y posteriormente clic en el botón Guardar.

		3.1.1 El sistema autogenera el código del Circuito, por defecto el Circuito se crea con estado activo y solicita el Nombre, Acuerdo, el distrito y el consejo a crear. Además realizará validaciones sobre los datos y registrara el nuevo Circuito.



		3.2 Editar Circuito: El súper administrador da clic en el Botón Editar Circuito (Icono lápiz) y posteriormente clic en el botón Guardar.

		3.2.1 El sistema habilita el campo estado para que puedan ser modificado, valida y actualiza la información del Circuito.



		3.3 Consultar Circuito: El súper administrador da clic en el Botón consultar Circuito.

		3.3.1 El sistema solicita el código, el Nombre, Consejo, Distrito, el acuerdo o el estado del Circuito que se desea consultar, lo valida y realiza la consulta.



		3.4 Eliminar Circuito: El súper administrador cambia de Estado el  Circuito.

		3.4.1 El sistema cambia de estado el Circuito y actualiza la información, antes valida que no esté asociado a ningún despacho, circuito y otro.



		

		4. El sistema desencadena una acción sobre la base de datos según sea la selección del Súper administrador. Si existe algún inconveniente sobre alguna de las acciones en base de datos se activa la excepción FE1.





5.2. [bookmark: _Toc391470890]Flujos Alternativos



FA1 

		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		





[bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc379899745][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553]

6. [bookmark: _Toc391470891]Caminos de excepción



		FE1: En caso de ser necesario, se realiza rol back en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos.





 

7. [bookmark: _Toc391470892]OBSERVACIONES



Si existe una relación el Circuito (con despachos, circuitos u otros) No se podrá cambiar de estado



8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc391470893]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc391470874]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Caso de uso creado para la administración de consejos, con las funcionalidades de crear, eliminar, modificar y consultar.

	

		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM_SIERJU_CRUD_CONSEJO

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Crear, Modificar, Eliminar y buscar Consejos 



		ACTORES:

		Súper Administradores 



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador 



		PRIORIDAD:

		Alta












2. [bookmark: _Toc379534542][bookmark: _Toc391470875][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 



[bookmark: _Toc381970670][bookmark: _Toc391470797][bookmark: _Toc391470876][image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 1: Pantalla de administración de Consejos.

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla inicial que nos permitirá administrar los consejos, es decir,  crear consejo, modificar consejo (Icono Lápiz), consultar consejo y/o eliminar consejo (Icono Estado). 



[image: ]ILUSTRATIVO



[bookmark: _Toc379534543]Ilustración 2: Pantalla de Creación de Consejos. 



Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de creación de consejos, esta aparecerá al dar clic sobre el icono de Crear consejo identificado en el ilustrativo 1

Para Crear Consejos, se debe registrar  “Nombre”, “Dirección”, “Teléfono”, “e mail”, el “Código” se autogenera y el “Estado” por defecto en la creación será activo. Luego dar clic en el botón Guardar.



[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 3: Pantalla de modificación de Consejos.

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de modificación de consejos, esta aparecerá al dar clic sobre el icono de modificar consejo identificado en ilustrativo 1 con él (Icono Lápiz).



Para Modificar Consejos, se pre cargan  los datos del consejo a modificar y aparecerán habilitados todos los campos excepto el “Código”. Una vez realizados los cambios se dará clic en el botón Guardar.

2.1. [bookmark: _Toc391470877]Campos.

2.1.1. [bookmark: _Toc380739680][bookmark: _Toc380739859][bookmark: _Toc380740338][bookmark: _Toc391470878]Campos (Pantalla de administración de Consejos)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Buscar

		Realizara la búsqueda del consejo según el parámetro diligenciado. Imagen 1

		N/A



		Botón Crear

		Abrirá el formulario pantalla de agregar consejo. Imagen 2

		N/A



		Botón Modificar

		Abrirá el formulario pantalla de modificar consejo. Imagen 3

		



		Botón Limpiar

		Limpia los campos y trae todos los consejos existentes

		N/A



		Botón Cambiar estado

		Botón de activo o inactivo

		N/A



		Botón Exportar

		Exporta en un archivo tipo Excel los consejos que aparecen en la tabla 

		N/A







2.2.2. [bookmark: _Toc380739681][bookmark: _Toc380739860][bookmark: _Toc380740339][bookmark: _Toc391470879][bookmark: _Toc379534544]Campos (Pantalla de creación de consejos)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A  



		Dirección

		N/A

		N/A



		Teléfono

		N/A

		N/A



		E mail

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de consejos.

		N/A



		Botón Guardar 

		Valida los datos del consejo y lo registra en base de datos central. 

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpiar todos los campos 

		N/A





2.2.3. [bookmark: _Toc380739682][bookmark: _Toc380739861][bookmark: _Toc380740340][bookmark: _Toc391470880]Campos (Pantalla de modificación de Consejos)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A  



		Dirección

		N/A

		N/A



		Teléfono

		N/A

		N/A



		E mail

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de consejos.

		N/A



		Botón Guardar 

		Valida los datos del consejo y lo modifica en base de datos central. 

		N/A



		Botón Limpiar

		Inhabilitado 

		N/A





2.2. [bookmark: _Toc391470881]Formulario



		Campos.

		Acción



		Administración de Consejos



		Código

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de consejos por código.



		Nombre

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de consejos por Nombre.



		Estado

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de consejos por Estado.



		Crear Consejo



		Código

		Campo autogenerado por el sistema.



		Nombre

		Nombre del consejo (Obligatorio)



		Dirección

		Dirección del consejo (Obligatorio)



		Teléfono

		Teléfono del consejo (Obligatorio)



		E mail

		E mail del consejo



		Estado

		Por defecto se crea activo el consejo



		Modificar Consejo



		Código

		Campo no editable



		Nombre

		Campo editable



		Dirección

		Campo editable



		Teléfono

		Campo editable



		E mail

		Campo editable



		Estado

		Campo editable







2.3. [bookmark: _Toc379534545][bookmark: _Toc391470882]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc379797605][bookmark: _Toc391470883]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Código

		Numérico

		SI

		10 dígitos



		Nombre

		Alfabético

		SI

		40 Caracteres



		Estado

		Lista

		Si

		Activo o Inactivo









2.3.2. [bookmark: _Toc379797606][bookmark: _Toc391470884]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Código

		Numérico

		Si

		10 dígitos

		No



		Nombre

		Carácter

				Si

		40 Caracteres

		Si



		Dirección

		Carácter

		Si

		40 Caracteres

		Si



		Teléfono

		Numérico

				Si

		12 dígitos

		Si



		E mail

		Carácter

		Si

		20 Caracteres

		Si



		Estado

		Lista

		Si

		Activo o Inactivo

		Si







2.3.2.1. [bookmark: _Toc391470885][bookmark: _Toc379534548]Otros Datos 

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		





3. [bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc391470886]PRECONDICIONES



		1. Usuario con perfil de Súper administrador.







4. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc391470887]POSCONDICIONES



		1. Administración de Consejos.








5. [bookmark: _Toc391470888][bookmark: _Toc379534551]FLUJO PRINCIPAL 



5.1. [bookmark: _Toc391470889][bookmark: _Toc379534552]FLUJO PRINCIPAL 

[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Casos de uso. Mapa Judicial\Diagramas de flujo\AdminConsejos.jpeg]

Ilustración 4: Diagrama de flujo general para administración de Consejos.

		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El súper administrador ingresa al módulo de administración de Consejos.

		2. El sistema realiza una consulta inicial para cargar la pantalla con todas las funcionalidades activas y un listado de los Consejos activos en SIERJU.



		3. El súper administrador podrá crear, consultar, eliminar y modificar a su gusto cualquier Consejo.

		



		3.1 Crear Consejo: El súper administrador da clic en el Botón Crear y posteriormente clic en el botón Guardar.

		3.1.1 El sistema autogenera el código del Consejo, por defecto el Consejo se crea con estado activo y solicita el Nombre, dirección, teléfono y mail a crear. Además realizará validaciones sobre los datos y registrara el nuevo Consejo.



		3.2 Editar Consejo: El súper administrador da clic en el Botón Editar Consejo (Icono lápiz) y posteriormente clic en el botón Guardar.

		3.2.1 El sistema habilita el campo estado para que puedan ser modificado, valida y actualiza la información del Consejo.



		3.3 Consultar Consejo: El súper administrador da clic en el Botón consultar Consejo.

		3.3.1 El sistema solicita el código, el Nombre o el estado del Consejo que se desea consultar, lo valida y realiza la consulta.



		3.4 Eliminar Consejo: El súper administrador cambia de Estado el  Consejo.

		3.4.1 El sistema cambia de estado el Consejo y actualiza la información, antes valida que no esté asociado a ningún despacho, circuito y otro.



		

		4. El sistema desencadena una acción sobre la base de datos según sea la selección del Súper administrador. Si existe algún inconveniente sobre alguna de las acciones en base de datos se activa la excepción FE1.





5.2. [bookmark: _Toc391470890]Flujos Alternativos



FA1 

		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		





[bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc379899745][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553]

6. [bookmark: _Toc391470891]Caminos de excepción



		FE1: En caso de ser necesario, se realiza rol back en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos.





 

7. [bookmark: _Toc391470892]OBSERVACIONES



Si existe una relación el consejo (con despachos, circuitos u otros) No se podrá cambiar de estado



8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc391470893]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc382477072]DESCRIPCIÓN CASO DE USO







Mediante este caso de uso el usuario administrador podrá crear, modificar, consultar y/o eliminar despachos.



Nota: La vigencia de un despacho se determina mediante el acuerdo, si el acuerdo finaliza el despacho no puede ingresar información.



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM_SIERJU_CRUD_DESPACHOS

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Crear, Modificar, Eliminar y buscar Despacho



		ACTORES:

		Administradores y súper Administradores 



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador 



		PRIORIDAD:

		Alta







[bookmark: _Toc379534542][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]


2. [bookmark: _Toc382477073] (
ILUSTRATIVO
)PANTALLA 

 (
ILUSTRATIVO
)[image: ]

 (
Ilustración 
1
: Pantalla de administración de Despachos
)

[bookmark: _Toc379534543]

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla inicial que nos permitirá administrar los Despachos, es decir,  crear despachos (Icono Signo más),  modificar despachos (Icono Lápiz), consulta despachos y/o eliminar despachos (Icono Estado). 























 (
ILUSTRATIVO
)[image: ]

Ilustración 2: Pantalla de creación de despachos pestaña (Cabecera)



Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de creación de despachos pestaña cabecera la cual aparece al dar clic sobre el icono de Agregar despacho (Icono Signo más en Imagen 1), aparecerá el formulario de la cabecera y se deben diligenciar todos los campos habilitados. Para finalizar debe presionar el botón Ingresar, el sistema guarda el aviso diligenciado en la base de datos central. 

[image: ]

[image: ] (
ILUSTRATIVO
) (
Ilustración 
3
: Pantalla de creación de despachos (
Personal
)
)



Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de creación de despachos pestaña Personal la cual aparece al dar clic sobre el icono de Agregar despacho (Icono Signo más en Imagen 1), aparecerá el formulario de la ubicación y se deben diligenciar todos los campos habilitados. Para finalizar debe presionar el botón Ingresar, el sistema guarda el aviso diligenciado en la base de datos central. 



Un despacho se debe crear con un acuerdo, pero este despacho queda en estado inactivo y se activará con una resolución que este activa. Una resolución activa un despacho y un acuerdo lo desactiva. 



Aparecerá una pantalla diferente a la de despachos donde se podrá buscar el despacho a activar, sólo deben aparecer los despachos inactivos, además se podrá buscar la resolución previamente creada y se hará la activación del despacho.



En una tabla me aparecerán todos los despachos inactivos y podré chequear los despachos que se activarán con esa resolución.



Al dar clic en la Lupa aparezca en un pop up el listado de los funcionarios que no estén asociados a un despacho, estén activos y tengan cargo FUNCIONARIO, y además haya filtros de búsqueda

 (
ILUSTRATIVO
)[image: ]

 (
Ilustración 
4
: Pantalla de creación de despachos (
Acuerdos y Resoluciones
)
)





Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de creación de despachos pestaña Acuerdos y resoluciones la cual aparece al dar clic sobre el icono de Agregar despacho (Icono Signo más en Imagen 1), aparecerá el formulario del Personal y se deben diligenciar todos los campos habilitados. Para finalizar debe presionar el botón Ingresar, el sistema guarda el aviso diligenciado en la base de datos central. 



La modificación sobre el despacho presentara la misma estructura que presenta en la creación con la diferencia de que ya estarán cargados los formularios de todas las pestañas (Cabecera, Ubicación y Personal), por lo tanto el administrador podrá modificar según convenga la información.



La eliminación del despacho estará atado a la validación que si el despacho está asociado a un juez o magistrado debe aparecer un mensaje de confirmación diciendo “Hay usuarios asociados a este despacho, desea desactivarlo” si acepta quitar la asociación del usuario con ese despacho, de tal modo que el usuario queda sin ninguna asociación con un despacho. (La eliminación está dada por un estado activo o inactivo.).




2.1. [bookmark: _Toc382477074]Campos.

2.1.1. [bookmark: _Toc380675179][bookmark: _Toc380675535][bookmark: _Toc381192669][bookmark: _Toc381779119][bookmark: _Toc382477075]Campos (Imagen 1: Ilustrativo administración de despachos)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Consejo judicial 

		N/A

		N/A



		Distrito judicial 

		N/A

		N/A



		Circuito judicial 

		N/A

		N/A



		Entidad

		N/A

		N/A



		Especialidad

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Activación de despachos.

		Abre una pantalla nueva para activar un despacho.

		Ver Flujo alterno FA1.



		Botón Buscar  Despachos

		Realizara la búsqueda del despacho según el parámetro diligenciado. Imagen 1

		N/A



		Botón Agregar Despacho

		Abrirá el formulario pantalla de agregar despacho. Imagen 2

		N/A



		Botón Editar Despacho

		Abrirá el formulario pantalla de modificar Despacho. Imagen 3

		N/A



		Estado

		Botón de activo o inactivo

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpiar los campos y traer todos los despachos existentes

		





2.1.2. [bookmark: _Toc380675180][bookmark: _Toc380675536][bookmark: _Toc381192670][bookmark: _Toc381779120][bookmark: _Toc382477076][bookmark: _Toc379534544]Campos (Creación de despachos Ilustrativos 2, 3 y 4)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Cabecera



		Transformado

		Editable

		N/A



		Nombre

		No editable

		N/A 



		Código

		No editable

		N/A



		Tipo de despacho 

		Editable

		N/A



		Entidad



		Editable

		N/A



		Especialidad

		Editable

		N/A



		Departamento

		Editable

		N/A



		Municipio

		Editable

		N/A



		Localidad

		Editable

		N/A



		Dirección

		Editable

		N/A



		Teléfono

		Editable

		N/A



		Fax

		Editable

		N/A



		E-mail

		Editable

		N/A



		Horario de atención

		Editable

		N/A



		Personal 



		Nombre cargo 

		Editable

		_ADM_SIERJU_CRUD_CARGO



		Cantidad

		Editable

		N/A



		Botón Agregar  

		Agregar un cargo

		



		Funcionario 

		Editable

		_ADM_SIERJU_CONSULTAELIMINA_USUARIOS



		Acuerdos y resoluciones 



		Acuerdo

		Editable

		_ADM_SIERJU_ACUERDO



		Botón Agregar 

		Agregar tipos secretarias 

		N/A



		Secretaria 

		Editable

		N/A



		Botones



		Botón Atrás 

		Volver a la vista gestión 

		N/A



		Botón Guardar

		Guarda un despacho

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpia todos los campos 

		N/A





[bookmark: _Toc380675181][bookmark: _Toc380675537][bookmark: _Toc381192671][bookmark: _Toc381779121]

2.1.3. [bookmark: _Toc382477077]Campos (Modificar Despachos)



		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Cabecera



		Transformado

		Editable

		N/A



		Nombre

		No editable

		N/A 



		Código

		No editable

		N/A



		Tipo de despacho 

		No editable

		N/A



		Entidad

		No editable

		N/A



		Especialidad

		No editable

		N/A



		Departamento

		No editable

		N/A



		Municipio

		No editable

		N/A



		Localidad

		Editable

		N/A



		Dirección

		Editable

		N/A



		Teléfono

		Editable

		N/A



		Fax

		Editable

		N/A



		E-mail

		Editable

		N/A



		Horario de atención

		Editable

		N/A



		Personal 



		Nombre cargo 

		Editable

		_ADM_SIERJU_CRUD_CARGO



		Cantidad

		Editable

		N/A



		Funcionario 

		Editable

		_ADM_SIERJU_CONSULTAELIMINA_USUARIOS



		Acuerdos y resoluciones 



		Acuerdo

		Editable

		_ADM_SIERJU_ACUERDO







2.2. [bookmark: _Toc382477078]Formulario

		Campos.

		Acción



		Administración de Despachos



		Consejo judicial 

		Diligenciar el consejo judicial del despacho a buscar



		Distrito judicial 

		Diligenciar el distrito judicial del despacho a buscar



		Circuito judicial 

		Diligenciar el circuito judicial del despacho a buscar



		Entidad

		Diligenciar la entidad del despacho a buscar. 



		Especialidad

		Diligenciar la especialidad del despacho a buscar



		Estado

		Diligenciar el estado del despacho a buscar



		Despachos



		Cabecera



		Departamento

		Diligenciar el departamento al que pertenece el despacho que se desea crear. 



		Municipio

		Diligenciar el municipio al que pertenece el despacho que se desea crear. 



		Nombre

		Generar el nombre al que pertenece el despacho que se desea crear. 



		Dirección 

		Diligenciar la dirección a la que pertenece el despacho que se desea crear. 



		Teléfono

		Diligenciar el teléfono al que pertenece el despacho que se desea crear. 



		Numero Fax

		Diligenciar el número de fax al que pertenece el despacho que se desea crear.  



		Correo Electrónico 

		Diligenciar el correo electrónico al que pertenece el despacho que se desea crear 



		Horario Atención 

		Diligenciar el horario de atención que tiene el despacho que se desea crear. 



		Ubicación



		Nombre cargo 

		Seleccione el nombre del cargo



		Cantidad

		Selecciona la cantidad de personas en ese cargo



		Personal



		Acuerdo

		Seleccione el acuerdo de creación del despacho










2.3. [bookmark: _Toc379534545][bookmark: _Toc382477079]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc379797605][bookmark: _Toc382477080]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Consejo judicial 

		Carácter

		SI

		Ya definido



		Distrito judicial 

		Carácter

		SI

		Ya definido



		Circuito judicial 

		Carácter

		SI

		Ya definido



		Entidad

		Carácter

		SI

		Ya definido



		Especialidad

		Carácter

		SI

		Ya definido



		Estado

		Carácter

		SI

		Ya definido





2.3.2. [bookmark: _Toc379797606][bookmark: _Toc382477081]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Consejo judicial 

		Carácter

		SI

		Ya definido

		No



		Distrito judicial 

		Carácter

		SI

		Ya definido

		No



		Circuito judicial 

		Carácter

		SI

		Ya definido

		No



		Entidad

		Carácter

		SI

		Ya definido

		No



		Especialidad

		Carácter

		SI

		Ya definido

		No



		Estado

		Carácter

		SI

		Ya definido

		No





2.3.3. [bookmark: _Toc382477082][bookmark: _Toc379534548]Otros Datos 



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Transformado

		Lista 

		No

		

		Si



		Nombre

		Carácter

		Si

		

		No



		Código

		Numérico

		Si

		

		No



		Tipo de despacho 

		Lista

		Si

		

		No



		Entidad

		Lista

		Si

		

		No



		Especialidad

		Lista

		Si

		

		No



		Departamento

		Lista

		Si

		

		No



		Municipio

		Lista

		Si

		

		No



		Localidad

		Lista

		No

		

		Si



		Dirección

		Carácter

		No

		28 dígitos

		Si



		Teléfono

		Numérico

		No

		12 dígitos

		Si



		Fax

		Numérico

		No

		12 dígitos

		Si



		E-mail

		Carácter

		No

		

		Si



		Horario de atención

		Carácter

		No

		60 dígitos

		Si



		Nombre cargo 

		Carácter

		Si

		

		Si



		Cantidad

		Numérico

		Si

		

		Si



		Acuerdo

		Carácter

		Si

		

		Si





[bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc382477083]

3. PRECONDICIONES



		1. Ser despacho activo con perfil de súper administrador y administrador seccional.









4. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc382477084]POSCONDICIONES



		










5. [bookmark: _Toc382477085][bookmark: _Toc379534551][image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\AdminDES.png] (
Ilustración 
6
: Diagrama de flujo general para administración de despachos.
)FLUJO PRINCIPAL 




		[bookmark: _Toc379534552]ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El súper administrador ingresa al módulo de administración de despachos.

		2. El sistema realiza una consulta inicial para cargar la pantalla con todas las funcionalidades activas y un listado de los despachos activos en SIERJU.



		3. El súper administrador podrá crear, consultar, eliminar y modificar a su gusto cualquier despacho.

		



		3.1 Crear despachos: El súper administrador da clic en el Botón Agregar despachos (Icono Signo más) y posteriormente clic en el botón Ingresar.

		3.1.1 El sistema habilita los campos a diligenciar. Además realizará validaciones sobre los datos y registrar el nuevo despacho.



		3.2 Editar despachos: El súper administrador da clic en el Botón Editar despachos (Icono lápiz) y posteriormente clic en el botón Modificar.

		3.2.1 El sistema habilita los campos que pueden ser modificados, valida y actualiza la información del despacho.



		3.3 Consultar despachos: El súper administrador da clic en el Botón consultar despachos.

		[bookmark: _Toc382206216][bookmark: _Toc382477086]3.3.1 El sistema solicita Distrito judicial, Circuito judicial, Entidad, Especialidad o Estado del despacho que se desea consultar, lo valida y realiza la consulta.



		3.4 Eliminar despachos: El súper administrador cambia de Estado del despacho

		3.4.1 El sistema cambia de estado el despacho y actualiza la información, antes valida que no esté asociado a ningún usuario.



		3.5 Opción de activación de despachos. Ver flujo alterno FA1.

		



		

		4. EL sistema desencadena una acción sobre la base de datos según sea la selección del Súper administrador. Si existe algún inconveniente sobre alguna de las acciones en base de datos se activa la excepción FE1.

























5.1. [bookmark: _Toc382477087]Flujos Alternativos





[bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553]FA1 <> 



		DESCRIPCIÓN

		Para activar un despacho se deberá asignar una resolución.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El súper administrador da clic sobre el link activación de despachos.

		2. El sistema presenta en pantalla el campo de “Acuerdo”, una lista de todos los despachos que aún no están activados y el botón buscar.



		3. El súper administrador digita el acuerdo y da clic en buscar.

		4. El sistema presenta en pantalla un nuevo campo editable llamado “resolución”, el campo “Acuerdo” no editable, una lista de checks con los despachos asociados al acuerdo y un botón de activación.



		5. El súper administrador marca los despachos que desee activar y da clic en el botón de activación.

		6. El sistema actualiza en base de datos todos los despachos incluyéndoles la resolución y cambiándolos de estado.

Nota: cuando se crea un despacho queda en estado de <<proceso>> y en su activación quedara en estado <<activo>> adicionalmente se informa a los entes pertinentes la creación del despacho.





   

[bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc379899745]  

6. [bookmark: _Toc382477088]Caminos de excepción



		FE1: En caso de ser necesario, se realiza rollback en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos.  





 

7. [bookmark: _Toc382477089]OBSERVACIONES

Cuando se seleccione una “Entidad”, se cargaran automáticamente las “Especialidades” correspondientes a la “jurisdicción” de la entidad. 



“Acuerdo” no se puede modificar hasta que caduque uno vigente, en caso de perder vigencia se deberá asociar un nuevo acuerdo.



Cuando se genera un nombre de despacho en el campo nombre se deber tener en cuenta entidad, especialidad y municipio, ejemplo Despacho Centro de Servicios Administrativos Agraria de Baranoa.



Se deberá informar a los consejos seccionales y funcionarios sobre la creación de un nuevo despacho.







8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc382477090]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc391473944]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Caso de uso creado para la administración de Distritos, con las funcionalidades de crear, eliminar, modificar y consultar.

	

		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM_SIERJU_CRUD_DISTRITO

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Crear, Modificar, Eliminar y buscar Distritos 



		ACTORES:

		Súper Administradores 



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador 



		PRIORIDAD:

		Alta












2. [bookmark: _Toc379534542][bookmark: _Toc391473945][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 



[bookmark: _Toc381970670][bookmark: _Toc391470797][bookmark: _Toc391470876][bookmark: _Toc391473946][image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 1: Pantalla de administración de Distritos.

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla inicial que nos permitirá administrar los Distritos, es decir,  crear Distrito, modificar Distrito (Icono Lápiz), consultar Distrito y/o eliminar Distrito (Icono Estado). 



[image: ]ILUSTRATIVO



[bookmark: _Toc379534543]Ilustración 2: Pantalla de Creación de Distritos. 



Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de creación de Distritos, esta aparecerá al dar clic sobre el icono de Crear Distrito identificado en el ilustrativo 1

Para Crear Distritos, se debe registrar  “Nombre”, “Acuerdo”, “Consejo”, el “Código” se autogenera y el “Estado” por defecto en la creación será activo. Luego dar clic en el botón Guardar.



[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 3: Pantalla de modificación de Distritos.

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de modificación de Distritos, esta aparecerá al dar clic sobre el icono de modificar Distrito identificado en ilustrativo 1 con él (Icono Lápiz).



Para Modificar Distritos, se pre cargan  los datos del Distrito a modificar y aparecerán habilitados todos los campos excepto el “Código”. Una vez realizados los cambios se dará clic en el botón Guardar.

2.1. [bookmark: _Toc391473947]Campos.

2.1.1. [bookmark: _Toc380739680][bookmark: _Toc380739859][bookmark: _Toc380740338][bookmark: _Toc391473948]Campos (Pantalla de administración de Distritos)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Acuerdo

		N/A

		N/A



		Consejo

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Buscar

		Realizara la búsqueda del Distrito según el parámetro diligenciado. Imagen 1

		N/A



		Botón Crear

		Abrirá el formulario pantalla de agregar Distrito. Imagen 2

		N/A



		Botón Modificar

		Abrirá el formulario pantalla de modificar Distrito. Imagen 3

		



		Botón Limpiar

		Limpia los campos y trae todos los Distritos existentes

		N/A



		Botón Cambiar estado

		Botón de activo o inactivo

		N/A



		Botón Exportar

		Exporta en un archivo tipo Excel los Distritos que aparecen en la tabla 

		N/A







2.2.2. [bookmark: _Toc380739681][bookmark: _Toc380739860][bookmark: _Toc380740339][bookmark: _Toc391473949][bookmark: _Toc379534544]Campos (Pantalla de creación de Distritos)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A  



		Acuerdo

		N/A

		N/A



		Consejo

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de Distritos.

		N/A



		Botón Guardar 

		Valida los datos del Distrito y lo registra en base de datos central. 

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpiar todos los campos 

		N/A





2.2.3. [bookmark: _Toc380739682][bookmark: _Toc380739861][bookmark: _Toc380740340][bookmark: _Toc391473950]Campos (Pantalla de modificación de Distritos)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A  



		Acuerdo

		N/A

		N/A



		Consejo

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de Distritos.

		N/A



		Botón Guardar 

		Valida los datos del Distrito y lo modifica en base de datos central. 

		N/A



		Botón Limpiar

		Inhabilitado 

		N/A





2.2. [bookmark: _Toc391473951]Formulario



		Campos.

		Acción



		Administración de Distritos



		Código

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Distritos por código.



		Nombre

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Distritos por Nombre.



		Acuerdo



		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Distritos por Acuerdo.



		Consejo

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Distritos por Consejo.



		Estado

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Distritos por Estado.



		Crear Distrito



		Código

		Campo autogenerado por el sistema.



		Nombre

		Nombre del Distrito (Obligatorio)



		Acuerdo

		Acuerdo de creación del Distrito (Obligatorio)



		Consejo

		Consejo que está asociado el Distrito (Obligatorio)



		Estado

		Por defecto se crea activo el Distrito



		Modificar Distrito



		Código

		Campo no editable



		Nombre

		Campo editable



		Acuerdo

		Campo editable



		Consejo

		Campo editable



		Estado

		Campo editable







2.3. [bookmark: _Toc379534545][bookmark: _Toc391473952]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc379797605][bookmark: _Toc391473953]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Código

		Numérico

		SI

		10 dígitos



		Nombre

		Alfabético

		SI

		40 Caracteres



		Acuerdo

		Lista

		SI

		



		Consejo

		Lista

		SI

		



		Estado

		Lista

		Si

		Activo o Inactivo









2.3.2. [bookmark: _Toc379797606][bookmark: _Toc391473954]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Código

		Numérico

		Si

		10 dígitos

		No



		Nombre

		Carácter

				Si

		40 Caracteres

		Si



		Acuerdo

		Lista

		SI

		

		Si



		Consejo

		Lista

		SI

		

		Si



		Estado

		Lista

		Si

		Activo o Inactivo

		Si







2.3.2.1. [bookmark: _Toc391473955][bookmark: _Toc379534548]Otros Datos 

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		





3. [bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc391473956]PRECONDICIONES



		1. Usuario con perfil de Súper administrador.







4. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc391473957]POSCONDICIONES



		1. Administración de Distritos.








5. [bookmark: _Toc391473958][bookmark: _Toc379534551]FLUJO PRINCIPAL 



5.1. [bookmark: _Toc391473959][bookmark: _Toc379534552][image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Casos de uso. Mapa Judicial\Diagramas de flujo\AdminDistrito.jpeg]FLUJO PRINCIPAL 



Ilustración 4: Diagrama de flujo general para administración de Distritos.

		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El súper administrador ingresa al módulo de administración de Distritos.

		2. El sistema realiza una consulta inicial para cargar la pantalla con todas las funcionalidades activas y un listado de los Distritos activos en SIERJU.



		3. El súper administrador podrá crear, consultar, eliminar y modificar a su gusto cualquier Distrito.

		



		3.1 Crear Distrito: El súper administrador da clic en el Botón Crear y posteriormente clic en el botón Guardar.

		3.1.1 El sistema autogenera el código del Distrito, por defecto el Distrito se crea con estado activo y solicita el Nombre, Acuerdo y el consejo a crear. Además realizará validaciones sobre los datos y registrara el nuevo Distrito.



		3.2 Editar Distrito: El súper administrador da clic en el Botón Editar Distrito (Icono lápiz) y posteriormente clic en el botón Guardar.

		3.2.1 El sistema habilita el campo estado para que puedan ser modificado, valida y actualiza la información del Distrito.



		3.3 Consultar Distrito: El súper administrador da clic en el Botón consultar Distrito.

		3.3.1 El sistema solicita el código, el Nombre, el acuerdo, Consejo o el estado del Distrito que se desea consultar, lo valida y realiza la consulta.



		3.4 Eliminar Distrito: El súper administrador cambia de Estado el  Distrito.

		3.4.1 El sistema cambia de estado el Distrito y actualiza la información, antes valida que no esté asociado a ningún despacho, circuito y otro.



		

		4. El sistema desencadena una acción sobre la base de datos según sea la selección del Súper administrador. Si existe algún inconveniente sobre alguna de las acciones en base de datos se activa la excepción FE1.





5.2. [bookmark: _Toc391473960]Flujos Alternativos



FA1 

		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		





[bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc379899745][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553]

6. [bookmark: _Toc391473961]Caminos de excepción



		FE1: En caso de ser necesario, se realiza rol back en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos.





 

7. [bookmark: _Toc391473962]OBSERVACIONES



Si existe una relación el Distrito (con despachos, circuitos u otros) No se podrá cambiar de estado



8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc391473963]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc390185877]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Caso de uso creado para la administración de entidades, con las funcionalidades de crear, eliminar, modificar y consultar.

	

		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM_SIERJU_CRUD_ENTIDAD

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Crear, Modificar, Eliminar y buscar Entidades 



		ACTORES:

		Súper Administrador



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador 



		PRIORIDAD:

		Alta












2. [bookmark: _Toc379534542][bookmark: _Toc390185878][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 



ADMINSITRACIÓN DE ENTIDADES.



ILUSTRATIVO



[image: ]

Ilustración 1: Pantalla de administración de Entidades.



Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla inicial que nos permitirá administrar las Entidades, es decir,  crear entidad (Botón Crear),  modificar entidad (Icono Lápiz), Buscar entidad y/o eliminar entidad (Estado), además se le agrega el botón Limpiar y el botón Exportar Xls. 



CREAR ENTIDAD

[bookmark: _Toc379534543]

[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 2: Pantalla de creación de Entidades.



Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de creación de entidades, esta aparecerá al dar clic sobre el botón crear identificado en el ilustrativo 1 como él (Botón Crear).

Para Crear Entidad, se debe registrar “Jurisdicción”, “Código Entidad”, “Nombre”,  “Acuerdo”, “Estado” y “Fecha Acuerdo”, luego dar clic en el botón (Aceptar). 

El estado de la entidad por defecto debe ir en estado “activo”.



MODIFICAR ENTIDAD





[image: ]ILUSTRATIVO







Ilustración 3: Pantalla de modificación de entidades. 

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de modificación de entidades, esta aparecerá al dar clic sobre el icono de modificar entidad identificada en ilustrativo 1 con él (Icono Lápiz) ubicado en la tabla en la columna “Acción”.



Para Modificar Entidades, se pre cargan  los datos de la entidad a modificar y aparecerán habilitados para modificación los campos “Jurisdicción”, Nombre”, “Estado Entidad”, “Acuerdo” y “Fecha Acuerdo” los demás estarán no editables. Una vez realizados los cambios se dará clic en el botón Editar.




2.1. [bookmark: _Toc390185879]Campos.

2.1.1. [bookmark: _Toc390185880]Campos (Pantalla de administración de Entidades.)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Jurisdicción

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Buscar

		Realizará la búsqueda de la Entidad según el parámetro diligenciado.

		N/A



		Botón Crear 

		Abrirá el formulario pantalla de agregar Entidades. Ilustrativo 2

		N/A



		Ícono Editar 

		Abrirá el formulario pantalla de editar Entidades. Ilustrativo 3

		N/A



		Ícono Estado 

		Cambiará el estado de  una Entidad existente. 

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpia los campos que hayan sido diligenciados

		N/A





2.2.2. [bookmark: _Toc390185881][bookmark: _Toc379534544]Campos (Pantalla de creación de Entidades.)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Jurisdicción

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Acuerdo

		N/A

		N/A



		Fecha Acuerdo

		N/A

		N/A



		Botón Aceptar

		Valida la entidad, si existe se informa al usuario, sino, lo registra en base de datos central. 

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de Entidades.

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpia los campos que se hayan diligenciado

		N/A





2.2.3. [bookmark: _Toc390185882]Campos (Pantalla de modificación de entidades)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Jurisdicción

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Acuerdo

		N/A

		N/A



		Fecha Acuerdo

		N/A

		N/A



		Botón Editar

		Modificará la Entidad en la base de datos central.

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de Entidades.

		N/A



		Botón Limpiar

		En éste caso estará deshabilitado

		N/A







2.2 [bookmark: _Toc390185883]Formulario





		Campos.

		Acción



		Administración de Entidades



		Código

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de entidades por código.



		Nombre

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Entidades por Nombre.



		Jurisdicción

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Entidades por Jurisdicción.



		Estado

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Entidades por Estado.



		Acuerdo

		Campo para diligenciamiento y consulta de entidades por acuerdo



		Fecha Acuerdo

		Campo para diligenciamiento y consulta de entidades por Fechas de acuerdo



		Crear entidad



		Código

		Campo autogenerado por el sistema.



		Nombre

		Nombre de la entidad, con la opción de autocompletar por si ya existen entidades iguales o similares.



		Jurisdicción

		Lista desplegable.





		Estado

		NA



		Acuerdo

		Acuerdo  con el que se crea la entidad



		Fecha Acuerdo

		Fecha en la que fue creada la entidad.



		Modificar entidad



		Código

		Campo no editable



		Nombre

		Campo editable



		Jurisdicción

		Campo editable



		Estado

		Campo editable



		Acuerdo

		Campo editable



		Fecha acuerdo

		Campo editable







2.1. [bookmark: _Toc379534545][bookmark: _Toc390185884]Entradas

2.1.1. [bookmark: _Toc379797605][bookmark: _Toc390185885]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Código

		Numérico

		SI

		10 dígitos



		Nombre

		Alfabético

		SI

		40 dígitos



		Jurisdicción

		Alfabético

		SI

		20 dígitos



		Estado

		Valor booleano para un botón

		Si

		Activo o Inactivo



		Acuerdo

		Numérico

		Si

		15 dígitos



		Fecha acuerdo

		Date

		Si

		





2.1.2. [bookmark: _Toc379797606][bookmark: _Toc390185886]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Código

		Numérico

		Si

		10 dígitos

		No



		Nombre

		Carácter

				Si

		40 dígitos

		Si



		Acuerdo

		Numérico

		Si

		15 dígitos

		Si



		Fecha acuerdo

		Date

		Si

		

		Si



		Jurisdicción

		Caracter

		Si

		20 dígitos

		Si



		Estado

		Valor booleano para un botón

		Si

		Activo o Inactivo

		Si





2.1.2.1. [bookmark: _Toc390185887][bookmark: _Toc379534548]Otros Datos 

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		



		

		

		

		



		

		

		

		







3. [bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc390185888]PRECONDICIONES



		1. Usuario con perfil de Súper administrador.







4. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc390185889]POSCONDICIONES



		1. Administración de Entidades.








5. [bookmark: _Toc390185890][bookmark: _Toc379534551]FLUJO PRINCIPAL 



5.1 [bookmark: _Toc381956689][bookmark: _Toc390185891]FLUJO PRINCIPAL 

[image: ]

Ilustración 4: Diagrama de flujo general para la administración de entidades.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El súper administrador ingresa al módulo de administración de Entidades.

		2. El sistema realiza una consulta inicial para cargar la pantalla con todas las funcionalidades activas y un listado de los Entidades activas en SIERJU.



		3. El súper administrador podrá crear, consultar, cambiar estado y modificar a su gusto cualquier Entidad.

		



		3.1 Crear Entidad: El súper administrador da clic en el Botón Crear (Botón Crear) y posteriormente clic en el botón Aceptar.

		3.1.1 El sistema autogenera el código de la Entidad y solicita el Nombre, jurisdicción, acuerdo, fecha acuerdo y el estado de la entidad a crear. Además realizará validaciones sobre los datos y registrara la nueva entidad.



		3.2 Editar Entidad: El súper administrador da clic en el Botón Editar Entidad

(Icono lápiz) y posteriormente clic en el botón Editar.

		3.2.1 El sistema habilita los campos Acuerdo, fecha acuerdo y estado para que puedan ser modificados, valida y actualiza la información de la entidad.



		3.3 Consultar Entidad: El súper administrador da clic en el Botón Buscar Entidad.

		3.3.1 El sistema solicita el Nombre, el código la jurisdicción, el acuerdo, la fecha de acuerdo o el estado de la entidad que se desea consultar, lo valida y realiza la consulta.



		3.4 Cambiar estado Entidad: El súper administrador cambia de estado.

		3.4.1 El sistema cambia de estado la entidad y actualiza la información.



		

		4. EL sistema desencadena una acción sobre la base de datos según sea la selección del Súper administrador. Si existe algún inconveniente sobre alguna de las acciones en base de datos se activa la excepción FE1.










5.2 [bookmark: _Toc379534552][bookmark: _Toc390185892]Flujos Alternativos

FA1 

		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		



		

		



		

		









6 [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc379899745][bookmark: _Toc390185893][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553]Caminos de excepción



		FE1: En caso de ser necesario, se realiza rol back en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos.





 

7 [bookmark: _Toc390185894]OBSERVACIONES







8 [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc390185895]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc391455890]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Caso de uso creado para la administración de especialidades, con las funcionalidades de crear, eliminar, modificar y consultar.

	

		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM_SIERJU_CRUD_ESPECIALIDAD

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Crear, Modificar, Eliminar y buscar Especialidades 



		ACTORES:

		Súper Administradores 



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador 



		PRIORIDAD:

		Alta












2. [bookmark: _Toc379534542][bookmark: _Toc391455891][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 

[bookmark: _Toc381970670][image: ]ILUSTRATIVO





Ilustración 1: Pantalla de administración de Especialidades.

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla inicial que nos permitirá administrar las Especialidades, es decir,  crear especialidad,  modificar especialidad  (Icono Lápiz), consulta especialidad y/o eliminar especialidad (Icono Estado). 



Nota: Se debe validar si hay alguna relación con esa especialidad, dado el caso que este asociado debe aparecer un mensaje de confirmación advirtiéndole que hay asociación  con esa especialidad. Dado el caso que no hayan asociaciones sólo aparecerá un mensaje de confirmación para realizar la acción




[image: ]ILUSTRATIVO



[bookmark: _Toc379534543]Ilustración 2: Pantalla de Creación de Especialidades. 

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de creación de especialidades, esta aparecerá al dar clic sobre el botón Crear identificado en el ilustrativo 1 como él (Icono Signo más).

Para Crear Especialidad, se debe registrar   “Jurisdicción”, “Código” y nombre  el “Estado” aparece deshabilitado debido a que se crea por defecto Activa luego dar clic en el botón (Guardar). A medida que se vaya escribiendo el nombre aparezca una lista de nombres de especialidades existentes     parecidos 

[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 3: Pantalla de modificación de especialidades.

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de modificación de Especialidad, esta aparecerá al dar clic sobre el icono de modificar especialidad identificada en ilustrativo 1 con él (Icono Lápiz).



Para Modificar Especialidades, se pre cargan  los datos de la especialidad a modificar y aparecerán habilitados para modificación todos los campos excepto el. Una vez realizados los cambios se dará clic en el botón Guardar.















2.1. [bookmark: _Toc391455892]Campos.

2.1.1. [bookmark: _Toc380739680][bookmark: _Toc380739859][bookmark: _Toc380740338][bookmark: _Toc391455893]Campos (Pantalla de administración de Especialidades)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Jurisdicción

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Acuerdo

		N/A

		N/A



		Fecha Acuerdo

		N/A

		N/A



		Botón Consultar  Especialidades

		Realizará la búsqueda de la Especialidad según el parámetro diligenciado.

		N/A



		Botón Agregar Especialidades

		Abrirá el formulario pantalla de agregar Especialidad. Ilustrativo 2

		N/A



		Botón Editar Especialidades

		Abrirá el formulario pantalla de editar Especialidades. Ilustrativo 3

		N/A



		Botón Eliminar Especialidades

		Cambiará de estado  una Especialidad existente. 

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpia los datos ingresados y muestra en la tabla todas las especialidades existentes

		N/A







2.2.2. [bookmark: _Toc380739681][bookmark: _Toc380739860][bookmark: _Toc380740339][bookmark: _Toc391455894][bookmark: _Toc379534544]Campos (Pantalla de creación de Especialidades)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Jurisdicción 

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Acuerdo

		N/A

		N/A



		Fecha Acuerdo

		N/A

		N/A



		Botón Grabar

		Valida la especialidad, si existe se informa al usuario, sino, lo registra en base de datos central. 

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de Especialidades.

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpia los datos ingresados en el formulario

		N/A





[bookmark: _Toc380739682][bookmark: _Toc380739861][bookmark: _Toc380740340]

2.2.3. [bookmark: _Toc391455895]Campos (Pantalla de modificación de Especialidades)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Jurisdicción 

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Modificar Especialidad

		Modificará la Especialidad en la base de datos central.

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de Especialidades.

		N/A



		Botón Limpiar

		Desactivado

		N/A





2.2. [bookmark: _Toc391455896]Formulario



		Campos.

		Acción



		Administración de Especialidades



		Código

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de especialidades por código.



		Nombre

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de especialidades por Nombre.



		Jurisdicción

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de especialidades por Jurisdicción.



		Estado

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de especialidades por Estado.



		Acuerdo

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de especialidades por Acuerdo.



		Fecha Acuerdo

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de especialidades por Fecha Acuerdo.



		Crear Especialidad



		Código

		Código de la especialidad



		Nombre

		Nombre de la especialidad, con la opción de autocompletar por si ya existen especialidades iguales o similares.



		Jurisdicción

		Lista desplegable.





		Estado

		NA



		Acuerdo

		Número de acuerdo de creación de la especialidad



		Fecha Acuerdo

		Fecha de acuerdo de creación de la especialidad



		Modificar Especialidad



		Código

		Campo no editable



		Nombre

		Campo editable



		Jurisdicción

		Campo editable



		Estado

		Campo editable



		Acuerdo

		Campo editable



		Fecha Acuerdo

		Campo editable







2.3. [bookmark: _Toc379534545][bookmark: _Toc391455897]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc379797605][bookmark: _Toc391455898]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Código

		Numérico

		SI

		19 dígitos



		Nombre

		Alfabético

		SI

		100 dígitos



		Jurisdicción

		Lista

		SI

		



		Estado

		Valor booleano para un botón

		Si

		Activo o Inactivo



		Acuerdo

		Numérico

		No

		19 dígitos



		Fecha Acuerdo

		Fecha

		No

		









2.3.2. [bookmark: _Toc379797606][bookmark: _Toc391455899]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Código

		Numérico

		SI

		19 dígitos

		No



		Nombre

		Alfabético

		SI

		100 dígitos

		Si



		Jurisdicción

		Lista

		SI

		

		Si



		Estado

		Valor booleano para un botón

		Si

		Activo o Inactivo

		Si



		Acuerdo

		Numérico

		No

		19 dígitos

		Si



		Fecha Acuerdo

		Fecha

		No

		

		Si







2.3.2.1. [bookmark: _Toc391455900][bookmark: _Toc379534548]Otros Datos 

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		



		

		

		

		





3. [bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc391455901]PRECONDICIONES



		1. Usuario con perfil de Súper administrador.







4. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc391455902]POSCONDICIONES



		1. Administración de Especialidades.








5. [bookmark: _Toc391455903][bookmark: _Toc379534551]FLUJO PRINCIPAL 



5.1. [bookmark: _Toc391455904][bookmark: _Toc379534552]FLUJO PRINCIPAL 



[image: ]

Ilustración 4: Diagrama de flujo general para administración de especialidades.

		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El súper administrador ingresa al módulo de administración de Especialidades.

		2. El sistema realiza una consulta inicial para cargar la pantalla con todas las funcionalidades activas y un listado de las Especialidades activas en SIERJU.



		3. El súper administrador podrá crear, consultar, eliminar y modificar a su gusto cualquier Especialidad.

		



		3.1 Crear Especialidad: El súper administrador da clic en el Botón Agregar Especialidad (Icono Signo más) y posteriormente clic en el botón Grabar.

		3.1.1 El sistema autogenera el código de la Especialidad y solicita el Nombre, jurisdicción y el estado de la Especialidad a crear. Además realizará validaciones sobre los datos y registrar la nueva especialidad.



		3.2 Editar Especialidad: El súper administrador da clic en el Botón Editar Especialidad (Icono lápiz) y posteriormente clic en el botón Grabar.

		3.2.1 El sistema habilita el campo estado para que puedan ser modificado, valida y actualiza la información de la especialidad.



		3.3 Consultar Especialidad: El súper administrador da clic en el Botón consultar Especialidad.

		3.3.1 El sistema solicita el Nombre, el código la jurisdicción o el estado de la Especialidad que se desea consultar, lo valida y realiza la consulta.



		3.4 Eliminar Especialidad: El súper administrador cambia de Estado la especialidad.

		3.4.1 El sistema cambia de estado la Especialidad y actualiza la información, antes valida que no esté asociado a ningún usuario.



		

		4. EL sistema desencadena una acción sobre la base de datos según sea la selección del Súper administrador. Si existe algún inconveniente sobre alguna de las acciones en base de datos se activa la excepción FE1.

























5.2. [bookmark: _Toc391455905]Flujos Alternativos

FA1 

		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		



		

		



		

		





[bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc379899745][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553]

6. [bookmark: _Toc391455906]Caminos de excepción



		FE1: En caso de ser necesario, se realiza rol back en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos.





 

7. [bookmark: _Toc391455907]OBSERVACIONES







8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc391455908]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc390163928]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Caso de uso creado para la administración de roles, con las funcionalidades de crear, eliminar, modificar y consultar.



Nota: Un rol es un perfil específico con un conjunto de permisos.

	

		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM_SIERJU_CRUD_GRUPO

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Crear, Modificar, Eliminar y buscar roles 



		ACTORES:

		Súper Administradores 



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador 



		PRIORIDAD:

		Alta





































































2. [bookmark: _Toc390163929][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA [image: ]

ILUSTRATIVO



Ilustración 1: Pantalla de administración de Roles.

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla inicial que nos permitirá administrar los roles, es decir,  crear rol,  modificar rol  (Icono Lápiz), consulta rol y/o eliminar rol (Icono Estado). 



Nota: Se debe validar si hay usuarios con ese rol, dado el caso que el rol este asociado debe aparecer un mensaje de confirmación advirtiéndole que hay usuarios con ese rol. Dado el caso que no hayan asociaciones sólo aparecerá un mensaje de confirmación para realizar la acción

[bookmark: _Toc379534543][image: ]Ilustración 2: Pantalla de creación de Roles.ILUSTRATIVO





Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de creación de roles, esta aparecerá al dar clic sobre en el botón Crear identificado en el ilustrativo 1 con él 

Para Crear roles, se debe registrar  “Nombre” debe ser único, “Descripción” y agregar los módulos permitidos para ese rol y marcar los permisos para el mismo, luego dar clic en el botón Guardar.



Nota 1: Se creara un grupo particular que controlara el aplicativo offline, esto para efectos puntuales dentro del aplicativo (olvido de contraseña, usuario sin acceso, etc). 

[image: ]Ilustración 3: Pantalla de modificación de Roles.ILUSTRATIVO





Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de modificación de grupos, esta aparecerá al dar clic sobre el icono de modificar rol identificada en ilustrativo 1 con él (Icono Lápiz).



Para Modificar grupos, se pre cargan  los datos del grupo a modificar, no aparecerá habilitado el código. Una vez realizados los cambios se dará clic en el botón Guardar.





2.1. [bookmark: _Toc390163930]Campos.

2.1.1. [bookmark: _Toc380739945][bookmark: _Toc380739982][bookmark: _Toc380740376][bookmark: _Toc381192697][bookmark: _Toc390163931]Campos (Pantalla de administración de rol)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Descripción

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Buscar  

		Realizara la búsqueda del rol según el parámetro diligenciado.

		N/A



		Botón Agregar 

		Abrirá el formulario pantalla de agregar rol. Ilustrativo 2

		N/A



		Botón Editar 

		Abrirá el formulario pantalla de editar rol. Ilustrativo 3

		N/A



		Botón Eliminar 

		Cambiará el estado del rol

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpiara los datos ingresados y mostrara en la tabla todas las especialidades existentes 

		N/A





2.2.2. [bookmark: _Toc380739946][bookmark: _Toc380739983][bookmark: _Toc380740377][bookmark: _Toc381192698][bookmark: _Toc390163932][bookmark: _Toc379534544]Campos (Pantalla de creación de rol)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Descripción

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Permisos

		N/A

		N/A



		Botón Crear

		Valida el rol, si existe se informa al usuario, sino, lo registra en base de datos central.

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de rol.

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpiara los datos ingresados en el formulario 

		N/A





2.2.3. [bookmark: _Toc380739947][bookmark: _Toc380739984][bookmark: _Toc380740378][bookmark: _Toc381192699][bookmark: _Toc390163933]Campos (Pantalla de modificar de grupos)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Descripción

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Permisos

		N/A

		N/A



		Botón Modificar 

		Modificará el rol en la base de datos central.

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de rol.

		N/A



		Botón Limpiar

		Deshabilitado 

		N/A







2.2. [bookmark: _Toc390163934]Formulario



		Campos.

		Acción



		Administración de grupos



		Código

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de grupos por Código.



		Nombre

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de grupos por Nombre.



		Descripción

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de grupos por Descripción.



		Estado

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de grupos por Estado.



		Crear grupo



		Código

		Campo autogenerado por el sistema.



		Nombre

		Campo habilitado para diligenciamiento del nombre. Este debe ser único



		Descripción

		Campo habilitado para diligenciamiento



		Estado

		Campo habilitado para la selección del estado



		Permisos

		Campo habilitado para agregar módulo y marcar los permisos



		Modificar grupo



		Código

		Campo no editable



		Nombre

		Campo editable. Debe ser único



		Descripción

		Campo editable



		Estado

		Campo editable



		Permisos

		Campo editable







2.3. [bookmark: _Toc379534545][bookmark: _Toc390163935]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc379797605][bookmark: _Toc390163936]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Código

		Numérico

		SI

		19 dígitos



		Nombre

		Carácter

		SI

		100 dígitos



		Descripción

		Carácter

		SI

		100 dígitos



		Estado

		Lista

		SI

		





2.3.2. [bookmark: _Toc379797606][bookmark: _Toc390163937]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Código

		Numérico

		SI

		19 dígitos

		No



		Nombre

		Carácter

		SI

		100 dígitos

		Si 



		Descripción

		Carácter

		SI

		100 dígitos

		Si



		Estado

		Lista

		SI

		

		Si



		Permisos

		Listas

		Si

		

		Si





2.3.2.1. [bookmark: _Toc379534548][bookmark: _Toc390163938]Otros Datos de Entrada

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		



		

		

		

		



		

		

		

		



		

		

		

		





3. [bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc390163939]PRECONDICIONES



		1. Usuario con perfil de Súper administrador.







4. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc390163940]POSCONDICIONES



		1. Administración de roles.







5. [bookmark: _Toc390163941][bookmark: _Toc379534551]FLUJO PRINCIPAL 

5.1. [bookmark: _Toc390163942]FLUJO PRINCIPAL 

[image: ]

Ilustración 4: Diagrama de flujo general para administración de grupos.

		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El súper administrador ingresa al módulo de administración de roles.

		2. El sistema realiza una consulta inicial para cargar la pantalla con todas las funcionalidades activas y un listado de los roles activos en SIERJU.



		3. El súper administrador podrá crear, consultar, eliminar y modificar a su gusto cualquier roles.

		



		3.1 Crear roles: El súper administrador da clic en el Botón Agregar roles y posteriormente clic en el botón Guardar.

		3.1.1 El sistema autogenera el identificador del rola y solicita el Nombre, descripción, permisos y el estado del rol a crear. Además realizará validaciones sobre los datos y registrar el nuevo rol.



		3.2 Editar roles: El súper administrador da clic en el Botón Editar roles (Icono lápiz) y posteriormente clic en el botón Guardar.

		3.2.1 El sistema habilita los campos para que puedan ser modificados, valida y actualiza la información del rol.



		3.3 Consultar rol: El súper administrador da clic en el Botón consultar roles.

		3.3.1 El sistema solicita el Código, Nombre, Descripción o el estado del rol que se desea consultar, lo valida y realiza la consulta.



		3.4 Eliminar roles: El súper administrador cambia de Estado del rol.

		3.4.1 El sistema cambia de estado el rol y actualiza la información, antes valida que no esté asociado a ningún usuario.



		

		4. El sistema desencadena una acción sobre la base de datos según sea la selección del Súper administrador. Si existe algún inconveniente sobre alguna de las acciones en base de datos se activa la excepción FE1.










5.2. [bookmark: _Toc379534552][bookmark: _Toc390163943]Flujos Alternativos

FA1 



		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		



		

		



		

		











6. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc379899745][bookmark: _Toc390163944][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553]Caminos de excepción



		FE1: En caso de ser necesario, se realiza rol back en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos.





 

7. [bookmark: _Toc390163945]OBSERVACIONES







8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc390163946]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc391470874]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Caso de uso creado para la administración de Localidades, con las funcionalidades de crear, eliminar, modificar y consultar.

	

		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM_SIERJU_CRUD_LOCALIDAD

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Crear, Modificar, Eliminar y buscar Localidades 



		ACTORES:

		Súper Administradores 



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador 



		PRIORIDAD:

		Alta












2. [bookmark: _Toc379534542][bookmark: _Toc391470875][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 



[bookmark: _Toc381970670][bookmark: _Toc391470797][bookmark: _Toc391470876][image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 1: Pantalla de administración de Localidades.

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla inicial que nos permitirá administrar las Localidades, es decir,  crear Localidad, modificar Localidad (Icono Lápiz), consultar Localidad y/o eliminar Localidad (Icono Estado). 



[image: ]ILUSTRATIVO



[bookmark: _Toc379534543]Ilustración 2: Pantalla de Creación de Localidades. 



Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de creación de Localidades, esta aparecerá al dar clic sobre el icono de Crear Localidad identificado en el ilustrativo 1

Para Crear Localidades, se debe registrar “Nombre”, “Departamento”, “Municipio”, el “Código” se autogenera y el “Estado” por defecto en la creación será activo. Luego dar clic en el botón Guardar.



[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 3: Pantalla de modificación de Localidades.

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de modificación de Localidades, esta aparecerá al dar clic sobre el icono de modificar Localidad identificado en ilustrativo 1 con él (Icono Lápiz).



Para Modificar Localidades, se pre cargan  los datos de la localidad a modificar y aparecerán habilitados todas las campos excepto el “Código”. Una vez realizados los cambios se dará clic en el botón Guardar.

2.1. [bookmark: _Toc391470877]Campos.

2.1.1. [bookmark: _Toc380739680][bookmark: _Toc380739859][bookmark: _Toc380740338][bookmark: _Toc391470878]Campos (Pantalla de administración de Localidades)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Departamento

		N/A

		N/A



		Municipio

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Buscar

		Realizara la búsqueda de la localidad según el parámetro diligenciado. Imagen 1

		N/A



		Botón Crear

		Abrirá el formulario pantalla de agregar Localidad. Imagen 2

		N/A



		Botón Modificar

		Abrirá el formulario pantalla de modificar Localidad. Imagen 3

		



		Botón Limpiar

		Limpia los campos y trae todas las Localidades existentes

		N/A



		Botón Cambiar estado

		Botón de activo o inactivo

		N/A



		Botón Exportar

		Exporta en un archivo tipo Excel las Localidades que aparecen en la tabla 

		N/A









2.2.2. [bookmark: _Toc380739681][bookmark: _Toc380739860][bookmark: _Toc380740339][bookmark: _Toc391470879][bookmark: _Toc379534544]Campos (Pantalla de creación de Localidades)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A  



		Nombre

		N/A

		N/A  



		Departamento

		N/A

		N/A  



		Municipio

		N/A

		N/A  



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de Localidades.

		N/A



		Botón Guardar 

		Valida los datos de la localidad y lo registra en base de datos central. 

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpiar todas las campos 

		N/A





2.2.3. [bookmark: _Toc380739682][bookmark: _Toc380739861][bookmark: _Toc380740340][bookmark: _Toc391470880]Campos (Pantalla de modificación de Localidades)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A  



		Nombre

		N/A

		N/A  



		Departamento

		N/A

		N/A  



		Municipio

		N/A

		N/A  



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de Localidades.

		N/A



		Botón Guardar 

		Valida los datos de la localidad y lo modifica en base de datos central. 

		N/A



		Botón Limpiar

		Inhabilitado 

		N/A





2.2. [bookmark: _Toc391470881]Formulario



		Campos.

		Acción



		Administración de Localidades



		Código

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Localidades por código.



		Nombre

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Localidades por Nombre.



		Departamento

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Localidades por Departamento.



		Municipio

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Localidades por Municipio.



		Estado

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Localidades por Estado.



		Crear Localidad



		Código

		Campo autogenerado por el sistema.



		Nombre

		Nombre de la localidad (Obligatorio)



		Departamento

		Departamento de la localidad (Obligatorio)



		Municipio

		Municipio de la localidad (Obligatorio)



		Estado

		Por defecto se crea activo la localidad



		Modificar Localidad



		Código

		Campo no editable



		Nombre

		Campo editable



		Departamento

		Campo editable



		Municipio

		Campo editable



		Estado

		Campo editable





2.3. [bookmark: _Toc379534545][bookmark: _Toc391470882]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc379797605][bookmark: _Toc391470883]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Código

		Numérico

		SI

		10 dígitos



		Nombre

		Alfabético

		SI

		40 Caracteres



		Departamento

		Lista

		Si

		



		Municipio

		Lista

		Si

		



		Estado

		Lista

		Si

		Activo o Inactivo









2.3.2. [bookmark: _Toc379797606][bookmark: _Toc391470884]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Código

		Numérico

		Si

		10 dígitos

		No



		Nombre

		Carácter

				Si

		40 Caracteres

		Si



		Departamento

		Lista

		Si

		

		Si



		Municipio

		Lista

		Si

		

		Si



		Estado

		Lista

		Si

		Activo o Inactivo

		Si







2.3.2.1. [bookmark: _Toc391470885][bookmark: _Toc379534548]Otros Datos 

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		





3. [bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc391470886]PRECONDICIONES



		1. Usuario con perfil de Súper administrador.







4. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc391470887]POSCONDICIONES



		1. Administración de Localidades.








5. [bookmark: _Toc391470888][bookmark: _Toc379534551]FLUJO PRINCIPAL 



5.1. [bookmark: _Toc391470889][bookmark: _Toc379534552]FLUJO PRINCIPAL 

[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Casos de uso. Mapa Judicial\Diagramas de flujo\AdminLocalidades.jpeg]Ilustración 4: Diagrama de flujo general para administración de Localidades.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El súper administrador ingresa al módulo de administración de Localidades.

		2. El sistema realiza una consulta inicial para cargar la pantalla con todas las funcionalidades activas y un listado de las Localidades activas en SIERJU.



		3. El súper administrador podrá crear, consultar, eliminar y modificar a su gusto cualquier Localidad.

		



		3.1 Crear Localidad: El súper administrador da clic en el Botón Crear y posteriormente clic en el botón Guardar.

		3.1.1 El sistema autogenera el código de la localidad, por defecto la localidad se crea con estado activo y solicita el Nombre, Departamento y Municipio a crear. Además realizará validaciones sobre los datos y registrara el nuevo Localidad.



		3.2 Editar Localidad: El súper administrador da clic en el Botón Editar Localidad (Icono lápiz) y posteriormente clic en el botón Guardar.

		3.2.1 El sistema habilita el campo estado para que puedan ser modificado, valida y actualiza la información de la localidad.



		3.3 Consultar Localidad: El súper administrador da clic en el Botón consultar Localidad.

		3.3.1 El sistema solicita el código, el Nombre,  el departamento, el municipio y el estado de la localidad que se desea consultar, lo valida y realiza la consulta.



		3.4 Eliminar Localidad: El súper administrador cambia de Estado el  Localidad.

		3.4.1 El sistema cambia de estado la localidad y actualiza la información, antes valida que no esté asociada



		

		4. El sistema desencadena una acción sobre la base de datos según sea la selección del Súper administrador. Si existe algún inconveniente sobre alguna de las acciones en base de datos se activa la excepción FE1.





5.2. [bookmark: _Toc391470890]Flujos Alternativos



FA1 

		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		





[bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc379899745][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553]

6. [bookmark: _Toc391470891]Caminos de excepción



		FE1: En caso de ser necesario, se realiza rol back en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos.





 

7. [bookmark: _Toc391470892]OBSERVACIONES



Si existe una relación la localidad (con despachos u otros) No se podrá cambiar de estado

8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc391470893]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc391476221]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Caso de uso creado para la administración de Municipios, con las funcionalidades de crear, eliminar, modificar y consultar.

	

		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM_SIERJU_CRUD_MUNICIPIO

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Crear, Modificar, Eliminar y buscar Municipios 



		ACTORES:

		Súper Administradores 



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador 



		PRIORIDAD:

		Alta












2. [bookmark: _Toc379534542][bookmark: _Toc391476222][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 



[bookmark: _Toc381970670][bookmark: _Toc391470797][bookmark: _Toc391470876][bookmark: _Toc391476223][image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 1: Pantalla de administración de Municipios.

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla inicial que nos permitirá administrar los Municipios, es decir,  crear Municipio, modificar Municipio (Icono Lápiz), consultar Municipio y/o eliminar Municipio (Icono Estado). 



[image: ]ILUSTRATIVO



[bookmark: _Toc379534543]Ilustración 2: Pantalla de Creación de Municipios. 



Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de creación de Municipios, esta aparecerá al dar clic sobre el icono de Crear Municipio identificado en el ilustrativo 1

Para Crear Municipios, se debe registrar “Departamento”, “Nombre”, el “Código” se autogenera y el “Estado” por defecto en la creación será activo. Luego dar clic en el botón Guardar.



[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 3: Pantalla de modificación de Municipios.

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de modificación de Municipios, esta aparecerá al dar clic sobre el icono de modificar Municipio identificado en ilustrativo 1 con él (Icono Lápiz).



Para Modificar Municipios, se pre cargan  los datos del Municipio a modificar y aparecerán habilitados todos los campos excepto el “Código”. Una vez realizados los cambios se dará clic en el botón Guardar.

2.1. [bookmark: _Toc391476224]Campos.

2.1.1. [bookmark: _Toc380739680][bookmark: _Toc380739859][bookmark: _Toc380740338][bookmark: _Toc391476225]Campos (Pantalla de administración de Municipios)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Departamento

		N/A

		N/A



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Buscar

		Realizara la búsqueda del Municipio según el parámetro diligenciado. Imagen 1

		N/A



		Botón Crear

		Abrirá el formulario pantalla de agregar Municipio. Imagen 2

		N/A



		Botón Modificar

		Abrirá el formulario pantalla de modificar Municipio. Imagen 3

		



		Botón Limpiar

		Limpia los campos y trae todos los Municipios existentes

		N/A



		Botón Cambiar estado

		Botón de activo o inactivo

		N/A



		Botón Exportar

		Exporta en un archivo tipo Excel los Municipios que aparecen en la tabla 

		N/A









2.2.2. [bookmark: _Toc380739681][bookmark: _Toc380739860][bookmark: _Toc380740339][bookmark: _Toc391476226][bookmark: _Toc379534544]Campos (Pantalla de creación de Municipios)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Departamento

		N/A

		N/A



		Código

		N/A

		N/A  



		Nombre

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de Municipios.

		N/A



		Botón Guardar 

		Valida los datos del Municipio y lo registra en base de datos central. 

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpiar todos los campos 

		N/A





2.2.3. [bookmark: _Toc380739682][bookmark: _Toc380739861][bookmark: _Toc380740340][bookmark: _Toc391476227]Campos (Pantalla de modificación de Municipios)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Departamento

		N/A

		N/A



		Código

		N/A

		N/A  



		Nombre

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de Municipios.

		N/A



		Botón Guardar 

		Valida los datos del Municipio y lo modifica en base de datos central. 

		N/A



		Botón Limpiar

		Inhabilitado 

		N/A





2.2. [bookmark: _Toc391476228]Formulario



		Campos.

		Acción



		Administración de Municipios



		Código

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Municipios por código.



		Departamento

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Municipios por Departamento.



		Nombre

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Municipios por Nombre.



		Estado

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Municipios por Estado.



		Crear Municipio



		Código

		Campo autogenerado por el sistema.



		Departamento

		Departamento del Municipio (Obligatorio)



		Nombre

		Nombre del Municipio (Obligatorio)



		Estado

		Por defecto se crea activo el Municipio



		Modificar Municipio



		Código

		Campo no editable



		Departamento

		Campo editable



		Nombre

		Campo editable



		Estado

		Campo editable





2.3. [bookmark: _Toc379534545][bookmark: _Toc391476229]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc379797605][bookmark: _Toc391476230]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Código

		Numérico

		SI

		10 dígitos



		Departamento

		Lista

		Si

		



		Nombre

		Alfabético

		SI

		40 Caracteres



		Estado

		Lista

		Si

		Activo o Inactivo









2.3.2. [bookmark: _Toc379797606][bookmark: _Toc391476231]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Código

		Numérico

		Si

		10 dígitos

		No



		Departamento

		Lista

		Si

		

		Si



		Nombre

		Carácter

				Si

		40 Caracteres

		Si



		Estado

		Lista

		Si

		Activo o Inactivo

		Si







2.3.2.1. [bookmark: _Toc391476232][bookmark: _Toc379534548]Otros Datos 

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		





3. [bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc391476233]PRECONDICIONES



		1. Usuario con perfil de Súper administrador.







4. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc391476234]POSCONDICIONES



		1. Administración de Municipios.








5. [bookmark: _Toc391476235][bookmark: _Toc379534551]FLUJO PRINCIPAL 



5.1. [bookmark: _Toc391476236][bookmark: _Toc379534552][image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Casos de uso. Mapa Judicial\Diagramas de flujo\AdminMunicipios.jpeg]FLUJO PRINCIPAL 

Ilustración 4: Diagrama de flujo general para administración de Municipios.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El súper administrador ingresa al módulo de administración de Municipios.

		2. El sistema realiza una consulta inicial para cargar la pantalla con todas las funcionalidades activas y un listado de los Municipios activos en SIERJU.



		3. El súper administrador podrá crear, consultar, eliminar y modificar a su gusto cualquier Municipio.

		



		3.1 Crear Municipio: El súper administrador da clic en el Botón Crear y posteriormente clic en el botón Guardar.

		3.1.1 El sistema autogenera el código del Municipio, por defecto el Municipio se crea con estado activo y solicita el Departamento y Nombre a crear. Además realizará validaciones sobre los datos y registrara el nuevo Municipio.



		3.2 Editar Municipio: El súper administrador da clic en el Botón Editar Municipio (Icono lápiz) y posteriormente clic en el botón Guardar.

		3.2.1 El sistema habilita el campo estado para que puedan ser modificado, valida y actualiza la información del Municipio.



		3.3 Consultar Municipio: El súper administrador da clic en el Botón consultar Municipio.

		3.3.1 El sistema solicita el código, el departamento, el Nombre el estado del Municipio que se desea consultar, lo valida y realiza la consulta.



		3.4 Eliminar Municipio: El súper administrador cambia de Estado el  Municipio.

		3.4.1 El sistema cambia de estado el Municipio y actualiza la información, antes valida que no esté asociado 



		

		4. El sistema desencadena una acción sobre la base de datos según sea la selección del Súper administrador. Si existe algún inconveniente sobre alguna de las acciones en base de datos se activa la excepción FE1.





5.2. [bookmark: _Toc391476237]Flujos Alternativos



FA1 

		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		





[bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc379899745][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553]

6. [bookmark: _Toc391476238]Caminos de excepción



		FE1: En caso de ser necesario, se realiza rol back en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos.





 

7. [bookmark: _Toc391476239]OBSERVACIONES



Si existe una relación el Municipio (con despachos u otros) No se podrá cambiar de estado

8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc391476240]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc382206289]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Mediante este caso de uso el usuario súper administrador podrá crear, modificar y/o eliminar los parámetros generales del sistema SIERJU, en este módulo sólo este usuario tendrá una segunda clave de acceso para realizar estas acciones. 



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM _SIERJU_CRUD_PARAMETROS

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Crear, Modificar, Eliminar y buscar Parámetros 



		ACTORES:

		Súper administradores 



		APLICACIÓN:

		Módulo Súper administrador 



		PRIORIDAD:

		alta












2. [bookmark: _Toc382206290][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850][image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Login.jpg]PANTALLA ILUSTRATIVO

Ilustración 1: Pantalla Login súper administrador



Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de login para el súper administrador, el cual debe realizar un doble proceso de identificación, uno al ingresar al SIERJU y otro al ingresar al módulo de parámetros. 







[bookmark: _Toc381094422][bookmark: _Toc381109313][bookmark: _Toc381109350][bookmark: _Toc381362323][bookmark: _Toc381775517][bookmark: _Toc381891869][bookmark: _Toc382206291][image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Trabajo\Parametros\Admon Parametros.jpg]



[bookmark: _Toc380674974][bookmark: _Toc380675045][bookmark: _Toc380675286][bookmark: _Toc381017946][bookmark: _Toc381087952][bookmark: _Toc381087997][bookmark: _Toc381088073][bookmark: _Toc381094423][bookmark: _Toc381109314][bookmark: _Toc381109351][bookmark: _Toc381362324][bookmark: _Toc381775518][bookmark: _Toc381891870][bookmark: _Toc382206292]ILUSTRATIVO



















Ilustración 2: Pantalla de administración de parámetros







Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla inicial que nos permitirá administrar los parámetros, es decir,  crear parámetros (Icono Signo más),  modificar parámetros (Icono Lápiz), consulta parámetros y/o eliminar parámetros (Icono Estado). 











































[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Trabajo\Parametros\Crear Parametros.jpg]Ilustración 3: Pantalla de creación de parámetros

















ILUSTRATIVO



























Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de creación de parámetros,  la cual aparece al dar clic sobre el icono de Agregar parámetro (Icono Signo más en Imagen 1), aparecerá el formulario Crear parámetro (ver Imagen 3) y se deben diligenciar todos los campos habilitados. Para finalizar debe presionar el botón Ingresar, el sistema guarda el parámetro diligenciado en la base de datos central. 






[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Trabajo\Parametros\Modificar Parametros.jpg]Ilustración 4: Pantalla de modificación de parámetros











[bookmark: _Toc379534543]                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    





ILUSTRATIVO



















ILUSTRATIVO









Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de modificación de parámetros,  la cual aparece al dar clic sobre el icono Modificar parámetros (Icono Lápiz en Imagen 1), el sistema cargará en pantalla los datos de los parámetros y podrán diligenciar todos los campos habilitados. Para finalizar debe presionar el botón Modificar, el sistema actualizará el parámetro en la base de datos central. ILUSTRATIVO






2.1. [bookmark: _Toc382206293]Campos.

2.1.1. [bookmark: _Toc381087954][bookmark: _Toc381087999][bookmark: _Toc381088075][bookmark: _Toc381094425][bookmark: _Toc381109316][bookmark: _Toc381109353][bookmark: _Toc381362326][bookmark: _Toc382206294][bookmark: _Toc380674976][bookmark: _Toc380675047][bookmark: _Toc380675288][bookmark: _Toc381017948]Campos (Imagen 1: Ilustrativo Login Súper usuario)



		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Usuario

		N/A

		GRAL-Login



		Contraseña

		N/A

		GRAL-Login



		Botón Ingresar

		Realizara validaciones de caducidad de contraseña o inactividad de usuario.

		N/A



		Botón Link Recuperar Contraseña

		Redirecciona a la pantalla de recuperar contraseña

		ADM_WEB-RecuperarContraseña







2.1.2. [bookmark: _Toc381087955][bookmark: _Toc381088000][bookmark: _Toc381088076][bookmark: _Toc381094426][bookmark: _Toc381109317][bookmark: _Toc381109354][bookmark: _Toc381362327][bookmark: _Toc382206295]Campos (Imagen 2: Ilustrativo administración de Parámetros)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Nombre

		N/A

		N/A



		Botón Buscar  Parámetro

		Realizara la búsqueda del Parámetro según el dato diligenciado.

		N/A



		Botón Agregar Parámetro

		Abrirá el formulario pantalla de agregar Parámetro. Imagen 3

		N/A



		Botón Editar Parámetros 

		Abrirá el formulario pantalla de editar Parámetro. Imagen 4

		N/A



		Botón Eliminar Parámetro

		Eliminará  un Parámetro existente. 

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla inicio.

		N/A





2.1.3. [bookmark: _Toc380674977][bookmark: _Toc380675048][bookmark: _Toc380675289][bookmark: _Toc381017949][bookmark: _Toc381087956][bookmark: _Toc381088001][bookmark: _Toc381088077][bookmark: _Toc381094427][bookmark: _Toc381109318][bookmark: _Toc381109355][bookmark: _Toc381362328][bookmark: _Toc382206296][bookmark: _Toc379534544]Campos (Imagen 3: Ilustrativo crear  Parámetros)



		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Nombre

		N/A

		N/A



		Valor

		N/A

		N/A



		Descripción 

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón crear Parámetro

		Realiza una búsqueda en la base de datos, si no lo encuentra creara un nuevo Parámetro.

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla anterior. Imagen 2.

		N/A







[bookmark: _Toc380674978][bookmark: _Toc380675049][bookmark: _Toc380675290][bookmark: _Toc381017950]



2.1.4. [bookmark: _Toc381087957][bookmark: _Toc381088002][bookmark: _Toc381088078][bookmark: _Toc381094428][bookmark: _Toc381109319][bookmark: _Toc381109356][bookmark: _Toc381362329][bookmark: _Toc382206297]Campos (Imagen 4: Ilustrativo modificar Parámetros)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Nombre

		N/A

		N/A



		Valor

		N/A

		N/A



		Descripción 

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de parametros. Imagen 2

		N/A







2.2. [bookmark: _Toc382206298]Formulario



		Campos.

		Acción



		Usuario

		Diligenciar código de usuario asignado. 



		Contraseña 

		Diligenciar contraseña de usuario asignado. 



		Buscar parámetro 



		Nombre

		Diligenciar el Nombre de la Parámetro a buscar. 



		Crear parámetro



		Nombre

		Diligenciar el nombre del Parámetro que se desea crear. 



		Valor

		Diligenciar el valor del Parámetro que se desea crear. 



		Descripción 

		Diligenciar la descripción del Parámetro que se desea crear. 



		Estado

		Diligenciar el estado del Parámetro que se desea crear. 



		Modificar parámetro



		Nombre

		No modificable. 



		Valor 

		Diligenciar el valor del Parámetro a modificar. 



		Descripción 

		Diligenciar la descripción del Parámetro a modificar. 



		Estado

		Diligenciar el estado del Parámetro a modificar. 










2.3. [bookmark: _Toc379534545][bookmark: _Toc382206299]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc379797605][bookmark: _Toc382206300]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Nombre

		String

		SI

		40 dígitos





2.3.2. [bookmark: _Toc379797606][bookmark: _Toc382206301]Resultado de consulta



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Nombre

		String

		Si

		40 dígitos

		No





2.3.3. [bookmark: _Toc382206302]Otros datos



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Valor

		String

		Si

		40 dígitos

		Si



		Descripción 

		String

		Si

		40 dígitos

		Si



		Estado

		String

		Si

		40 dígitos

		Si









3. [bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc382206303]PRECONDICIONES



		1. Ser usuario activo con perfil de súper administrador.

2. Tener permisos de creación, modificación consulta y eliminación de Parámetros 

3. Usuario y contraseña relacionados y correctos.

4. Contraseña no caducada.







4. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc382206304]POSCONDICIONES



		1. nueva configuración del sistema.







[bookmark: _Toc379534551]


5. [bookmark: _Toc382206305][image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\AdminPAR.png]FLUJO PRINCIPAL Ilustración 5: Diagrama de flujo general para administración de parámetros.
















		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El súper administrador ingresa al módulo de administración de parámetros.

		2. Ingresa Usuario y Contraseña 



		

		3. El sistema validará que el usuario ingresado exista y este activo. Si se presenta algún error se realiza flujo excepción ( FE1) o (FE3)



		

		4. El sistema validará que la contraseña no está caducada. (FE2)



		

		5. Ingresa al módulo de administración de parámetros.



		

		6. El sistema realiza una consulta inicial para cargar la pantalla con todas las funcionalidades activas y un listado de los parámetros activos en SIERJU.



		7. El súper administrador podrá crear, consultar, eliminar y modificar a su gusto cualquier parámetro.

		



		7.1 Crear parámetros: El súper administrador da clic en el Botón Agregar parámetros (Icono Signo más) y posteriormente clic en el botón Ingresar.

		7.1.1 El sistema autogenera habilita los campos a diligenciar. Además realizará validaciones sobre los datos y registrar el nuevo parámetro.



		7.2 Editar parámetros: El súper administrador da clic en el Botón Editar parámetros (Icono lápiz) y posteriormente clic en el botón Modificar.

		7.2.1 El sistema habilita los campos que pueden ser modificados, valida y actualiza la información del parámetro.



		7.3 Consultar parámetros: El súper administrador da clic en el Botón consultar parámetros.

		[bookmark: _Toc382205376][bookmark: _Toc382206306]7.3.1 El sistema solicita el nombre del parámetro que se desea consultar, lo valida y realiza la consulta.



		7.4 Eliminar parámetros: El súper administrador cambia de Estado del parámetro 

		7.4.1 El sistema cambia de estado el parámetro y actualiza la información, antes valida que no esté asociado.



		

		8. El sistema desencadena una acción sobre la base de datos según sea la selección del Súper administrador. Si existe algún inconveniente sobre alguna de las acciones en base de datos se activa la excepción FE4.









5.1. [bookmark: _Toc379534552][bookmark: _Toc382206307]Flujos Alternativos



FA1 <> 



		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		









6. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc379899745][bookmark: _Toc382206308][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553]Caminos de excepción



		FE1: Excepción en validación de usuario no existe o está inactivo.

FE2: Excepción en validación de contraseña caducada.

FE3: Excepción en validación de contraseña errada.

FE5: En caso de ser necesario, se realiza rollback en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos







 

1. [bookmark: _Toc382206309]OBSERVACIONES

[bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc382206310]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc382495104]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Este caso de uso permite realizar la carga de los formularios que han sido diligenciados en el aplicativo remoto (offline). EL usuario tiene la posibilidad de seleccionar los formularios que serán cargados en el sistema central. 



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM_SIERJU_IMPORTA_FORMULARIO

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Importar formularios.



		ACTORES:

		Súper Administrador



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador



		PRIORIDAD:

		Alta

































































2. [bookmark: _Toc382495105][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 



[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 1: Pantalla con opción de importe de archivos



En la ilustración 1 se observa la pantalla principal de importe de formularios. EL usuario carga cada formulario mediante la opción cargar archivos nuevos. Aquí puede seleccionar formularios que haya diligenciado en el sistema remoto y estos  pueden corresponder a diferentes usuarios.  Con el botón Importar Seleccionados  el usuario hace que el sistema cargue los formularios de la lista, previa validación de estructura y campos. 



La pantalla de la ilustración 1 también ofrece la posibilidad de regresar a la vista principal mediante el botón Regresar   

2.1. [bookmark: _Toc382495106]Campos.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Carga de archivo

		Abre pantalla para cargar archivos

		N/A

		N/A



		Id despacho

		N/A

		N/A

		N/A



		Fecha

		N/A

		N/A 

		N/A 



		Usuario

		N/A 

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A

		N/A



		Importación

		N/A

		N/A

		N/A







2.2. [bookmark: _Toc382495107]Formulario

		Campos

		Acción



		

		









2.3. [bookmark: _Toc382495108]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc382495109]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		



		

		

		

		



		

		

		

		











2.3.2. [bookmark: _Toc382495110]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		







2.3.3. [bookmark: _Toc382495111]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		







3. [bookmark: _Toc382495112]PRECONDICIONES



		· La carga de archivos debe ser en formato XML (puede cambiar el formato según lo establecido por la UDAE), formularios diligenciados fuera del control del aplicativo Web con conectividad.

· Archivo debe tener el formato establecido, no se puede subir cualquier tipo de archivo, para esto deben hacer políticas o estándares que validen el tipo de archivo así como su estructura







4. [bookmark: _Toc382495113]POSCONDICIONES



		· Se actualiza la información de formulario diligenciado para el usuario, despacho y periodo que se ha importado en la carga de formularios.  









5. [bookmark: _Toc382495114]FLUJO PRINCIPAL

[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\ImporteArchivos.png]

























































Ilustración 2; Diagrama de flujo general para la importación de formularios.









		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario Administrador ingresa al módulo de importación.

		2. El sistema carga pantalla y muestra si existen archivos sin importación.



		3 El usuario podrá importar los archivos que aún no se han procesado en el sistema central, si esto ocurre se toma la acción  FA1 o si el usuario desea  cargar unos nuevos archivos se toma la acción FA2 

		



		4.Los usuarios podrán validar la carga ingresando a su respectivo módulo de visualización de formularios estadísticos



		









5.1. [bookmark: _Toc382495115]Flujos Alternativos

FA1 <Importación>



		DESCRIPCIÓN

		Importación de archivos cargados



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		El sistema realizara validaciones sobre cada uno de los archivos cargados: 

· Se valida que mantenga la estructura necesaria para subir la información al sistema.

· Que mantenga la estructura y estándar definida de formato.

Si se detecta problema con algún archivo se dejara en standby el archivo y seguirá con el siguiente, al finalizar mostrara en pantalla los problemas encontrados. Si se produce algún error en el proceso se ejecuta el flujo de excepción FE1



		

		2. Se realizara este proceso uno a uno, permitiendo cargar la base de datos con la respectiva información de los formularios.





   

















FA2 <Carga>



		DESCRIPCIÓN

		Carga de archivos para procesó de importación.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario ingresa a la opción de carga de archivos. Ver ilustración 3 en el apartado de observaciones.

		



		2 El usuario dará  clic en el botón examinar para realizar la búsqueda del archivo a cargar.

		3. Una vez sea seleccionado el archivo por el usuario, el sistema actualizara dicha información en la lista de importaciones.



		

		4. En el proceso se realizaran validaciones de nombre y de campos. Si se produce algún error en el proceso se ejecuta el flujo de excepción FE2







[bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]   



6. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc382495116]Caminos de excepción



		FE1: Se advierte que ha ocurrido un error en la importación de archivo, indicando cual fue el formulario que lo produce. Se realiza rollback de los datos cargados y se informa al administrador acerca del error ocurrido. 

FE2: Se informa que ha ocurrido un error en la validación de formulario indicando cual es el que no cumple las condiciones.  Se informa al administrador acerca del error ocurrido. 

















































7. [bookmark: _Toc382495117]OBSERVACIONES

Cuando se sube un archivo a la base de datos central se podrá corroborar que se subió el formulario con el consolidado, consultando el formulario Código,  Nombre, periodo y/o estado)



[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 3: Pantalla con opción de búsqueda de archivos (formularios) y carga a la pantalla de importación



.

Se observa en la ilustración anterior la pantalla de carga individual de archivos para importar y cargar formularios en el sistema SIERJU.

7.1. [bookmark: _Toc382495118]Campos.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Archivo

		N/A

		N/A

		N/A



		Botón Examinar

		Busca el archivo a cargar

		N/A

		N/A



		Botón Carga

		Carga el archivo seleccionado a la lista de importación.

		N/A

		N/A



		Botón Regreso

		Regresa a la pantalla de importación.

		N/A

		N/A













8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc382495119]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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Rediseño SIERJU	Pág. 3 de 3

1. [bookmark: _Toc382378580]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Este caso de uso permite definir un mapa judicial, en  donde se relaciona, un tipo de jurisdicción, un distrito, un circuito y un despacho. También se podrá modificar y/o consultar el mapa judicial.

 

		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM_SIERJU_MAPA_JUDICIAL 

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Crear, modificar y consultar mapa judicial 



		ACTORES:

		Súper Administrador



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador



		PRIORIDAD:

		Baja









[bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]


2. [bookmark: _Toc382378581]PANTALLA 



[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\MAPA JUDICIAL\Adm mapa judicial.jpg]











ILUSTRATIVO

Ilustración 1: Pantalla de administración del mapa judicial









































Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla inicial que nos permitirá administrar los mapas judiciales, es decir,  crear mapa judicial (Icono Signo más),  modificar mapa judicial (Icono Lápiz) y consulta mapa judicial (Icono Lupa). 










[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\MAPA JUDICIAL\crear mapa judicial.jpg]Ilustración 2: Pantalla de modificación de mapa judicial













ILUSTRATIVO























Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de creación de mapa judicial,  la cual aparece al dar clic sobre el icono de Agregar mapa judicial  (Icono Signo más en Imagen 1), aparecerá el formulario Crear mapa judicial (ver Imagen 2) y se deben diligenciar y seleccionar los campos habilitados teniendo en cuenta la jurisdicción. Para finalizar debe presionar el botón Ingresar, el sistema guarda el mapa judicial diligenciado en la base de datos central. Se debe tener en cuenta el tipo de jurisdicción que se elige, debido a que el distrito, el circuito y el municipio están asociados a este.

[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\MAPA JUDICIAL\Modificar mapa judicial.jpg]

Ilustración 3: Pantalla de modificación de mapa judicial













ILUSTRATIVO



















Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de modificación de mapa judicial,  la cual aparece al dar clic sobre el icono Modificar mapa judicial (Icono Lápiz en Imagen 1), el sistema cargará en pantalla los datos del mapa judicial y podrá diligenciar todos los campos habilitados. Para finalizar debe presionar el botón Modificar, el sistema actualizará el mapa judicial en la base de datos central. ILUSTRATIVO





2.1. [bookmark: _Toc382378582]Campos 



2.1.1. Campos (Administración de mapa judicial)



		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Nombre

		N/A

		N/A



		Jurisdicción

		N/A

		N/A



		Distrito

		N/A

		N/A



		Circuito 

		N/A

		N/A



		Municipio

		N/A

		N/A



		Botón Buscar  mapa judicial 

		Realizará la búsqueda del mapa judicial según el parámetro diligenciado.

		N/A



		Botón Agregar mapa judicial 

		Abrirá el formulario pantalla de agregar mapa judicial (ver imagen 2)

		N/A



		Botón Editar mapa judicial

		Abrirá el formulario pantalla de editar mapa judicial (ver imagen 3)

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla inicio.

		N/A







2.1.2. [bookmark: _Toc380674977][bookmark: _Toc380675048][bookmark: _Toc380675289][bookmark: _Toc381280510][bookmark: _Toc382203147]Campos (Creación de mapa judicial)



		Campos.

		Acción 

		CU relacionado



		Nombre

		N/A

		N/A



		Jurisdicción

		N/A

		N/A



		Distrito

		N/A

		N/A



		Circuito 

		N/A

		N/A



		Municipio

		N/A

		N/A



		Botón Ingresar mapa judicial

		Valida el mapa judicial, si existe se informa al usuario, sino, lo registra en base de datos central. 

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de mapa judicial

		N/A







2.1.3. [bookmark: _Toc380674978][bookmark: _Toc380675049][bookmark: _Toc380675290][bookmark: _Toc381280511][bookmark: _Toc382203148]
Campos (Modificación de mapa judicial)



		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Nombre

		N/A

		N/A



		Jurisdicción

		N/A

		N/A



		Distrito

		N/A

		N/A



		Circuito 

		N/A

		N/A



		Municipio

		N/A

		N/A



		Botón Modificar mapa judicial

		Modificará un mapa judicial en la base de datos Central.

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de administración de mapa judicial

		N/A







2.2. [bookmark: _Toc382378583]Formulario.



		Campos

		Acción



		Administración de mapa judicial



		Nombre

		Diligenciar el nombre del mapa judicial a buscar.



		Jurisdicción

		Seleccionar la jurisdicción del mapa judicial a buscar.



		Distrito

		Seleccionar el distrito del mapa judicial a buscar.



		Circuito 

		Seleccionar el circuito del mapa judicial a buscar.



		Municipio

		Seleccionar el Municipio del mapa judicial a buscar.



		Creación de mapa judicial



		Nombre

		Diligenciar el nombre del mapa judicial  que se desea crear 



		Jurisdicción

		Seleccionar la jurisdicción del mapa judicial  que se desea crear 



		Distrito

		Seleccionar el distrito del mapa judicial  que se desea crear. Este está asociado a la jurisdicción que elija 



		Circuito 

		Seleccionar el circuito del mapa judicial  que se desea crear. Este está asociado a la jurisdicción que elija 



		Municipio

		Seleccionar el Municipio del mapa judicial  que se desea crear. Este está asociado a la jurisdicción que elija



		Modificación de mapa judicial



		Nombre

		No modificable



		Jurisdicción

		No modificable



		Distrito

		Seleccionar el distrito del mapa judicial que se desea modificar.



		Circuito 

		Seleccionar el circuito del mapa judicial que se desea modificar.



		Municipio

		Seleccionar el Municipio del mapa judicial que se desea modificar.











2.3. [bookmark: _Toc382378584]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc382378585]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Nombre

		Carácter

		Si

		40 dígitos 



		Jurisdicción

		Lista

		Si

		N/A



		Distrito

		Lista

		Si

		N/A



		Circuito 

		Lista

		Si

		N/A



		Municipio

		Lista

		Si

		N/A







2.3.2. [bookmark: _Toc382378586]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Nombre

		Carácter

		Si

		40 dígitos 

		No



		Jurisdicción

		Lista

		Si

		N/A

		No



		Distrito

		Lista

		Si

		N/A

		Si



		Circuito 

		Lista

		Si

		N/A

		Si



		Municipio

		Lista

		Si

		N/A

		Si





2.3.3. [bookmark: _Toc382378587]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		N/A

		

		

		





3. [bookmark: _Toc382378588]PRECONDICIONES



		1. Ser usuario activo con perfil de súper administrador o administrador seccional.







4. [bookmark: _Toc382378589]POSCONDICIONES



		









5. [bookmark: _Toc382378590][image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\AdminMAP JUD.png]FLUJO PRINCIPAL





Ilustración 4: Diagrama de flujo general para la administración de mapa judicial








		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El súper administrador ingresa al módulo de administración de mapa judicial

		2. El sistema realiza una consulta inicial para cargar la pantalla con todas las funcionalidades activas y un listado de los mapas judiciales en SIERJU.



		3. El súper administrador podrá crear, consultar y modificar a su gusto cualquier mapa judicial

		



		3.1 Crear mapa judicial: El súper administrador da clic en el Botón Agregar mapa judicial (Icono Signo más) y posteriormente clic en el botón ingresar.

		3.1.1 Solicita: Nombre, Jurisdicción, Distrito, Circuito y Municipio. Además realizará validaciones sobre los datos y registrará el nuevo mapa judicial.



		3.2 Editar mapa judicial: El súper administrador da clic en el Botón Editar mapa judicial (Icono lápiz) y posteriormente clic en el botón Modificar.

		3.2.1 El sistema habilita los campos Distrito, Circuito y Municipio para que puedan ser modificados, los valida y actualiza la información del mapa judicial.



		3.3 Consultar mapa judicial: El súper administrador da clic en el Botón consultar mapa judicial

		3.3.1 El sistema solicita Nombre, Jurisdicción, Distrito, Circuito o Municipio que se desea consultar, lo valida y realiza la consulta.



		

		4. El sistema desencadena una acción sobre la base de datos según sea la selección del Súper administrador. Si existe algún inconveniente sobre alguna de las acciones en base de datos se activa la excepción FE1.







5.1. [bookmark: _Toc382378591]Flujos Alternativos

FA1 <>



		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		





[bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]     



[bookmark: _Toc350142041]




6. [bookmark: _Toc382378592]Caminos de excepción



		 FE1: En caso de ser necesario, se realiza rollback en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos.  









7. [bookmark: _Toc382378593]OBSERVACIONES







8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc382378594]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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Rediseño SIERJU	Pág. 1 de 4

1. [bookmark: _Toc381779920]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Caso de uso que permitirá realizar cualquier modificación sobre un diseño de formulario creado previamente. Es de resaltar que estos cambios únicamente podrán ser realizados por el Súper Administrador, para ello deberá dar clic sobre el registro del formulario a editar.



		CÓDIGO CASO DE USO:

		ADM_WEB_EDITAR_FORMULARIO

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Edición de Formulario



		ACTORES:

		Súper Administrador



		APLICACIÓN:

		Modulo Administrador



		PRIORIDAD:

		Alta









2. [bookmark: _Toc381779921][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 



[image: ]ILUSTRATIVO





Ilustrativo 1: Administración de Formularios









[image: ]ILUSTRATIVO





Imagen 2: Pantalla de Edición de Formulario



La anterior ilustración muestra el diseño de un formulario que está en proceso de diseño y que podrá ser modificado a bondad del creador (Súper administrador).

Tendrá las mismas funcionalidades del caso de uso _ADM_WEB_CREAR_FORMULARIO,  con la opción adicional de cambiar lo anteriormente creado.



2.1. [bookmark: _Toc381779922]Campos imagen 1- 2.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Estado

		Lista de estados del formulario (Diseño, producción, bloqueado, modificación, en pruebas,  etc.). Editable.

		N/A

		N/A



		Nombre

		Nombre relacionado al formulario. Editable.

		N/A

		N/A



		Especialidad

		Relaciona las especialidades del formulario. No editable.

		N/A

		N/A



		Preriodo

		Relaciona el periodo de cierre del formulario que se está diseñando.

(Trimestral, mensual, etc.), debe ser programado pro el Administrador. Editable.

		N/A

		N/A



		Consecutivo

		Es un consecutivo de relación entre formularios e id de formulario. No editable.

		N/A

		N/A



		Descripcion

		Relaciona una descripción al formulario. Editable.

		N/A

		N/A





2.2. [bookmark: _Toc381779923]Formulario.

		Campos

		Acción



		Nueva seccion

		Doble función creación de una sección nueva o la consulta de secciones previamente creadas, para ser reutilizada.



		Nuevo grupo

		Doble función creación de un grupo nuevo o la consulta de grupos previamente creados, para ser reutilizado.



		Nueva columna

		Doble función creación de una columna nueva o la consulta de columnas previamente creadas, para ser reutilizada.



		Nueva fila

		Doble función creación de una fila nueva o la consulta de filas previamente creadas, para ser reutilizada.



		Agregar formulas

		Abre una pantalla adicional alterna a la actual para crear o modificar una formula. Podrá relacionar celdas entre grupos-Secciones.



		Vista Preliminar 

		Muestra una vista preliminar del formulario crear.



		Descargar

		_GRAL_SIERJU_WEB_001-DescargaImpresionFormulario









Nota: Manteniendo la misma funcionalidad de creación implementada en el caso de uso _ADM_WEB_CREAR_FORMULARIO, se podrá modificar y crear una formula, adicionar o eliminar Secciones, grupos, Columnas y filas.



2.3. [bookmark: _Toc381779924]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc381779925]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Estado

		Lista

		Si

		



		Especialidad

		Lista

		Si

		



		Preriodo

		fecha

		Si

		



		Consecutivo

		Integer

		Si

		0 a 99999



		Descripcion

		texto

		Si

		







2.3.2. [bookmark: _Toc381779926]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		N/A

		

		

		

		



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		







2.3.3. [bookmark: _Toc381779927]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		N/A

		

		

		





3. [bookmark: _Toc381779928]PRECONDICIONES



		1. Formulario en estado diferente de Producción.

2. Formulario activo para modificación.

3. Usuario con perfil de súper administrador.







4. [bookmark: _Toc381779929]POSCONDICIONES



		1. Modificación de un formulario, sin poder cambiar la especialidad y el id consecutivo.









2. [bookmark: _Toc381779930]FLUJO PRINCIPAL



[image: ]





Imagen 4: Flujo creación Formulario







		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El súper administrador ingresara al módulo de diseño de formularios.

		2. El sistema presenta en pantalla dos bloques. (Información general del formulario y diseño del formulario), con la posibilidad de editar del bloque uno el Nombre, la descripción, el estado y el periodo y del bloque dos agregar o eliminar Secciones, Grupos, Columnas y fila.



		3. El súper administrador podrá reformar por completo el formulario a nivel de estructura, pero siempre mantendrá la especialidad y el id de consecutivo que en principio es el objetivo principal de creación y el identificador entre el grupo de formularios.

		3.1 Cuando se hace un cambio de estado se deberá controlar con el flujo alterno FA1.



		4. El súper administrador podrá incluir nuevas fórmulas o editar las ya existentes vasta con ingresar a la formula y editarla.

		



		5. Una vez terminado los cambios el Súper administrador dará guardar.

		6. El sistema guarda los cambios efectivos realizados por el súper administrador y retornara el control al llamado del usuario. Si existe algún problema de referencia en el momento de guardar los cambios se activa la excepción E1.





a. [bookmark: _Toc381779931]Flujos Alternativos

FA1. Cambio estado



		DESCRIPCIÓN

		Control del estado de un formulario.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. Cambio de estado de cualquiera a en Producción.

		2. Cuando el estado está en producción significa que este formulario quedara cerrado y no editable nunca más. Además estará ya habilitado para que usuarios con perfil funcionario puedan ingresar a él para su debido diligenciamiento.



Ver caso de uso _USER_WEB_SIERJU_001-DiligenciamientoFormulario.





   

[bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]     





3. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc381779932]Caminos de excepción



		 E1: Error de referencia al intentar actualizar la base de datos, relacionada al formulario x.











4. [bookmark: _Toc381779933]OBSERVACIONES













5. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc381779934]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc390268943]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Este caso de uso se permite modificar los datos de un usuario asociado al sistema. Para la modificación o actualización de usuarios se accede mediante el link del menú Gestión de Usuarios, (ver ilustración 1), luego, dando clic en la columna Acción del listado de usuarios que se muestra en el formulario de Gestión de Usuarios modificar usuario (Icono Lápiz) se puede modificar y actualizar el usuario seleccionado. Se debe tener en cuenta que para realizar la búsqueda del usuario se puede realizar por el login del usuario que es la cedula, o utilizar los campos de la parte superior.



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM_SIERJU_MODIFICAR_USUARIO 

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Modificación usuarios



		ACTORES:

		Los Administradores.



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador



		PRIORIDAD:

		Alta























































2. [bookmark: _Toc390268944][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 



[image: ]

ILUSTRATIVO



































Ilustración 1: administración de usuarios
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ILUSTRATIVO









































Ilustración 2: Pantalla de modificar Usuario









Cuando se hace clic en editar usuario (Icono lápiz), el sistema consulta la cédula del usuario en la base de datos central y muestra los datos en un formulario donde se pueden modificar.

0. [bookmark: _Toc390266137][bookmark: _Toc390268945]Campos (Ilustración 1: Pantalla para la administración de usuarios.)



		Campos.

		Acción

		ToolTip

		CU relacionado



		Usuario

		NA

		Si

		



		Nombres

		NA

		Si

		



		Primer Apellido

		N/A

		Si

		



		Segundo Apellido

		NA

		Si

		



		Cargo

		N/A

		Si

		



		Estado

		N/A

		Si

		



		Rol

		N/A

		Si

		



		Dependencia

		N/A

		Si

		



		Botón Buscar  Usuarios

		Realizara la búsqueda de los usuarios según el o los parámetro diligenciado.

		N/A

		_ADM_SIERJU_CONSULTAELIMINA_USUARIO



		Botón Agregar Usuarios

		Abrirá el formulario pantalla de agregar usuarios. Ilustrativo 2

		N/A

		ADM_SIERJU_CREAR_USUARIO



		Botón Editar Usuarios

		Abrirá el formulario pantalla de editar usuarios.

		Si

		



		Botón Eliminar Usuarios

		Eliminará (Cambio de estado) al usuario deseado.

		Si

		_ADM_SIERJU_CONSULTAELIMINA_USUARIO



		Botón Limpiar

		Limpia los controles de búsqueda que tengan información

		N/A

		







0. [bookmark: _Toc390266138][bookmark: _Toc390268946]Campos (Ilustrativo 2: Pantalla para la modificación o Actualización de usuarios.)



		Campos

		Acción



		Cédula

		Campo informativo del código (Numero de cedula).



		Nombres

		Registra el nombre del usuario.



		Primer Apellido

		Registra el Primer Apellido del Usuario



		Segundo Apellido

		Registra el Segundo Apellido del Usuario



		Email 1

		Registra el email del usuario



		Email 2

		Registra el email alternativo del usuario



		celular

		Registra el celular del usuario



		Teléfono

		Registra el teléfono del usuario en caso de tener extensión se registra en este campo



		Sexo

		Selecciona el sexo del usuario



		Rol	

		Selecciona el rol del usuario



		Estado

		Selecciona el estado del usuario



		Cargo

		Selecciona el cargo al que pertenece el usuario



		Despacho

		Selecciona el despacho al que pertenece el usuario







0.1.1. [bookmark: _Toc390268947]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		N/A

		

		

		









1. [bookmark: _Toc390268948]PRECONDICIONES



		· Debe existir registro para modificar









2. [bookmark: _Toc390268949]POSCONDICIONES



		· Actualización del registro














3. [bookmark: _Toc390268950]FLUJO PRINCIPAL



[image: C:\Users\lfuquenb\Documents\Mis archivos recibidos\editarUsuario.jpg] 















































































Imagen 4: Flujo Modificación Usuario









		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El Administrador ingresa a la opción de Gestión de Usuarios. 

		2. Carga la pantalla de Administración de Usuarios  (Ver imagen1) 



		3. El administrador Diligencia los datos del usuario que desee para realizar la consulta, como Código (Cedula), Nombres, Primer Apellido, Segundo Apellido, Cargo, Estado, Rol o Dependencia y hace clic en el botón buscar (Ver imagen1)

		4. El sistema realiza una validación de  los datos ingresados y Muestra el usuario recuperando el registro de la base de datos. Si no se encuentra  se advierte al usuario mediante un mensaje. 



		5. El administrador hace clic en la opción Modificar usuario. (icono Lápiz. Imagen 1)

		6. Carga la pantalla de Modificar usuario. (ver Imagen 2) mostrando el formulario con los datos que se solicitan.



		7. Ingresa los datos que se pueden modificar (ver imagen 2) 

		8. El sistema valida los datos ingresados.



		9. Pulsa el botón modificar 

		10. Con los datos suministrados se realiza una la modificación en la base de datos central. Se envía correo electrónico al usuario confirmando los datos modificados. Se invoca al flujo alterno FA1. 



		

		11. Si se presenta error en la modificación en base de datos al modificar el usuario, se presenta al Administrador “En este momento no se puede realizar la operación Intente más tarde o comuníquese con Administrador del SIERJU”, se ejecuta el flujo de excepción  FE1














3.1. [bookmark: _Toc390268951]Flujos Alternativos

[bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]

FA1 Envió de Correo Electrónico



		DESCRIPCIÓN

		Si se desea notificar por medio de correo al usuario se utiliza el servicio de NOTIFICACIONES.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		Se realiza alguna modificacion al registro del usuario o se crea un usuario nuevo

		1. Se utiliza el servicio de notificaciones (SER_ESB_NOTIFICACIONES), enviando los datos necesarios para envió de correo con la novedad ocurrida al usuario respectivo.



		

		2. si es exitoso él envió del correo se redirección al Ilustrativo 1.





   



4. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc390268952]CAMINOS DE EXCEPCIÓN



		FE1: Se realiza rollback en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo, se deja registro en base de datos









5. [bookmark: _Toc390268953]OBSERVACIONES











6. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc390268954]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.



		

		

		

		



		

		

		

		



		

		

		

		









image3.png

Buscar
o
o

o

o

&

por Usuario
por Nombres.
por Apelidos
Especialidad

Despacho

Estado

Listado de Usuarios Disponibles.

—
—
—

Especialidad 1 B

Despacho 1 =

Buscar

/| 15481636 VAN
/] 15482978 CARLOS NELSON
/] 15506987 JORGE LEON

Ver [20 Resultados v

Apellidos
LARREA DURANGO

DURANGO DURANGO @)

JIMENEZ JURADO.






image4.png

EDITAR USUARIO

Cedula Grupo Y

101010101010101 ‘Administrador -

Nombres e

e Despacho 5
L Despacho 1 =

Apelidos

Barea | Especialidad

mail Especialidad 1 =

everis@everis.com

Cel Tel Ext

310222 310222 283

Atras Editar






image5.jpeg

&

Busca

registro

Formulario
de modificar

No Si

Se
Modifica }

ﬁ?
%
Actualiza
BD
Envia
correo







image1.png







image2.png










image23.emf
_USER_SIERJU_CAR

GA_ACTUALIZACIONESLOCAL_V.1.1.docx


_USER_SIERJU_CARGA_ACTUALIZACIONESLOCAL_V.1.1.docx
		



		Rediseño SIERJU

		_USER_SIERJU_CARGA_ACTUALIZACIONESLOCAL 

		



		















		Febrero 2014










Registro de modificaciones



		Versión

		Descripción

		Autor

		Fecha



		1.0

		Creación caso de uso  para la carga de actualizaciones al aplicativo remoto (offline)

		Pedro Alexander Lizarazo Paredes

		20-02-2014



		1.1

		Correcciones CSJ

		everis

		03-2014












Contenido

1.	DESCRIPCIÓN CASO DE USO	4

2.	PANTALLA	5

2.1.	Campos.	5

2.2.	Formulario	6

2.3.	Entradas	6

2.3.1.	Campo de consulta.	6

2.3.2.	Resultado de consulta	6

3.	PRECONDICIONES	7

4.	POSCONDICIONES	7

5.	FLUJO PRINCIPAL	8

5.1.	Flujos Alternativos	9

6.	Caminos de excepción	9

7.	OBSERVACIONES	9

8.	ANEXOS	9





[image: ]		





1. [bookmark: _Toc381800835]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Este caso de uso permite cargar las actualizaciones en el sistema local, este es un proceso alterno, sin embargo es requerido para el buen funcionamiento del aplicativo remoto,  de tal forma que se mantenga una sincronía controlada entre el aplicativo web y el aplicativo de escritorio. 



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_USER_SIERJU_CARGA_ACTUALIZACIONESLOCAL 

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		  Carga de actualizaciones



		ACTORES:

		Funcionarios



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador



		PRIORIDAD:

		Alta



































































2. [bookmark: _Toc381800836][bookmark: _Ref280168850][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168271]PANTALLA 

[image: ]ILUSTRATIVO





Ilustración 1: Pantalla de carga de actualizaciones al aplicativo remoto





0. [bookmark: _Toc381800837]Campos.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Versión Actual

		N/A

		N/A

		N/A



		Última fecha de carga

		N/A

		N/A

		N/A



		Funcionario

		N/A

		N/A

		N/A



		Archivo de actualizaciones

		N/A

		N/A

		N/A



		Botón Examinar

		Abre el explorador de Windows para seleccionar el archivo que contiene las nuevas actualizaciones.

		N/A

		N/A



		Botón cargar

		Cargara las actualizaciones al sistema remoto.

		N/A

		N/A



		Lista de actualizaciones

		N/A

		N/A

		N/A









0. [bookmark: _Toc381800838]Formulario

		Campos

		Acción



		Botón Examinar

		Abre un explorador para seleccionar la actualización deseada. 



		Botón cargar

		Permite cargar el archivo de actualización seleccionado. 



		Lista actualizaciones

		Lista que contiene las actualizaciones contenidas en el archivo seleccionado. 









0. [bookmark: _Toc381800839]Entradas

2. [bookmark: _Toc381800840]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Archivo de actualización

		Archivo. 

		SI

		



		

		

		

		



		

		

		

		



		

		

		

		













2. [bookmark: _Toc381800841]Resultado de consulta



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		





















1. [bookmark: _Toc381800842]PRECONDICIONES



		1. Tener instalado el aplicativo remoto







1. [bookmark: _Toc381800843]POSCONDICIONES



		1. 













1. [bookmark: _Toc381800844]FLUJO PRINCIPAL

[image: C:\Users\dreyesbo\Pictures\cargaActualizaciones.png]



Ilustración 2: Diagrama de flujo para carga de actualizaciones





		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario hace clic en la opción de menú que conduce al módulo de carga de actualizaciones

		2. Carga la pantalla de actualizaciones



		3. El usuario selecciona un archivo con las actualizaciones

		4. El sistema valida si el archivo y la versión de cambios es apta para cargar. Si el archivo no es válido se presenta un mensaje en la pantalla advirtiendo al usuario que el archivo seleccionado no es válido. 



		5. El usuario presiona el botón cargar. 

		6. El sistema se encargara de subir uno a uno los cambios, modificaciones encontradas en el archivo.



		

		7. Si ocurre algún fallo durante la carga del archivo de actualización se continua con el flujo de excepción FE1









3. [bookmark: _Toc381800845]Flujos Alternativos

FA1 <Crear>



		DESCRIPCIÓN

		Crear un formulario de la especialidad



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		





[bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287255478]

1. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc381800846]Caminos de excepción



		FE1: Excepción en carga de archivos, se informa al usuario del error ocurrido, se registra la traza del error y se informa al administrador mediante correo electrónico. 







1. [bookmark: _Toc381800847]OBSERVACIONES



1. [bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc381800848]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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Rediseño SIERJU	Pág. 10 de 10

1. [bookmark: _Toc381862360]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Caso de uso que recuperar los formularios asociados al funcionario, mostrándolos por pantalla en dos bloques. El primer bloque tendrá los formularios que el funcionario deberá habilitar para el diligenciamiento. El segundo bloque tendrá los formularios que ya fueron habilitados para el diligenciamiento y están en proceso de o están finalizados.



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_USER_SIERJU_CONSULTA_FORMULARIOS

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		  Consulta de formularios para un usuario.



		ACTORES:

		Funcionarios



		APLICACION:

		Módulo Administrador



		PRIORIDAD:

		Media



































































2. [bookmark: _Toc381862361][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 



[image: ]ILUSTRATIVO





Ilustración 1: Pantalla de formularios por funcionario

 

La imagen anterior representa la pantalla inicial para cualquier funcionario que quisiera habilitar un formulario para su diligenciamiento. También puede consultar/ver los formularios con los que ha trabajado.

Esta pantalla esta dividida en dos bloques, el primer bloque tendrá un listado de los formularios que el usuario podrá habilitar para su diligenciamiento y el segundo bloque mostrara en lista los formularios del funcionario (pueden ser formularios habilitados para diligenciamiento, formularios en proceso o formularios finalizados).







2.1. [bookmark: _Toc381862362]Campos.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Formularios

		Bloque 1: se presenta el listado de formularios, al dar clic sobre alguno de ellos se podrá habilitar para su diligenciamiento (deberá asignar un periodo de fechas para su reporte).

		N/A

		ADM_WEB_DILIGENCIAR_FORMULARIO_001







2.2. [bookmark: _Toc381862363]Formulario

		Campos

		Acción



		Estado

		Filtro por estado de formulario.



		Despacho

		Filtro por despacho de formulario.



		Nombre

		Filtro por nombre de Formulario.



		Periodo

		Filtro por periodo de fechas, solo se habilitaran los periodos que se han utilizado en el diligenciamiento de algún formulario.



		Botón consultar

		Realizar la consulta de los formularios asociados a los parámetros ingresados.









2.3. [bookmark: _Toc381862364]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc381862365]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Despacho

		Numérico

		Si

		12 dígitos



		Nombre

		Alfabético

		Si

		100 Dígitos



		Periodo

		Fecha

		Si

		8 dígitos con separador



		Estado

		Alfabético

		Si

		15 dígitos











2.3.2. [bookmark: _Toc381862366]Resultado de consulta



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Codigo

		Numérico 

		Si

		3 dígitos

		No



		Despacho

		Numérico

		Si

		12 dígitos

		No



		Nombre

		Alfabético

		Si

		100 Dígitos

		No



		Periodo

		Fecha

		Si

		8 dígitos con separador

		No



		Fecha de modificación

		Fecha

		Si

		8 dígitos con separador

		No



		Estado

		Alfabético

		Si

		15 dígitos

		No







2.3.3. [bookmark: _Toc381862367]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		









3. [bookmark: _Toc381862368]PRECONDICIONES



		· Usuario activo con especialidad. 







4. [bookmark: _Toc381862369]POSCONDICIONES



		· Formularios atados a la especialidad del funcionario

























5. [bookmark: _Toc381862370]FLUJO PRINCIPAL



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario ingresa al módulo de diligenciamiento de formularios.

		2. Se trae del login del funcionario la relación con la especialidad.



		

		3. Se valida la especialidad y si es correcta se procede a realizar una consulta en base de datos central para cargar los formularios asociados a la especialidad del usuario. En caso de producirse un error se invoca al flujo de excepción FE1



		

		4. Se realiza una consulta trayendo los formularios asociados a este funcionario y se presentan como carga inicial en pantalla en el  segundo bloque. En caso de producirse un error se invoca al flujo de excepción FE2



		5. El usuario podrá crear, diligenciar, consultar o eliminar formularios asociados a él y su especialidad. Dependiendo de la acción elegida el sistema podrá continuar con alguno de los siguientes flujos alternos: FA1, FA2, FA3, FA4 y FA5.



		6. Se muestran en pantalla en un listado de selección los formularios encontrados.





5.1. [bookmark: _Toc381862371]Flujos Alternativos

FA1 <Crear>



		DESCRIPCIÓN

		Crear un formulario de la especialidad



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario selecciona un formulario asociado a la especialidad propia.

		2. Se abre una pantalla con información específica del formulario y el funcionario, con dos campos habilitados (periodo y nombre) y un botón de creación.



		2.1. El usuario ingresa un periodo y un nombre del formulario a crear. En caso de producirse un error se invoca al flujo de excepción FE3

		





		3. El usuario da clic en el botón crear.

		4. El sistema asocia el formulario al funcionario y lo anexa en el bloque de consulta, adicionalmente muestra el formulario abierto listo para su diligenciamiento.





   



FA2 <Diligenciar>



		DESCRIPCIÓN

		Diligenciar formularios creados



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		1.USER_WEB_DILIGENCIAR_FORMULARIO





   

FA3 <Consultar>



		DESCRIPCIÓN

		Consulta sobre cualquier formulario asociado al funcionario.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1.El usuario podrá consultar por estado, despacho, Nombre o periodo los formularios asociados a el.

		2.El sistema validara la información ingresada y realizara la consulta para mostrar en el bloque 2.





   

FA4 <Eliminación>



		DESCRIPCIÓN

		Eliminar un formulario asociado al funcionario con estado “en proceso”.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario dará clic en el botón eliminar (ver ilustración 1) para eliminar el formulario deseado.

		2. El sistema elimina de pantalla y de cualquier parte la relación funcionario-formulario, mantendrá un historial de eliminación con información básica nombre del formulario y despacho.





   

 

[bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]







FA5 <Modificación>



		DESCRIPCIÓN

		Modificar formulario



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario dará clic sobre el formulario que desea modificar.

		2. El sistema abrirá el formulario y mostrara el acumulado y el formulario habilitado para su ajuste. USER_WEB_DILIGENCIAR_FORMULARIO. FE3. Podrá modificar los datos internos y el rango del sub-periodo.





   





6. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc381862372]Caminos de excepción



		FE1: Excepción en validación no existe especialidad. Se informa al usuario. 



		FE2: Excepción en consulta, posiblemente por error en conexión o algún fallo técnico.



		FE3: Validaciones de fechas, al crear un reporte la fecha inicio no debe ser menor de la fecha inicio del periodo, la fecha fin no debe ser superior a la fecha fin del periodo. Validación de traslape de sub-periodos.







7. [bookmark: _Toc381862373]OBSERVACIONES



8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc381862374]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc381863615]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Caso de uso de consulta en el directorio judicial, dicha consulta permitirá obtener  información detallada de los concejos, distritos, circuitos, municipios y despachos.



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_USER_SIERJU_CONSULTAGRAL_DIRECTORIOJUDICIAL

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Consulta Directorio Judicial.



		ACTORES:

		Administrador seccional, Funcionarios y consulta disciplinaria.



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador



		PRIORIDAD:

		Media







































































1. [bookmark: _Toc381863616][bookmark: _Ref280168850][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168271]PANTALLA



Pantalla menú de consulta en Directorio de despachos judicial.





[image: ]ILUSTRATIVO





Ilustración 1: Pantalla para consulta en directorio judicial –Tipo de lista: Despacho



El directorio Judicial se retroalimentará con sistemas externos al SIERJU, recuperando información relacionada a despachos, municipios, circuitos, distritos y consejos.



La ilustración 1 presenta una pantalla ilustrativa del formulario de consulta en el directorio judicial. Inicialmente se muestra un bloque de formulario para que el usuario seleccione el tipo de lista que va a consultar (despachos, municipios, circuitos, distritos o localización), dependiendo de esta selección se habilitaran campos adicionales para que la consulta sea más específica. En el ejemplo anterior se muestra el formulario al seleccionar el tipo de lista despacho.





0. [bookmark: _Toc381863617]Campos.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		

		

		

		





0. [bookmark: _Toc381863618]Formulario

		Campos

		Acción



		Tipo de lista

		Lista desplegable que contendrá lo siguiente (despachos, municipios, circuitos, distritos o Localización).



		Localización

		Hará visible los departamentos del país si es seleccionado éste tipo de lista



		Distritos

		Hará visible la lista de Consejo la cual contiene el listado de Altas cortes, Corte Suprema de Justicia, Consejo de estado, Corte Constitucional y demás Consejos Seccionales de la Judicatura que existen a nivel nacional



		Municipio

		Hará visible la lista de departamentos del país el cual al ser seleccionado un elemento departamento mostrará en la tabla de resultados los municipios relacionados con éste departamento



		Circuito

		Al seleccionar éste tipo de lista hará visible el consejo seccional que se va a seleccionar y los distritos que pertenece a dicho consejo



		Despacho

		Al ser seleccionado este tipo de se hará visible una serie de nuevas listas las cuales se relacionan  a continuación:

La lista Consejo que nos muestra los consejos seccionales en todo el país. Al seleccionarse un elemento de ésta lista (Consejo) habilitará la lista Distrito y al seleccionar un elemento de la lista Distrito se habilitará la lista circuito.

También se encontrará la lista entidad y lista especialidad. 

La búsqueda se podrá realizar aplicando el filtro de búsqueda deseado







0. [bookmark: _Toc381863619]Entradas

1. [bookmark: _Toc381863620]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		











1. [bookmark: _Toc381863621]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		

		

		

		

		







1. [bookmark: _Toc381863622]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		









1. [bookmark: _Toc381863623]PRECONDICIONES



		1. N/A







1. [bookmark: _Toc381863624]POSCONDICIONES



		1. N/A















1. [bookmark: _Toc381863625]FLUJO PRINCIPAL

[image: C:\Users\dreyesbo\Pictures\directorioJudicial.png]

Ilustración 2: Diagrama de flujo consulta directorio judicial













		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario ingresa al módulo de directorio de despachos judiciales. En el formulario de consulta (ver imagen 1),  selecciona en la lista de tipo, que consulta que desea realizar. 

		2. El sistema habilita campos adicionales según el tipo de lista ítem que desea consultar.



		3. El usuario ingresara la información solicitada y dará clic en el botón consultar. Dependiendo de la selección de criterios de búsqueda que hizo el usuario  se puede continuar con alguno de los siguientes flujos:  FA1-FA2-FA3-FA4-FA5

		











3. [bookmark: _Toc381863626]Flujos Alternativos



FA1 <Consulta por consejos seccional> Ver imagen en las observaciones del presente documento.



		DESCRIPCIÓN

		Selección de opción Consejos Seccionales



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		1. La carga inicial a este proceso será una lista con los consejos seccionales creados activos actualmente en el sistema SIERJU. El caso de ocurrir un error en este proceso se continúa con el flujo de excepción FE1



		2. El usuario podrá ver en detalle la información de cada uno de los concejos seccionales, dando clic sobre el nombre de uno de ellos, tomando en tal caso el flujo alterno FA6

		





   

   

FA2 <Consulta por distrito> Ver imagen en las observaciones del presente documento.



[bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287255478]

		DESCRIPCIÓN

		Selección de opción Distritos



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		1. La carga inicial de la consulta  por distritos se divide en dos, el formulario de consulta y la tabla de resultado. 



		2. El usuario podrá seleccionar de una lista desplegable el consejo seccional en el cual desea consultar los distritos asociados.

		3. La consulta se realizará al hacer clic en el botón buscar y cargara en la tabla de resultado el listado de los distritos que se asocien a los parámetros de búsqueda. El caso de ocurrir un error en este proceso se continúa con el flujo de excepción FE2



		3. El usuario podrá ver en detalle la información de cada uno de los distritos, dando clic sobre el ícono Lupa en la columna acción de la tabla de resultados, tomando en tal caso el flujo alterno FA7

		





   











FA3 <Consulta por circuito> Ver imagen en las observaciones del presente documento.





		DESCRIPCIÓN

		Selección de opción Circuitos



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		1. La carga inicial de la consulta  por circuito se divide en dos, el formulario de consulta y la tabla de resultado.



		2. El usuario podrá seleccionar de una lista desplegable el consejo seccional y el distrito con lo cual desea ver los circuitos asociados.

		3. La consulta se realizara al hacer clic en el botón buscar y cargara en la tabla de resultado el listado de los circuitos que se asocien a los parámetros de búsqueda. El caso de ocurrir un error en este proceso se continúa con el flujo de excepción FE3



		3. El usuario podrá ver en detalle la información de cada uno de los circuitos, dando clic sobre el ícono Lupa en la columna acción de la tabla de resultados, tomando en tal caso el flujo alterno FA8

		





   



FA4 <Consulta por municipios> Ver imagen en las observaciones del presente documento.





		DESCRIPCIÓN

		Selección de opción Municipios



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		1. La carga inicial de consulta  por municipios se divide en dos, el formulario de consulta y la tabla de resultado.



		2. El usuario podrá seleccionar de una lista desplegable el consejo seccional y el departamento con lo cual desea ver los municipios asociados.

		3. La consulta se realizara al hacer clic en el botón buscar y cargara en la tabla de resultado el listado de los municipios que se asocien a los parámetros de búsqueda. El caso de ocurrir un error en este proceso se continúa con el flujo de excepción FE4



		3. El usuario podrá ver en detalle la información de cada uno de los municipios, dando clic sobre el ícono Lupa en la columna acción de la tabla de resultados, tomando en tal caso el flujo alterno FA9

		





   

   









FA5 <Consulta por despachos> Ver imagen en las observaciones del presente documento.





		DESCRIPCIÓN

		Selección de opción Despachos



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		1. La carga inicial de la consulta  por despachos se divide en dos, el formulario de consulta y la tabla de resultado.



		2. El usuario podrá seleccionar de una lista desplegable el consejo seccional, el distrito, la entidad y la especialidad con lo cual desea ver los despachos asociados.

		3. La consulta se realizara al hacer clic en el botón buscar y cargara en la tabla de resultado el listado de los despachos que se asocien a los parámetros de búsqueda. E5



		3. El usuario podrá ver en detalle la información de cada uno de los despachos, dando clic sobre el ícono Lupa en la columna acción de la tabla de resultados, tomando en tal caso el flujo alterno FA10

		





 

FA6 <Consulta por consejos seccional detalle> Ver imagen en las observaciones del presente documento.



		DESCRIPCIÓN

		Selección de opción Consejos Seccionales detalle



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		1. El sistema mostrará en pantalla la información más importante y el detalle  del concejo seccional seleccionado.



		2. El usuario podrá regresar a la página anterior con el botón de regresar.  

		





   

   

FA7 <Consulta por distrito detalle > Ver imagen en las observaciones del presente documento.





		DESCRIPCIÓN

		Selección de opción Distritos detalle



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		1. El sistema mostrará en pantalla la información más importante y el detalle del Distrito seleccionado.



		2. El usuario podrá regresar a la página anterior con el botón de regresar.  

		





   













FA8 <Consulta por circuito detalle > Ver imagen en las observaciones del presente documento.





		DESCRIPCIÓN

		Selección de opción Circuitos detalle



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		1. El sistema mostrará en pantalla la información más importante y el detalle del circuito seleccionado.



		2. El usuario podrá regresar a la página anterior con el botón de regresar.  

		





   



FA9 <Consulta por municipios detalle > Ver imagen en las observaciones del presente documento.





		DESCRIPCIÓN

		Selección de opción Municipios detalle



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		1. El sistema mostrará en pantalla la información más importante y el detalle del municipio seleccionado.



		2. El usuario podrá regresar a la página anterior con el botón de regresar.  

		





   

   

FA10 <Consulta por despachos detalle > Ver imagen en las observaciones del presente documento.





		DESCRIPCIÓN

		Selección de opción Despachos detalle



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		1. El sistema mostrará en pantalla la información más importante y el detalle del despacho seleccionado.



		2. El usuario podrá regresar a la página anterior con el botón de regresar.  

		





   

  

1. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc381863627]Caminos de excepción



		FE1: Excepción en consulta consejo seccional carga inicial, posiblemente por error en conexión o algún fallo técnico.



		FE2: Excepción en consulta distrito, posiblemente por error en conexión o algún fallo técnico.



		FE3: Excepción en consulta circuito, posiblemente por error en conexión o algún fallo técnico.



		FE4: Excepción en consulta Municipio, posiblemente por error en conexión o algún fallo técnico.



		FE5: Excepción en consulta Despacho, posiblemente por error en conexión o algún fallo técnico.







1. [bookmark: _Toc381863628]OBSERVACIONES



Ilustrativos adicionales al caso de uso del directorio judicial.

Resultado de consulta y detalle de ítem.



FA1 <Consulta por consejos seccional>



 

[image: ] ILUSTRATIVO



Ilustración 3: resultado de la consulta para consejos seccionales



La ilustración 3  presenta la pantalla de carga automática de los consejos creados en el sistema SIERJU.









Campos.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Contador de registros

		N/A

		N/A

		N/A



		Código de ítem

		N/A

		N/A

		N/A



		Nombre

		Sobre el recae el detalle del ítem de consulta, abriendo una pantalla con el detalle del ítem. Ver imagen FA6

		N/A

		N/A



		Mostrar

		Lista desplegable que facilitara la visualización de ítem de la consulta. Mostrar 5 ítem por hoja, 10, 15.

		N/A

		N/A



		Botón de paginación

		Numero de hojas según la cantidad a mostrar.

		N/A

		N/A







FA2 <Consulta por Distritos> 

[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 4: resultado de la consulta para distritos





Carga automática de los distritos creados en el sistema SIERJU y posibilidad de filtrar por consejos.



Campos.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Contador de registros

		N/A

		N/A

		N/A



		Código de ítem

		N/A

		N/A

		N/A



		Nombre

		Sobre el recae el detalle del ítem de consulta, abriendo una pantalla con el detalle del ítem. Ver imagen FA7

		N/A

		N/A



		Concejo

		N/A

		N/A

		N/A



		Mostrar

		Lista desplegable que facilitara la visualización de ítem de la consulta. Mostrar 5 ítem por hoja, 10, 15.

		N/A

		N/A



		Botón de paginación

		Numero de hojas según la cantidad a mostrar.

		N/A

		N/A







Formulario

		Campos

		Acción



		Concejo

		Carga los consejos seccionales.









FA3 <Consulta por Circuitos>

 

[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 5: resultado de la consulta para circuitos



Carga automática de los circuitos creados en el sistema SIERJU y posibilidad de filtrar por consejos y distritos.



Campos.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Contador de registros

		N/A

		N/A

		N/A



		Código de ítem

		N/A

		N/A

		N/A



		Nombre

		Sobre el recae el detalle del ítem de consulta, abriendo una pantalla con el detalle del ítem. Ver imagen FA8

		N/A

		N/A



		Distrito

		N/A

		N/A

		N/A



		Mostrar

		Lista desplegable que facilitara la visualización de ítem de la consulta. Mostrar 5 ítems por hoja, 10, 15.

		N/A

		N/A



		Botón de paginación

		Numero de hojas según la cantidad a mostrar.

		N/A

		N/A









Formulario

		Campos

		Acción



		Concejo

		Carga los consejos seccionales.



		Distrito

		Carga los distritos asociados al concejo seleccionado-se activa si seleccionan un concejo.









FA4 <Consulta por Municipios>

 

[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 6: resultado de consulta para municipios



Carga automática de los Municipios con posibilidad de filtrar por departamentos y consejos.



Campos.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Contador de registros

		N/A

		N/A

		N/A



		Código de ítem

		N/A

		N/A

		N/A



		Municipio

		Sobre el recae el detalle del ítem de consulta, abriendo una pantalla con el detalle del ítem. Ver imagen FA9

		N/A

		N/A



		Departamento

		N/A

		N/A

		N/A



		Mostrar

		Lista desplegable que facilitara la visualización de ítem de la consulta. Mostrar 5 ítems por hoja, 10, 15.

		N/A

		N/A



		Botón de paginación

		Numero de hojas según la cantidad a mostrar.

		N/A

		N/A













Formulario

		Campos

		Acción



		Concejo

		Carga los consejos seccionales.



		Departamento

		Carga los departamentos asociados al concejo seleccionado-se activa si seleccionan un concejo.









FA5 <Consulta por Despachos>

 ILUSTRATIVO



[image: ]

Ilustración 7: resultado de consulta para despachos judiciales



Carga automática de los Despachos con posibilidad de filtrar por Consejo, Distrito, Entidad y especialidad.



Campos.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Contador de registros

		N/A

		N/A

		N/A



		Código de ítem

		N/A

		N/A

		N/A



		Nombre

		Sobre el recae el detalle del ítem de consulta, abriendo una pantalla con el detalle del ítem. Ver imagen FA10

		N/A

		N/A



		Mostrar

		Lista desplegable que facilitara la visualización de ítem de la consulta. Mostrar 5 ítems por hoja, 10, 15.

		N/A

		N/A



		Botón de paginación

		Numero de hojas según la cantidad a mostrar.

		N/A

		N/A









Formulario

		Campos

		Acción



		Concejo

		Carga los consejos seccionales.



		Distrito

		Carga los distritos asociados al concejo seleccionado-se activa si seleccionan un concejo.



		Entidad

		Carga las entidades asociadas al distrito seleccionado-se activa si seleccionan un Distrito.



		Especialidad

		Carga las especialidades asociadas a la entidad seleccionado-se activa si seleccionan una entidad.







FA6 <Consulta por consejos seccional Detalle>



 

[image: ]ILUSTRATIVO





Ilustración 8: consulta de consejos seccionales, detalle



Formulario no editable que contiene la información detalle del consejo seccional seleccionado, información como Código, Nombre, Magistrados de sala Administrativa, Magistrados de sala disciplinaria, dirección, teléfono y correo (entre otros).







Campos.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A

		N/A



		Magistrados de sala administrativa

		N/A

		N/A

		N/A



		Magistrados de sala Disciplinaria

		N/A

		N/A

		N/A



		Dirección

		N/A

		N/A

		N/A



		Teléfono

		N/A

		N/A

		N/A



		Correo

		N/A

		N/A

		N/A



		Botón de regresar

		Redirige la acción a mostrar la Pantalla inicial para la consulta de consejos seccionales.

		N/A

		N/A









FA7 <Consulta por Distritos Detalles>



 ILUSTRATIVO



[image: ]



Ilustración 9: detalle de consulta de distritos



La ilustración  9 muestra la tabla no editable que contiene la información detalle del Distrito  seleccionado, información como Código, Nombre, Consejo y jurisdicción además cuenta con un listado de magistrados por tribunal asociado.



Campos.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A

		N/A



		consejo

		N/A

		N/A

		N/A



		Jurisdicción

		N/A

		N/A

		N/A



		Tribunal

		N/A

		N/A

		N/A



		Magistrado

		N/A

		N/A

		N/A



		Contador de registros

		N/A

		N/A

		N/A



		Botón de regresar

		Redirige la acción a mostrar la Pantalla inicial para la consulta de Distritos.

		N/A

		N/A









FA8 <Consulta por Circuitos Detalles>



 

[image: ]ILUSTRATIVO





Ilustración 10: pantalla inicial para la consulta de detalle de circuitos



Formulario no editable que contiene la información detalle del Circuito  seleccionado, información como Código, Nombre, Distrito y Jurisdicción.



Campos.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A

		N/A



		Distrito

		N/A

		N/A

		N/A



		Jurisdicción

		N/A

		N/A

		N/A



		Botón de regresar

		Redirige la acción a mostrar la Pantalla inicial para la consulta de Distritos.

		N/A

		N/A











FA9 <Consulta por Municipios Detalles>



 ILUSTRATIVO



[image: ]



Ilustración 11: Pantalla inicial para la consulta de detalle de municipios



Formulario no editable que contiene la información detalle del Municipio  seleccionado, información como Código, Nombre Municipio, Departamento, Circuito judicial, Circuito administrativo, Consejo disciplinario, indicativo y acuerdo con año.





Campos.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A

		N/A



		Nombre Municipio

		N/A

		N/A

		N/A



		Departamento

		N/A

		N/A

		N/A



		Circuito judicial

		N/A

		N/A

		N/A



		Circuito administrativo

		N/A

		N/A

		N/A



		indicativo

		N/A

		N/A

		N/A



		acuerdo con año

		N/A

		N/A

		N/A



		Botón de regresar

		Redirige la acción a mostrar la Pantalla inicial para la consulta de Municipios.

		N/A

		N/A













FA10 <Consulta por Despachos Detalles>



 

[image: ]ILUSTRATIVO





Ilustración 12: pantalla inicial para la consulta de detalle de despachos



[bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc351560524]Formulario no editable que contiene la información detalle del Despacho  seleccionado, información como Funcionario, Código, Departamento, Municipio, Entidad, Especialidad, Consecutivo, Nombre, Dirección, Teléfono, Fax, Correo, Horario atención, Acuerdo, Estado y Observaciones.





Campos.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Funcionario

		N/A

		N/A

		N/A



		Código

		N/A

		N/A

		N/A



		Departamento

		N/A

		N/A

		N/A



		Municipio

		N/A

		N/A

		N/A



		Entidad

		N/A

		N/A

		N/A



		Especialidad

		N/A

		N/A

		N/A



		Consecutivo

		N/A

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A

		N/A



		Dirección

		N/A

		N/A

		N/A



		Teléfono

		N/A

		N/A

		N/A



		Fax

		N/A

		N/A

		N/A



		Correo

		N/A

		N/A

		N/A



		Horario atención

		N/A

		N/A

		N/A



		Acuerdo

		N/A

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A

		N/A



		Observaciones

		N/A

		N/A

		N/A



		Botón de regresar

		Redirige la acción a mostrar la Pantalla inicial para la consulta de Distritos.

		N/A

		N/A









1. [bookmark: _Toc381863629]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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Rediseño SIERJU	Pág. 6 de 6

1. [bookmark: _Toc382229797]DESCRIPCIÓN CASO DE USO





Para el diligenciamiento de formularios el usuario encontrara la pantalla dividida en secciones y en los grupos del formulario (Entrada, salida), las partes de los formularios deben realizar cálculos automáticos, cuando se pase el cursor sobre el campo debe generar información emergente sobresaliente (avisos ayuda sobre las cabeceras de las columnas y grupos, así mismo como las filas de tipos de procesos). 



Nota: Si el usuario solo ha guardado los formularios y se está terminando el periodo, le llegara una alerta advirtiéndole que debe enviar el formulario y siempre habrá un autoguardado

	

		CÓDIGO CASO DE USO:

		_USER_SIERJU_DILIGENCIAMIENTO_FORMULARIO

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Diligenciar Formularios 



		ACTORES:

		Funcionarios 



		APLICACIÓN:

		Módulo funcionario 



		PRIORIDAD:

		Alta










2. [bookmark: _Toc379534542][bookmark: _Toc382229798]PANTALLA 







[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\DiligenciarFormulario\pop crear.png]











ILUSTRATIVO



















Ilustración 1: Pantalla de pop up formulario







Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla pop up formulario la cual aparece al dar clic sobre el nombre formulario que puede crear (Ver caso de uso: _USER_SIERJU_CONSULTA_FORMULARIOS) donde el funcionario deberá elegir el periodo que desea registrar. Luego dar clic en el botón Crear para continuar



Nota. Para las fechas se tendrá en cuenta el calendario judicial, debido a que si el usuario por ejemplo realiza su diligenciamiento diariamente no puede reportar un día festivo o no laborable. 



Se debe validar: la fecha inicio a registrar no sea menor fecha inicio del periodo



Si el periodo seleccionado ya se ha diligenciado, se cierra el pop up y aparecerá en una lista el formulario ya creado para ser editado







[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\FORM\LLENAR FORM.png][image: ]ILUSTRATIVO

Ilustración 2: Pantalla de diligenciamiento de formulario





Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de diligenciamiento de formulario la cual aparece al dar clic sobre el botón crear formulario (ver imagen 1) aparecerá el respectivo formulario y deberá elegir le sección y el grupo que desea diligenciar. 



Si es un usuario online podrá guardar el formulario y este quedara guardado en la base de datos local o podrá enviar el formulario y quedara guardado en la base de datos central.

Si es un usuario offline podrá guardar el formulario y este quedara guardado en la base de datos local o podrá enviar el formulario para ser guardado en un archivo XML para luego ser subido en la base de datos central. 



Cuando se da clic sobre el botón guardar guardara el sub periodo en que se encuentre y tendrá la posibilidad de modificarlo hasta que no finalice el periodo de diligenciamiento, mientras que el botón enviar se habilitara soló en el periodo de carga de estadísticas configurado por la UDAE, cuando se realice esta acción se envía el formulario con el consolidado de todos los sub periodos  registrados y no se podrá modificar el formulario enviado 



Se puede registrar el periodo en sub periodos según desee el usuario y en el orden que desee, es decir, es flexible si el usuario desea diligenciar una fecha final y luego las fechas iniciales.

 

Para las fechas se tendrá en cuenta el calendario judicial debido a que si el usuario por ejemplo realiza su diligenciamiento diariamente no puede reportar un día festivo o no laborable. 



Se debe validar la fecha inicio a registrar no sea menor fecha inicio del periodo y la fecha final no sea mayor a la fecha final del periodo. 



Aparecerá un botón “exportar Xls” donde se podrá exportar en un archivo Excel el formulario Y otro botón “vista previa” donde al dar clic aparece un pop up del grupo que se va diligenciando 
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[bookmark: _Toc382229799][image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\DiligenciarFormulario\modificar.jpg]Ilustración 3: Pantalla de modificación de formulario





Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de modificación  de formulario la cual aparece al dar clic sobre nombre formulario que puede crear (Ver caso de uso: _USER_SIERJU_CONSULTA_FORMULARIOS) aparecerá el formulario de modificación y se pueden diligenciar todos los campos habilitados. Para finalizar debe presionar el botón modificar, el sistema actualizará el formulario en la base de datos central o Local dependiendo de dónde este almacenado el formulario



Sólo se podrá modificar un formulario dentro del periodo diligenciamiento, para los jueces en un periodo trimestral y para los magistrados dos años (según se establezca)



El botón enviar se habilitara soló en el periodo de carga de estadísticas configurado por la UDAE, cuando se realice esta acción se envía el formulario con el consolidado de todos los sub periodos  registrados y no se podrá modificar el formulario enviado 



2.1. [bookmark: _Toc382229800]Campos.

2.1.1. [bookmark: _Toc380675121][bookmark: _Toc380675453][bookmark: _Toc380740283][bookmark: _Toc381624636][bookmark: _Toc382229801]Campos (Pop up crear formulario)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Nombre formulario

		N/A

		N/A



		Funcionario

		N/A

		N/A



		Fecha Inicio

		N/A

		N/A



		Fecha Fin 

		N/A

		N/A



		Botón Crear formulario 

		Abrirá el formulario pantalla Diligenciar formulario. Imagen 2

		USER_SIERJU_CONSULTA_FORMULARIOS





2.1.2. [bookmark: _Toc380675122][bookmark: _Toc380675454][bookmark: _Toc380740284][bookmark: _Toc381624637][bookmark: _Toc382229802][bookmark: _Toc379534544]Campos (Crear Cargos)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Fecha Inicio

		N/A

		N/A



		Fecha Fin 

		N/A

		N/A



		Sección  

		N/A

		N/A



		Grupo

		N/A

		N/A



		Columna

		N/A

		N/A



		Fila 



		N/A

		N/A



		Botón Guardar

		Guardara el formulario en la base de datos local o central 

		N/A



		Botón Enviar

		Enviara el consolidado  a la base de datos central o creara un archivo XML 

		N/A





[bookmark: _Toc380675123][bookmark: _Toc380675455][bookmark: _Toc380740285]

2.1.3. [bookmark: _Toc381624638][bookmark: _Toc382229803]Campos (Modificar Cargos)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Fecha Inicio

		N/A

		N/A



		Fecha Fin 

		N/A

		N/A



		Sección  

		N/A

		N/A



		Grupo

		N/A

		N/A



		Columna

		N/A

		N/A



		Fila 



		N/A

		N/A



		Botón Modificar 

		Modificará los datos de la base central o local, dependiendo de dónde este guardado el formulario  

		N/A



		Botón Enviar

		Enviara el consolidado  a la base de datos central o creara un archivo xml

		N/A





2.2. [bookmark: _Toc381624639][bookmark: _Toc382229804]Formulario



		Campos.

		Acción



		Pop up crear



		Nombre formulario

		No editable 



		Funcionario

		No editable



		Fecha Inicio

		Diligenciar la fecha inicio del formulario que desea crear. 



		Fecha Fin 

		Diligenciar la fecha fin del formulario que desea crear. 



		Diligenciar formulario



		Fecha Inicio

		Si desea modificar la fecha inicio diligenciarla. 



		Fecha Fin 

		Si desea modificar la fecha final diligenciarla. 



		Sección  

		Elija la sección a diligenciar. 



		Grupo

		Elija el grupo a diligenciar. 



		Columna

		Diligencie la celda que está en esta columna 



		Fila 



		Diligencie la celda que está en esta fila 



		Modificar formulario



		Fecha Inicio

		Si desea modificar la fecha inicio diligenciarla. 



		Fecha Fin 

		Si desea modificar la fecha final diligenciarla.



		Sección  

		Elija una sección a modificar 



		Grupo

		Elija un grupo a modificar. 



		Columna

		Si desea modificar la celda diligenciarla. 



		Fila 

		Si desea modificar la celda diligenciarla. 





[bookmark: _Toc379534545]

2.3. [bookmark: _Toc382229805]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc379797605][bookmark: _Toc382229806]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Fecha Inicio

		Fecha

		SI

		



		Fecha Fin

		Fecha

		SI

		





[bookmark: _Toc379797606]

2.3.2. [bookmark: _Toc382229807]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Fecha Inicio

		Fecha

		Si

		

		Si



		Fecha Fin 

		Fecha

		Si

		

		Si





2.3.3. [bookmark: _Toc382229808][bookmark: _Toc379534548]Otros Datos 



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Sección  

		String

		Si

		40 dígitos

		No



		Grupo

		String

		Si

		40 dígitos

		No



		Columna

		String

		Si

		40 dígitos

		Si



		Fila 



		String

		Si

		40 dígitos

		Si





3. [bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc382229809]PRECONDICIONES



		1. Ser Cargo activo con perfil de funcionario.

2. Tener permisos de diligenciar formularios

3. Estar dentro de la fecha del periodo







4. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc382229810]POSCONDICIONES



		










[bookmark: _Toc379534551]

5. [bookmark: _Toc382229811]FLUJO PRINCIPAL 

[image: C:\Users\lfuquenb\Documents\Mis archivos recibidos\AdminDIFORM.png]Ilustración 4: Diagrama de flujo de diligenciamiento y modificación de formularios









		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El funcionario ingresa al módulo de administración de formularios

		2. El sistema realiza una consulta inicial para cargar la pantalla con todas las funcionalidades activas y un listado de los formularios activos en SIERJU para el usuario.



		3. El funcionario podrá crear, consultar, y modificar los formularios que están 

		



		3.1 Crear formularios: El funcionario da clic en el botón crear formulario, si el periodo elegido es un día no hábil se ejecuta el flujo de excepción  FE1. Y posteriormente clic en el botón guardar o en el botón enviar.

		3.1.1 El sistema habilita los campos a diligenciar. Además realizará validaciones sobre los datos y registrar el formulario. Si da clic en enviar se enviara a la base de datos central el formulario con consolidado o se creara un archivo XML para luego ser subido en la base de datos central.

Si da clic en guardar se guardara el sub periodo en que se encuentre



		3.2 Editar formularios: El funcionario da clic e sobre el nombre del formulario y posteriormente clic en el botón Modificar o en el botón enviar.

		3.2.1 El sistema habilita los campos que pueden ser modificados, valida y actualiza la información del formulario.

Si da clic en enviar se enviara a la base de datos central el formulario con consolidado o se creara un archivo XML para luego ser subido en la base de datos central.



		3.3 Consultar despachos: El súper administrador da clic en el Botón consultar despachos.

		[bookmark: _Toc382206216][bookmark: _Toc382229812]3.3.1 El sistema solicita Código,  Nombre, periodo y estado (ver caso de uso consultar formulario: USER_SIERJU_001-ConsultaFormulariosFuncionario) que se desea consultar, lo valida y realiza la consulta.



		

		4. EL sistema desencadena una acción sobre la base de datos según sea la selección del funcionario. Si existe algún inconveniente sobre alguna de las acciones en base de datos se activa la excepción FE2.









5.1. [bookmark: _Toc379534552][bookmark: _Toc382229813]Flujos Alternativos



FA1 <> 



		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		







6. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc379899745][bookmark: _Toc382229814][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553]Caminos de excepción



		FE1: No puede reportar un día festivo, o no laborable. La fecha inicio a registrar no sea menor fecha inicio del periodo, y la fecha final no sea mayor a la fecha final del periodo

FE2: En caso de ser necesario, se realiza rollback en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos.  





 

7. [bookmark: _Toc382229815]OBSERVACIONES







8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc382229816]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc382209192]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Este caso de uso permite generar un archivo en formato XML  con la información de formulario diligenciada por el usuario. Cuando el aplicativo de escritorio no cuenta con conexión a internet y se presiona enviar datos en la pantalla de diligenciar formulario (Caso de uso USER_WEB_SIERJU_001-DiligenciamientoFormulario), el sistema  presenta una alerta que le permita advirtiendo la situación al usuario y permitiéndole descargar la información diligenciada en formato XML con el fin de poder ser cargados en el sistema central. (Caso de uso ADM_SIERJU_WEB_001-ImportaFormularios). 



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_USER_SIERJU_EXPORTADOR_FORMULARIOLOCAL

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Exportar Datos Formulario



		ACTORES:

		Funcionarios



		APLICACIÓN:

		Módulo Funcionarios



		PRIORIDAD:

		Alta












2. [bookmark: _Toc382209193][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 



[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 1: Diligenciamiento de formulario







[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 2: Exportar Datos



Cuando el funcionario presiona enviar (ver ilustración 1) y el aplicativo no cuenta con conexión a internet se presenta una ventana emergente, informando lo que sucede y permitiéndole al usuario guardar los datos en una carpeta local, estos datos se descargan en un archivo con formato XML. 



2.1. [bookmark: _Toc382209194]Campos imagen 1-2.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Enviar

		Valida si el aplicativo no cuenta con acceso a internet, en tal caso debe mostrar una ventana emergente para poder guardar los datos en disco local 

		

		



		Si

		Debe guardar los datos en disco local.

		

		



		No

		Regresa a la pantalla anterior.

		

		



















2.2. [bookmark: _Toc382209195]Entradas

2.2.1. [bookmark: _Toc382209196]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		



		

		

		

		







2.2.2. [bookmark: _Toc382209197]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		N/A

		

		

		

		



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		







2.2.3. [bookmark: _Toc382209198]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		N/A

		

		

		





3. [bookmark: _Toc382209199]PRECONDICIONES



		· El aplicativo no cuenta con Internet.









4. [bookmark: _Toc382209200]POSCONDICIONES



		· Archivo en formato XML.














5. [bookmark: _Toc382209201]FLUJO PRINCIPAL



[image: C:\Users\dreyesbo\Pictures\exportador.jpg]

Ilustración 3: Flujo exportar Datos









		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario presiona eviar.

		2. El sistema valida la información de formulario (formulas, campos, etc) y comprueba la conectividad para realizar el registro en la base de datos central. En caso de no contar con conexión a internet se muestra la advertencia correspondiente y se le pregunta al usuario, mediante una ventana emergente (ver Ilustración 2),  si desea generar un archivo de descarga con la información diligenciada. En caso de que si se cuente con conexión a internet se sigue el flujo alterno FA1



		3. El usuario selecciona la opción si de la ventana emergente. En caso de que seleccione la opción no, el sistema regresa a la pantalla inicial de formulario. 

		4. El sistema genera un archivo en formato xml con la información diligenciada por el usuario y permite la descarga de dicho archivo. 



		5. Si el usuario confirma el guardar datos, se debe dar la opción de guardar en una ruta un archivo en formato xml. Si no se puede guardar se realiza flujo excepción FE1

		





5.1. [bookmark: _Toc382209202]Flujos Alternativos

FA1 El Aplicativo tiene acceso Internet



		DESCRIPCIÓN

		Si El aplicativo cuenta con internet, debe continuar con el flujo de actualización normal (USER_WEB_DILIGENCIAR_FORMULARIO)



		ACTOR

		APLICACIÓN



		El usuario presiona eviar.

		1. Si la aplicación cuenta con internet debe continuar como dice el caso de uso USER_WEB_DILIGENCIAR_FORMULARIO.





  

[bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]



6. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc382209203]Caminos de excepción



		FE1: Se realiza un reintento pidiendo al usuario que cambie la ubicación local.











7. [bookmark: _Toc382209204]OBSERVACIONES













8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc382209205]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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Rediseño SIERJU	Pág. 8 de 8

1. [bookmark: _Toc379876089]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Las alertas, notificaciones y/o mensajes se envían a los usuarios con el objeto de informarles sobre actividades que deben hacer.



Adicionalmente, si el administrador lo considera necesario se enviara un correo al correo electrónico personal del usuario el aviso (Alerta, Notificación y/o Mensaje).



También dependiendo del tipo de aviso y si el administrador lo considera conveniente los avisos serán  funcionales, es decir, realizaran acciones como: conducir al un usuario a un determinado menú o modulo para que realizase la actividad descrita en el aviso además las alertar y notificaciones llegan automáticamente. 



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_USER_SIERJU_INFORMACION_AVISO



		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		CU Alertas, notificaciones y mensajes sobre novedades o actividades pendientes. 



		ACTORES:

		Administradores, funcionario, consulta disciplinaria 



		APLICACIÓN:

		Módulo Usuario



		PRIORIDAD:

		Media










2. [bookmark: _Toc379534542][bookmark: _Toc379876090][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA  (
Ilustración 
1
: pantalla de avisos
)

[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Trabajo\Imagenes\Alerta Usuario2.jpg]





































· El objetivo principal de las Alertas, Notificaciones y mensajes es servir como un canal informativo donde el administrador programa la distribución  de los mensajes y la información que estos contendrán. 

· Cuando el usuario entre a la plataforma SIERJU, automáticamente aparecerá un “pop up” o ventana emergente con los avisos (Alerta, Notificación, Mensaje) que el usuario tenga en el Inbox. El usuario debe dar clic sobre cada uno de los avisos y se desplegaran los nombres de los que hayay luego podrá dar clic sobre cada nombre para abrir el aviso que desee. En la base de datos se registra el evento de visualización de aviso por parte del usuario. 

· Cuando se abra un aviso especifico y dependiendo del tipo de aviso se realizara una acción, es decir, conducir al usuario a un determinado menú o modulo para que realizase la actividad descrita en el aviso

· Dado el caso que el usuario no vea los avisos saldrá un mensaje “Desea Saltar este paso” (SI o No)

· Dado el caso que el usuario no tenga avisos le aparecerá un mensaje: “Buen día, No tiene avisos”

· Los tipos de avisos son: Alertas, Notificaciones y mensajes, si es una alerta el botón Inbox se pondrá de color naranja, si es una notificación: amarillo, si es un mensaje: azul, y si son de los tres tipos: rojo. 




2.1. [bookmark: _Toc379534543][bookmark: _Toc379876091]Campos.

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Inbox

		Abre nueva ventana 

		ADM-WEB- CRUDAviso



		Nombres Avisos

		Abre nueva ventana 

		ADM-WEB- CRUDAviso



		Alerta, Notificación o Mensaje

		NA

		ADM-WEB- CRUDAviso



		Botón Ok

		Cierra nueva ventana

		



		Botón Cerrar

		Cierra nueva ventana

		







2.2. [bookmark: _Toc379534544][bookmark: _Toc379876092]Formulario

		Campos

		Acción



		NA

		Sólo abre ventanas







2.3. [bookmark: _Toc379534545][bookmark: _Toc379876093]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc379534546][bookmark: _Toc379876094]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		NA

		

		

		









2.3.2. [bookmark: _Toc379534547][bookmark: _Toc379876095]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		NA

		

		

		

		



		

		

		

		

		





2.3.3. [bookmark: _Toc379534548][bookmark: _Toc379876096]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		NA

		

		

		





3. [bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc379876097]PRECONDICIONES



		· Hacer llegar  las notificaciones, alertas o mensajes al Inbox.







4. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc379876098]POSCONDICIONES



		· Si un aviso no es visto por el usuario el Inbox no cambiara de color hasta que sea visto. 

· Adicionalmente, si el administrador lo considera necesario se enviara un correo al correo electrónico personal del usuario el aviso (Alerta, Notificación y/o Mensaje)

· Cuando se abra un aviso especifico y dependiendo del tipo de aviso se realizara una acción, es decir, conducir al  usuario a un determinado menú o modulo para que realizase la actividad descrita en el aviso







5. [bookmark: _Toc379534551][bookmark: _Toc379876099]FLUJO PRINCIPAL



 (
Ilustración 
2
: Diagrama de flujo de alerta
)[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Alertas.png]
























































		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario ingresa a la aplicación SIERJU. 

		2. Carga aplicación



		

		3. Si el Inbox tiene alertas, mensajes o notificaciones; este cambiara de color y así alertará al usuario, si es una alerta será de color naranja, si es una notificación amarillo o mensajes azul, si tiene en la bandeja de entrada cualquiera de los tres tipos,  será rojo.



		4. El usuario hace clic en la opción Inbox. (ver Imagen 1)

		5. Se abrirá una nueva ventana con el nombre de los avisos



		6. Pulsa sobre el nombre del aviso, abre cada aviso, si el usuario no ve las notificaciones el inbox no cambiara de color.

		7. Mostrara el aviso y quedara un registro en la base de datos









6. [bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379876101]OBSERVACIONES





7. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379876102]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc381805372]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Este caso de uso recupera la última versión guardada por el sistema de un formulario en diligenciamiento. En este formulario recuperado también aparece el acumulado de trabajo celda a celda, que se ha diligenciado hasta el momento, para cada sub-periodo guardado con anterioridad.



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_ADM_SIERJU_RECUPERA_FORMULARIO

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Recuperar Formulario.



		ACTORES:

		Funcionarios



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador



		PRIORIDAD:

		Alta

































































2. [bookmark: _Toc381805373][bookmark: _Ref280168850][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168271]PANTALLA 



[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 1: Pantalla de recuperación de formulario



En la ilustración 1 se presenta la pantalla del formulario recuperado. El sistema cargará en pantalla el formulario con la última versión guardada, se mostrara en un segmento de la página la fecha exacta del formulario recuperado.

0. [bookmark: _Toc381805374]Campos.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		

		

		

		



		

		

		

		



		

		

		

		







0. [bookmark: _Toc381805375]Formulario

		Campos

		Acción



		

		









0. [bookmark: _Toc381805376]Entradas

2. [bookmark: _Toc381805377]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		



		

		

		

		



		

		

		

		











2. [bookmark: _Toc381805378]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		







2. [bookmark: _Toc381805379]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		







1. [bookmark: _Toc381805380]PRECONDICIONES



		1. Ser usuario del sistema con rol de funcionario. 

1. Haber diligenciado un formulario sin realizar su envío definitivo. 







1. [bookmark: _Toc381805381]POSCONDICIONES



		1. N/A









































1. [bookmark: _Toc381805382]FLUJO PRINCIPAL



[image: C:\Users\dreyesbo\Pictures\recuperar formulario.png]



Ilustración 2: Diagrama de flujo recuperación de formulario









		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario busca el formulario que desea continuar diligenciando. (Caso de uso  USER_SIERJU_001-ConsultaFormulariosFuncionario) y lo selecciona. 

		2. El sistema cargará la última versión guardada del formulario seleccionado. En caso de que se presente un error en la carga del formulario se ejecuta el flujo de excepción  FE1



		

		3. Adicionalmente realizará un cálculo con el fin de mostrar el acumulado de otros sub-periodos.



		4. El usuario procederá con el diligenciamiento del formulario.

		







Nota: Un sub periodo es un periodo de diligenciamiento que comprende como parámetro del formulario para controlar lo informado en los formularios.

3. [bookmark: _Toc381805383]Flujos Alternativos

FA1 <Paginación>



		DESCRIPCIÓN

		Paginación



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		





   

[bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287255478]   



1. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc381805384]Caminos de excepción



		FE1: Excepción en consulta de datos guardados en el formulario que se está diligenciando. Se informa el error al administrador  por medio de correo, se deja registro en base de datos de la traza del error. 







1. [bookmark: _Toc381805385]OBSERVACIONES

El acumulado celda a celda mencionado en la descripción y que se presenta en la ilustración 1 corresponde a la información de esa celda en particular que el usuario ha diligenciado para otros sub periodos. 

1. [bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc381805386]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc390260133]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Caso de uso de control para el cambio de contraseña solicitado por cualquier usuario SIERJU.



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_GRAL_SIERJU_CAMBIO_CONTRASEÑA

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Cambio de contraseña



		ACTORES:

		Súper Administrador, Administrador seccional, Funcionarios y Consulta Disciplinaria.



		APLICACIÓN:

		General



		PRIORIDAD:

		Alta

































































2. [bookmark: _Toc390260134][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 





[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 1: Pantalla de cambio de contraseña



La ilustración 1 muestra la pantalla de cambio de contraseña, que será cargada en el momento que el usuario acceda al link de cambio de contraseña (módulo por perfil de usuario).

Para este proceso de cambio de contraseña es necesario que el usuario conozca la contraseña anterior (Si el usuario no posee dicha contraseña podrá acceder al Link de recuperar contraseña).







2.1. [bookmark: _Toc390260135]Campos.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Contraseña Actual

		N/A

		N/A

		N/A



		Digite la nueva clave

		N/A

		N/A

		N/A



		Digite nuevamente la clave

		N/A

		N/A

		N/A







2.2. [bookmark: _Toc390260136]Formulario

		Campos

		Acción



		Contraseña Actual

		Al diligenciar este campo el sistema realiza una consulta para validar que  la contraseña ingresada corresponda a la contraseña actual del usuario.



		Digite la nueva clave

		Al diligenciar este campo el sistema realizara una serie de validaciones de seguridad que harán que la contraseña nueva sea segura. (Validaciones como qué, contenga números, letras mayúsculas y minúsculas, no contenga datos relacionados a la información del usuario, etc.)



		Digite nuevamente la clave

		Al diligenciar este campo el sistema verifica que coincida con la Nueva Clave.



		Botón Enviar

		Actualiza el registro de contraseña para el usuario en cuestión, el sistema informa que el cambio fue exitoso y que deberá cerrar sesión e ingresar nuevamente.

Adicionalmente mostrara en pantalla el aviso de caducidad de contraseña.



		Botón Link Recuperar Contraseña

		Re direcciona a la pantalla de recuperar contraseña caso de uso _GRAL_WEB_RECUPERAR_CONTRASEÑA.



		Botón Cancelar

		Cancela la acción de actualización o cambio de contraseña







2.3. [bookmark: _Toc390260137]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc390260138]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Contraseña actual

		Carácter 

		si

		Máximo 16, mínimo 6



		

		

		

		











2.3.2. [bookmark: _Toc390260139]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		

		

		

		

		







2.3.3. [bookmark: _Toc390260140]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		



















3. [bookmark: _Toc390260141]PRECONDICIONES



		· Conocer contraseña actual



		· Contraseña Segura (que contenga números, letras en mayúscula y minúscula, además que no contenga palabras asociadas a sus datos personales como nombre o número de cedula). 



		· La contraseña debe pasar las validaciones de seguridad.







4. [bookmark: _Toc390260142]POSCONDICIONES



		· Nueva contraseña del usuario



























5. [bookmark: _Toc390260143]FLUJO PRINCIPAL

[image: ]

Ilustración 2: Diagrama de flujo cambio de contraseña









		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. Usuario ingresa los datos relacionados al cambio de contraseña tales como, contraseña actual, nueva clave y repetir nueva clave.

		2. Automáticamente el sistema realizara validaciones de contraseña.



		

		2.1 Validación de contraseña actual. si no se posee el usuario podrá recuperarla



		

		2.2 Validación de contraseñas nuevas deben coincidir



		

		2.3 Validación de contraseña, no debe repetirse ninguna de las contraseñas utilizadas anteriormente.



		

		2.4 Validación de contraseña, no debe tener datos relacionados con el usuario.



		

		2.5 Validación de seguridad de contraseña.



		3.El usuario deberá dar clic en enviar

		4. El sistema actualizará la contraseña e informara del cambio. Adicionalmente sugerirá el reingreso al sistema para hacer efectivo el cambio.

Además informará sobre el tiempo que falta para la caducidad de contraseña. En caso de ocurrir algún error el sistema continua con el flujo de excepción FE1







5.1. [bookmark: _Toc390260144]Flujos Alternativos

FA1 <>



		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN





[bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]      

6. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc390260145]Caminos de excepción



		FE1: En caso de ser necesario, se realiza rollback en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos





7. [bookmark: _Toc390260146]OBSERVACIONES



Nota: Adicionalmente se mostrara un aviso de tiempo por si la contraseña caducara, para esto se consumirá el servicio de consulta parámetros sistema que tendrá la configuración para este caso. (_ADM-WEB_SIERJU_001-CRUDParametros).

8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc390260147]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc381800886]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



La aplicación cuenta con un módulo que permitirá descargar e imprimir cualquier formulario, con la ventaja de poder seleccionar los ítems que se desean descargar y una validación de impresión donde solo el aplicativo imprime las secciones que contengan información, es decir, si existe un dato por columna la sección se imprimirá



Nota: Cuando el perfil de acceso es de Consulta Disciplinaria, el usuario no podrá marcar o desmarcar ninguna celda. El disciplinario irá con firmas igual al modelo actual. 







		CÓDIGO CASO DE USO:

		_GRAL_SIERJU_DESCARGAIMPRESION_FORMULARIO

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Descarga e formato de impresión de formularios.



		ACTORES:

		Todos



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador



		PRIORIDAD:

		Alta































































2. [bookmark: _Toc381800887][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 

[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 1: Pantalla de formulario con opción de descarga



Para la descarga se debe presionar el link de descargar. También se debe imprimir el formulario con: la calidad o tipo de despacho, fecha de grabación o realización del formulario, dado el caso que el formulario se grabe  después del periodo estipulado se debe colocar Extra temporáneo 



[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 2: Pantalla con opción de selección de campos y tipo de formato de descarga



Cuando se desea descargar o imprimir el formulario, se contara con campos de check los cuales dirán cuales partes: filas y columnas se imprimirán, por defecto estarán chequeados todos.

2.1. [bookmark: _Toc381800900]Campos.



		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Check por campo

		Selección del campo que desea descargar

		N/A

		N/A



		Check por Sección

		Selecciona todos los campos del Sección.

		N/A

		N/A



		Check por formato PDF

		Selecciona el formato PDF para descarga (Campo relacionado con Check por formato Excel, son excluyentes)

		N/A

		N/A



		Check por formato Excel

		Selecciona el formato Excel para descarga (Campo relacionado con Check por formato PDF, , son excluyentes)

		N/A

		N/A



		Check por todo

		Selecciona todos los campos, Sección del formulario para la descarga 

		N/A

		N/A



		Botón siguiente

		Navega entre secciones del formulario para la selección de campos o demás opciones

		N/A

		N/A



		Botón atrás

		Navega entre sección del formulario para la selección de campo o demás opciones

		N/A

		N/A



		Botón Descargar

		Abre la ventana de descarga para que el usuario seleccione la ubicación para guardar el documento.

		N/A

		N/A









Nota: Cuando el perfil de acceso es de Consulta Disciplinaria, el usuario no podrá marcar o desmarcar ninguna celda, debido a que por defecto todos están marcados.

2.2. [bookmark: _Toc381800888]Campos.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Descarga

		Abre una nueva pantalla  con el formulario y su opción de selección de campos. Ver imagen 2

		N/A

		N/A







2.3. [bookmark: _Toc381800889]Formulario

		Campos

		Acción



		

		









2.4. [bookmark: _Toc381800890]Entradas

2.4.1. [bookmark: _Toc381800891]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		



		

		

		

		



		

		

		

		











2.4.2. [bookmark: _Toc381800892]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		







2.4.3. [bookmark: _Toc381800893]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		







3. [bookmark: _Toc381800894]PRECONDICIONES



		· Formulario con opción habilitada de descarga (en cualquier estado )







4. [bookmark: _Toc381800895]POSCONDICIONES



		· N/A
















5. [bookmark: _Toc381800896][image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Diagrama1.jpeg]FLUJO PRINCIPAL



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario tendrá la opción de descarga de formulario habilitada en todos los formularios creados, finalizados o en proceso de diligenciamiento.

		



		2. El usuario podrá descargar el formulario en formato PDF o Excel.

		



		3. Se podrá seleccionar las filas y columnas que se desean imprimir o descargar. (Por defecto estarán todas seleccionadas). 



Nota: Los campos que contengan datos serán obligatorios para la descarga.

Nota: Se implementa esta opción para evitar un desgaste de papel en la impresión.

		4. Una vez el usuario seleccione la opción de descarga, El sistema mostrara el formulario con las check, para que el usuario selecciones o configure los campos que desea imprimir.



		

		6. Se generara un archivo en formato  pdf o excel según lo seleccione el usuario. Si se presenta error generando el archivo se sigue el flujo de excepción FE1. Si se presenta error descargando el archivo se realiza flujo de excepción FE2.



		6. Se guardara el archivo en una ruta especificada por el usuario.

		







6.1. [bookmark: _Toc381800897]Flujos Alternativos

FA1 <Paginación>



		DESCRIPCIÓN

		Paginación



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		





   

[bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]  

7. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc381800898]Caminos de excepción



		FE1: Excepción en la transformación de formato (Web-PDF o Web-Excel).

FE2. Excepción en la descarga de archivo. Se informa del error al usuario. 







8. [bookmark: _Toc381800899]OBSERVACIONES

9. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc381800901]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc381287979]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Este caso de uso permite generar reportes utilizando diversos filtros para hacer más específica la información presentada en estos, se podrá generar el reporte en archivo Excel o PDF. El administrador será quien decida qué reportes pueden ver los funcionarios, los seccionales y los estadísticos. Los estadísticos aunque no tienen perfil de administrador podrán ver todos los reportes y los demás sólo los reportes permitidos. 





		CÓDIGO CASO DE USO:

		_GRAL_SIERJU_GESTION_REPORTES

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Realizar reportes con la posibilidad de filtrar la información presenta  



		ACTORES:

		Administradores



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador



		PRIORIDAD:

		Alta









2. [bookmark: _Toc381287980]PANTALLA 



[image: ]ILUSTRATIVO















Ilustración 1: Pantalla de reportes.





La ilustración 1 presenta todos los reportes existentes y sus respectivos nombres. Cada columna en la que están los checks corresponden a los actores que pueden acceder a estos reportes, el administrador podrá chequear o des chequear al frente de cada reporte si ese actor tiene acceso a ese reporte o no. 













[bookmark: _Toc379534542][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850][image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Reportes\filtros.png]ILUSTRATIVO

Ilustración 2: Generar reporte y filtros de búsqueda





[bookmark: _Toc379534543]Una vez abierto determinado tipo de reporte (Icono Lupa, Ilustración 1), el administrador podrá crear  un reporte utilizando los filtros disponibles que desee, es decir, mediante dichos filtros el administrador podrá seleccionar qué información desea que tenga el informe. Los filtros aplican únicamente en caso de que los informes contengan los campos por los cuales se desea filtrar. Si desea más filtros podrá pulsar el Icono Más para mostrar los demás filtros disponibles. Una vez realizado el reporte; se podrá Exportarlos a formatos Excel o  PDF según se desee. Adicionalmente se podrá dar clic en el botón atrás para volver a la pantalla de tipo de reportes por usuario. (Ver Ilustración 1) 

2.1. [bookmark: _Toc380649875][bookmark: _Toc381287981]Campos

2.1.1. [bookmark: _Toc380649790][bookmark: _Toc380649876][bookmark: _Toc380740652][bookmark: _Toc380740684][bookmark: _Toc381287982]Campos (Ilustración 1: Pantalla de reportes)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Nombre reportes 

		N/A

		N/A



		Funcionario

		N/A

		N/A



		Seccional 

		N/A

		N/A



		Estadístico 

		N/A

		N/A





2.1.2. [bookmark: _Toc380649792][bookmark: _Toc380649878][bookmark: _Toc380740654][bookmark: _Toc380740686][bookmark: _Toc381287984][bookmark: _Toc379534544]Campos (Ilustración 2: Filtros de búsqueda)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Despacho

		N/A

		N/A



		Funcionario

		N/A

		N/A



		Fecha Inicio 

		N/A

		N/A



		Fecha Fin

		N/A

		N/A



		Calidad de despacho

		N/A

		N/A



		Formulario

		N/A

		N/A



		Tipo

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Plazo en días

		N/A

		N/A



		Especialidad

		N/A

		N/A



		Botón ver más

		Despliega más opciones para realizar filtros 

		N/A



		Exportar a Excel

		Descarga el reporte realizado en archivo Excel

		N/A



		Exportar a PDF

		Descarga el reporte realizado en archivo PDF

		N/A



		Botón Atrás 

		Volverá a la pantalla de reportes por usuario (Ilustración 2)

		N/A











2.2. [bookmark: _Toc381287985]Formulario



		Campos.

		Acción



		Despacho

		Si desea en el reporte nombre de despacho específico Diligenciarlo. Ilustración3: Filtros de búsqueda



		Funcionario

		Si desea en el reporte nombre de funcionario específico Diligenciarlo. Ilustración3: Filtros de búsqueda



		Fecha Inicio 

		Si desea en el reporte fecha de inicio específica Diligenciarla. Ilustración3: Filtros de búsqueda



		Fecha Fin

		Si desea en el reporte una fecha de fin específica Diligenciarla. Ilustración3: Filtros de búsqueda



		Calidad de despacho

		Si desea en el reporte la calidad de  despacho específico Diligenciarlo. Ilustración3: Filtros de búsqueda



		Formulario

		Si desea en el reporte nombre de formulario específico Diligenciarlo. Ilustración3: Filtros de búsqueda



		Tipo

		Si desea en el reporte tipo específico Diligenciarlo. Ilustración3: Filtros de búsqueda



		Estado

		Si desea en el reporte el estado Diligenciarlo. Ilustración3: Filtros de búsqueda



		Plazo en días

		Si desea en el reporte plazo en día Diligenciarlo. Ilustración3: Filtros de búsqueda



		Especialidad

		Si desea en el reporte especialidad especifica Diligenciarla. Ilustración3: Filtros de búsqueda





2.3. [bookmark: _Toc379534545][bookmark: _Toc381287986]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc379797605][bookmark: _Toc380649795][bookmark: _Toc381287987]Campo de consulta Administrador

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Despacho

		Carácter

		SI

		40 dígitos



		Funcionario

		Carácter

		SI

		40 dígitos



		Fecha Inicio 

		Fecha

		SI

		



		Fecha Fin

		Fecha

		SI

		



		Calidad de despacho

		Carácter

		SI

		40 dígitos



		Formulario

		Carácter

		SI

		40 dígitos



		Tipo

		Carácter

		SI

		40 dígitos



		Estado

		Carácter

		SI

		40 dígitos



		Plazo en días

		Carácter

		SI

		40 dígitos



		Especialidad

		Carácter

		SI

		40 dígitos





2.3.2. [bookmark: _Toc379797606][bookmark: _Toc380649796][bookmark: _Toc381287988]Resultado de consulta Administrador

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Despacho

		Carácter

		SI

		40 dígitos

		Si



		Funcionario

		Carácter

		SI

		40 dígitos

		Si



		Fecha Inicio 

		Fecha

		SI

		

		Si



		Fecha Fin

		Fecha

		SI

		

		Si



		Calidad de despacho

		Carácter

		SI

		40 dígitos

		Si



		Formulario

		Carácter

		SI

		40 dígitos

		Si



		Tipo

		Carácter

		SI

		40 dígitos

		Si



		Estado

		Carácter

		SI

		40 dígitos

		Si



		Plazo en días

		Carácter

		SI

		40 dígitos

		Si



		Especialidad

		Carácter

		SI

		40 dígitos

		Si



		Despacho

		Carácter

		SI

		40 dígitos

		Si



		Funcionario

		Carácter

		SI

		40 dígitos

		Si





[bookmark: _Toc380649797][bookmark: _Toc380649883][bookmark: _Toc380740659][bookmark: _Toc380740691][bookmark: _Toc381287989][bookmark: _Toc379534548]* Es obligatorio en el sentido, que se debe elegir por lo menos un filtro para hacer un reporte específico 

2.3.3. [bookmark: _Toc381287990]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		



		

		

		

		







2. [bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc381287991]PRECONDICIONES



		1. Ser Usuario activo con perfil de administrador seccional o súper administrador.

2. Tener permisos para ver todos los reportes







3. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc381287992]POSCONDICIONES



		1. El filtro se realizará, si y solo si hace parte del formulario. Por ejemplo, si en el reporte no hay campos con Despacho, no se realizara un reporte con Despacho. 








[bookmark: _Toc379534551]

4. [bookmark: _Toc381287993]FLUJO PRINCIPAL 



4.1. [bookmark: _Toc380649802][bookmark: _Toc380649888][bookmark: _Toc381287994]FLUJO PRINCIPAL (Realizar reporte)

[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Trabajo\Diagramas flujo\Reportes.png]Ilustración 4: Realizar reportes por filtros






























































		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. Ingresa a la opción de menú reportes

		2. El sistema carga la pantalla de reportes.  (Ver Ilustración1) 



		3. Chequea uno los reportes que puede ver cada actor. 

		4.  El sistema Valida la información 



		5. Selecciona alguno de los reportes disponibles para el tipo de usuario seleccionado. 

		6. Carga la pantalla del reporte  seleccionado por el usuario con los filtros disponibles.  (ver Ilustración 3)



		7. Selecciona los filtros deseados, dado el caso que necesite más opciones de filtro se pulsa el botón ver más filtros (ver Ilustración 3). 

		



		8. Presiona el botón consultar. 

		9. El sistema realiza la búsqueda de información de acuerdo a los filtros seleccionados y presenta el reporte. En caso de que no se encuentre información se presenta un mensaje al usuario advirtiendo la situación y retorna al punto 6 de este flujo. En caso de que alguno de los filtros seleccionados no esté presente en el formulario se continua con el flujo alterno FA1



		10. El usuario selecciona un formato (Excel o PDF) para exportar el reporte generado. 







		11. El sistema genera el reporte en el formato seleccionado y solicita al usuario la descarga del archivo o la visualización inmediata. 



		

		12. Si se presenta error en la exportación del reporte , se presenta al Administrador “En este momento no se puede realizar la operación Intente más tarde o comuníquese con Administrador del SIERJU”.FE1








4.2. [bookmark: _Toc379534552][bookmark: _Toc381287995]Flujos Alternativos

FA1 El filtro no hace parte del campo de los reportes



		DESCRIPCIÓN

		El filtro no hace parte del campo del reporte



		ACTOR

		APLICACIÓN



		El actor presiona el boton consultar. 

		1. No se realiza el búsqueda. 



		

		2. Se presentan Un mensaje (“Este filtro no hace parte del reporte”) FA3







5. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc379899745][bookmark: _Toc381287996][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553]Caminos de excepción



		FE1: Se realiza rollback en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo, se deja registro en base de datos 





 

6. [bookmark: _Toc381287997]OBSERVACIONES







7. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc381287998]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc381782290]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Caso de uso para el control de acceso al aplicativo SIERJU.



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_GRAL_SIERJU_LOGIN

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Login de usuario



		ACTORES:

		Súper Administrador, Administrador seccional, Funcionarios y Consulta Disciplinaria.



		APLICACIÓN:

		General.



		PRIORIDAD:

		Alta

































































2. [bookmark: _Toc381782291][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 

ILUSTRATIVO



[image: ]Al realizar un inicio de sesión se deberá realizar un proceso de login ingresando el código de usuario asignado y su contraseña. También está habilitada la opción de recuperar contraseña. Ilustración 1: Pantalla de inicio de sesión



2.1. [bookmark: _Toc381782292]Campos.

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Usuario

		N/A

		N/A



		Contraseña

		N/A

		N/A



		Botón Ingresar

		Realizara validaciones de caducidad de contraseña o inactividad de usuario.

		N/A



		Botón Link Recuperar Contraseña

		Re direcciona a la pantalla de recuperar contraseña

		ADM_WEB_RECUPERAR_CONTASEÑA_001







2.2. [bookmark: _Toc381782293]Formulario

		Campos

		Acción



		Usuario

		Diligenciar código de usuario asignado



		Contraseña

		Diligenciar contraseña de usuario asignado



		Ingresar

		Validar relación de contraseña usuario y validaciones de caducidad.







2.3. [bookmark: _Toc381782294]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc381782295]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Usuario

		Numérico

		Si

		5 a 15



		Contraseña

		Alfanumérica

		Si

		30











2.3.2. [bookmark: _Toc381782296]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		

		

		

		

		







2.3.3. [bookmark: _Toc381782297]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		



















3. [bookmark: _Toc381782298]PRECONDICIONES



		· Usuario activo en SIERJU

· Usuario y contraseña relacionados y correctos.

· Contraseña no caducada.







4. [bookmark: _Toc381782299]POSCONDICIONES



		· Inicio de sesión exitoso











































































5. [bookmark: _Toc381782300][image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Correcciones Flujo\Login.png]FLUJO PRINCIPALIlustración 2: Diagrama general de Login

















		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario inicia su proceso de login ingresando su código de usuario y su contraseña en la pantalla de inicio de sesión. (ver ilustración 1) 

		2. El sistema valida las credenciales diligenciadas por el usuario. Las validaciones a realizar incluyen:  



· Que el usuario ingresado exista y este activo



· Que la contraseña no está caducada



· Que la contraseña corresponda al usuario



En caso de que la validación sea fallida se muestra un mensaje al usuario advirtiendo acerca del error ocurrido. Si la validación es correcta y además se trata de un ingreso por primera vez al sistema, entonces se activa el formulario de cambio de contraseña (AMD_SIERJU_001-CambioContraseña). 



		

		3. Si la validación de credenciales de ingreso es correcta y no se trata de un ingreso por primera vez a la plataforma SIERJU, el sistema carga la pantalla principal del aplicativo para el usuario que ingresa.  



		

		4. En caso de presentarse algún error se continúa con el flujo de excepción FE1









5.1. [bookmark: _Toc381782301]Flujos Alternativos

FA1 <>



		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN





   

[bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]      

6. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc381782302]Caminos de excepción



		FE1: Se informa al administrador acerca del error ocurrido y se deja traza del error en base de datos. 











7. [bookmark: _Toc381782303]OBSERVACIONES





Se mostrara a manera de pantalla emergente un aviso informando el listado de actualizaciones que el sistema tiene actualmente, con el fin de que el usuario este informado acerca de los cambios ocurridos en el sistema y en los objetos de negocio, (formularios, calendarios, funcionalidades, etc.).



Adicionalmente se mostrara un aviso informando al usuario sobre el tiempo de caducidad de su contraseña, para esto en el login se consumirá el servicio de consulta parámetros sistema que tendrá la configuración.







8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc381782304]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc403382594]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



En el módulo de novedades se gestionan todas las novedades generadas a raíz de inconvenientes, confusiones y/o errores que tienen los usuarios con el uso del aplicativo.



Este módulo está estructurado  en tres partes: primero las incidencias que hacen referencia a información errónea o consultas; segundo corresponde a una agenda personal (Calendario Judicial Personal) teniendo en cuenta el Calendario Judicial Global; por último están las incidencias por formulario se refieren a: cambio de fechas, cambio de usuario y extemporáneo teniendo en cuenta que sólo se pueden generar incidencias sobre formularios cerrados 





		CÓDIGO CASO DE USO:

		_GRAL_SIERJU_NOVEDADES

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Crear, Responder y buscar Novedades 



		ACTORES:

		Administradores, súper administrador, funcionario, consulta disciplinaria



		APLICACIÓN:

		General



		PRIORIDAD:

		Media









2. [bookmark: _Toc403382595]PANTALLA 



[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Estructura Novedad.png]ILUSTRATIVO



Ilustración 1: Pantalla de estructura de envío y respuesta de novedades



Se puede observar en el ilustrativo anterior la estructura de envió y recepción de novedades. El usuario envía novedades al administrador y el administrador al súper administrador, el súper administrador le  responde la novedad al administrador y el administrador al usuario


A continuación se presentara la información detallada del funcionamiento del Módulo de Incidencias


La emisión de las incidencias se generara desde un módulo que fue denominado como incidencias y su repuesta estará dada según corresponda el receptor a su Inbox personal.



[image: ]



Las incidencias de que hacen referencia al aplicativo y formularios serán creadas o generadas desde el Módulo GESTIÓN INCIDENCIAS. 



[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Novedades\Gestión.png]

Ilustración 2: Pantalla de Gestión Incidencias

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla inicial para el funcionario y administrador seccional que le permitirá administrar las incidencias. El usuario puede enviar incidencias al administrador seccional y el administrador al súper administrador (Ver Imagen1) según corresponda, el usuario podrá ver y hacer seguimiento a la incidencia (modo informativo) (Icono Lupa). Además podrá exportar en un archivo tipo Excel las incidencias previamente creadas  



[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Novedades\Crear.png]

Ilustración 3: Tipos de Incidencias

Se puede observar en el ilustrativo anterior los tipos de incidencias que se pueden generar, los de tipo I- hacen referencia a las incidencias de errores de información en el aplicativo y los de tipo A- se refieren a formularios todas teniendo diferentes acciones.



NOTA. Se ejecutaran Jobs para controlar actividades relacionadas con incidencias 


[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Novedades\Inbox.png]

Ilustración 4: Pantalla Inbox - Incidencias

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de INBOX pestaña Incidencias en la cual se observan las incidencias que se han generado. Después de que la incidencia es enviada esta será tratada sólo en el módulo INBOX, es decir, cuando la incidencia es creada por el funcionario o administrador seccional y sea enviada,  esta le llegará a su respectivo administrador al INBOX y el usuario puede visualizarla y contestarla también en este módulo. 



El usuario envía la novedad y le aparece a su respectivo administrador en su INBOX cuando este la constaste le aparecerá al usuario que la genere y desparecerá del INBOX del administrador (Así sucesivamente hasta que se cierra la incidencia)




SUBMÓDULOS DE NOVEDADES



1. INCIDENCIAS SOBRE INFORMACIÓN ERRÓNEA O CONSULTAS (MODO CHAT)

Estas incidencias tendrán un comportamiento particular el cual estará enmarcado como un conjunto de estados para poder interactuar.  La idea es que el emisor levante una incidencia reportando algún inconveniente con el aplicativo o porque la información de alguna parte en general sea confusa o incorrecta.



La pantalla para generar o crear una incidencia de tipo: I-Despacho Errado, I-Funcionalidad Errada y I-Aplicación 



[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Novedades\I-.png]

Ilustración 5: Pantalla de Creación de Incidencia de Tipo I-

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de Creación de incidencias de tipo I-,  la cual aparece al dar clic sobre en el botón Crear Incidencia aparecerá el formulario Crear incidencia (ver Imagen 2) y se deben diligenciar todos los campos habilitados. Para finalizar debe presionar el botón Enviar para remitirla a su respectivo administrador, también habrá un botón Limpiar para limpiar los campos y un botón atrás el cual volverá al menú Administración de novedades (Ver Imagen 2)

 

Para el usuario emisor habrá dos estados y un estado compartido:

· Nuevo: Al crear cualquier incidencia.

· Validar: Después de la respuesta de su administrador

· Aprobada: Cuándo fue resuelta la inquietud de incidencia.

Sobre estas podrá navegar y podrá responder o modificar la incidencia.





[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Novedades\I-Responder.png]Ilustración 6: Pantalla para Responder incidencias

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla para Responder Incidencias,  la cual aparece al dar clic sobre en el botón Ver incidencia  aparecerá el formulario Responder Incidencia (ver Imagen 3) y se deben diligenciar todos los campos habilitados. Para finalizar debe presionar el botón Responder para remitirla a su respectivo administrador, también habrá un botón atrás el cual volverá al Inbox - Incidencias (Ver Imagen 3)

 

Para el administrador  receptor tendrá dos estados y un estado compartido:

· Nuevo: Todas las incidencias de este tipo estarán dirigidas a este receptor.

· Revisión: Estado donde evaluará la incidencia y enviara una solución.

· Cerrada: Cerrara todas las incidencias que estén resueltas correctamente.

Sobre estas podrá navegar y podrá responder o modificar la incidencia.



Si la incidencia a responder es de tipo A-Cambiar funcionario al administrador se le desplegara un panel para que agregué los funcionarios para que el usuario que genero la incidencia realice el cambio



2. CALENDARIO JUDICIAL PERSONAL

[image: ]

Ilustración 7: Pantalla Calendario Judicial Personal

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla para Calendario Judicial Personal,  la cual aparece al dar clic sobre GESTIÓN INCIDENCIAS y submódulo Calendario Judicial Personal donde se podrá visualizar los eventos creados por los administradores y súper administradores, y se podrán crear eventos personales 



Podrá registrar en un calendario personal para cada usuario, donde podrá reportar sus incidencias como incapacidades, ausencias, vacaciones, capacitaciones, etc. Que reporte para su historial y su manejo de información.



Se debe tener en cuenta que los eventos creados por los súper administradores y administradores seccionales en el calendario global deben aparecer en el personal, además no se puede crear una incidencia sobre esos eventos, ni sobre otra creada por el usuario, además no se puede crear una incidencia sobre fechas anteriores a la actual. 



Un administrador seccional si podrá eliminar o modificar un evento creado por el súper administrador para su sección. Estas no tendrán respuesta alguna ni impacto en módulos, simplemente se tendrán como control para el reporte en formulario y para control de trabajo (inicialmente). 



[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Novedades\Calendario Personal.png]

Ilustración 8: Pantalla de Creación de un Evento Personal

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla para Pantalla de Creación de un Evento Personal,  la cual aparece al dar sobre alguna fecha en la cual se desee crear el evento (Ver Imagen 7) y se deben diligenciar todos los campos habilitados. Para finalizar debe presionar el botón Guardar, también habrá un botón Eliminar deshabilitado y un botón atrás el cual volverá al calendario (Ver Imagen 7)




3. INCIDENCIAS FORMULARIO

Esta parte vinculara proceso más afondo referido en formularios donde según las necesidades de los usuarios reportantes se deberá ver reflejado su impacto en las calificaciones y reportes formulario generales. Se debe tener en cuenta que los formularios sobre los cuales se realizará la incidencia deben estar cerrados.



Existen tres tipos:



· Cambio Fechas: Podrá cambiar las fechas de reporte de un periodo especifico esto permitirá ajustar a detalle el formulario, pero si queda un hueco entre fechas deberá cargar un extemporáneo para dichas fechas. Dado el caso que en el proceso de cambio o corrección de fechas se genera un hueco dentro del periodo, se le avisara al usuario. 



· Cambio Usuario: Al reportar la incidencia por este tipo tendrá el administrador el trabajo de validar y revisar el impacto que esto trae así que pueda agregar los usuarios que se verán afectados con esta incidencia, podrá agregar uno o más usuarios. El trasfondo de esto se verá reflejado en BI para calificaciones y en formularios para inventarios iniciales de futuros periodos.



· Extemporáneo: Se utilizara para cualquier información de formulario que no se haya cargado en los tiempos estipulados. Además que tendrá repercusión en BI y en la estadística general.



Para cada uno de ellos se deberá especificar el formulario y el periodo que va impactar esto con fines de que su historial  de inventarios no afecte la estadística global.






[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Novedades\A-.png]

Ilustración 9: Pantalla de Creación de Incidencia de tipo A-

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla de Creación de incidencias de tipo A-,  la cual aparece al dar clic sobre en el botón Crear Incidencia aparecerá el formulario Crear incidencia (ver Imagen 2) y se deben diligenciar todos los campos habilitados los formularios a generar incidencias deben estar cerrados. Para finalizar debe presionar el botón Enviar para remitirla a su respectivo administrador, también habrá un botón Limpiar para limpiar los campos y un botón atrás el cual volverá al menú Administración de novedades (Ver Imagen 2)



Contendrá tres estados de esta:

· Nuevo: Creado directamente por el usuario afectado

· Aprobado: Estado para actuar en los formularios o permitirle al usuario emisor ajustar su data.

· Rechazado: el usuario emisor no pobra realizar el cambio.



[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Novedades\FORMULARIO A DIGITAR.png]

Ilustración 5: Pantalla de Modificación de Formulario

Se puede observar en el ilustrativo anterior la pantalla para Responder Incidencias,  la cual aparece al dar clic sobre en el botón Ver incidencia  aparecerá el formulario Responder Incidencia (ver Imagen 3) y se deben diligenciar todos los campos habilitados. Para finalizar debe presionar el botón Responder para remitirla a su respectivo administrador, también habrá un botón atrás el cual volverá al Inbox - Incidencias (Ver Imagen 3). Se podrá modificar un formulario siempre y cuando el respectivo administrador al que se le envió la incidencia la aprobó, de lo contrario el formulario no se podrá modificar 



Para modificar el formulario con incidencia de tipo A-Extemporáneo Formulario por favor remitirse al caso de uso USER_SIERJU_DILIGENCIAMIENTO_FORMULARIO (Ver Imagen 14) en el cual aparecerá el formulario con los campos habilitados para el diligenciamiento



Para modificar el formulario con incidencia de tipo A-Cambiar Funcionario el Funcionario podrán elegir el usuario a cambiar.

NOTA. Los inventarios finales de los formularios modificados para efectos de estadísticas y calificaciones se verán reflejados en BI. Si se genera 

Observación general a todas las incidencias:

Cuando se da una respuesta a una incidencia o incidencia no se podrá editar nuevamente simplemente se esperara una respuesta del lado opuesta para poder realizar, esto para evitar diversificación de respuestas.



[bookmark: _Toc379534543][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]


2.1. [bookmark: _Toc403382596]Campos

2.1.1. [bookmark: _Toc380740079][bookmark: _Toc380740425][bookmark: _Toc403382597]Campos (Gestión de Incidencias)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Asunto

		N/A

		N/A



		Fecha 

		N/A

		N/A



		Tipo

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Botón Buscar

		Realizara la búsqueda de la incidencia según el parámetro diligenciado.

		N/A



		Botón Crear

		Abrirá el formulario pantalla Crear incidencia. 

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpia los campos y trae todas las incidencias existentes

		N/A



		Botón Exportar

		Exporta en un archivo tipo Excel las incidencias que aparecen en la tabla 

		N/A





2.1.2. [bookmark: _Toc380740080][bookmark: _Toc380740426][bookmark: _Toc403382598][bookmark: _Toc379534544]Campos (Ver Incidencias contestadas)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		De

		N/A

		N/A



		Despacho

		N/A

		N/A



		Para

		N/A

		N/A



		Fecha 

		N/A

		N/A



		Asunto 

		N/A

		N/A



		Tipo Incidencia 

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Estado Atención

		N/A

		N/A



		Respuesta

		N/A

		N/A



		Historial

		N/A

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de gestión de incidencias.

		N/A



		Botón Enviar 

		Deshabilitado 

		N/A



		Botón Limpiar

		Deshabilitado

		N/A





[bookmark: _Toc380740081][bookmark: _Toc380740427]




2.1.3. [bookmark: _Toc403382599]Campos (Inbox-Incidencias)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Fecha Inicio

		N/A

		N/A



		Fecha Fin

		N/A

		N/A



		Botón Ver – Responder Novedad

		Realizara la búsqueda de la novedad según el parámetro diligenciado.

		N/A





2.1.4. [bookmark: _Toc380740082][bookmark: _Toc380740428][bookmark: _Toc403382600]Campos (Crear Novedades Tipo I-)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		De

		N/A

		N/A



		Despacho

		N/A

		N/A



		Para

		N/A

		N/A



		Fecha 

		N/A

		N/A



		Asunto 

		N/A

		N/A



		Tipo Incidencia 

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Respuesta

		N/A

		N/A



		Historial

		N/A

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de gestión de incidencias.

		N/A



		Botón Enviar 

		Enviara la incidencia a su respectivo administrador  

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpiar todos los campos

		N/A







2.1.5. [bookmark: _Toc403382601][bookmark: _Toc380740083][bookmark: _Toc380740429]Campos (Crear Novedades Tipo A-)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		De

		N/A

		N/A



		Despacho

		N/A

		N/A



		Para

		N/A

		N/A



		Fecha 

		N/A

		N/A



		Asunto 

		N/A

		N/A



		Tipo Incidencia 

		N/A

		N/A



		Cabecera Formulario

		N/A

		N/A



		Periodo

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Respuesta

		N/A

		N/A



		Historial

		N/A

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de gestión de incidencias.

		N/A



		Botón Enviar 

		Enviara la incidencia a su respectivo administrador  

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpiar todos los campos

		N/A





2.1.6. [bookmark: _Toc403382602]Campos (Crear Novedades Tipo I-)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		De

		N/A

		N/A



		Despacho

		N/A

		N/A



		Para

		N/A

		N/A



		Fecha 

		N/A

		N/A



		Asunto 

		N/A

		N/A



		Tipo Incidencia 

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Respuesta

		N/A

		N/A



		Historial

		N/A

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de gestión de incidencias.

		N/A



		Botón Enviar 

		Enviara la incidencia a su respectivo administrador  

		N/A



		Botón Limpiar

		Limpiar todos los campos

		N/A





2.1.1. [bookmark: _Toc403382603]Campos (Responder Incidencias)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		De

		N/A

		N/A



		Despacho

		N/A

		N/A



		Para

		N/A

		N/A



		Fecha 

		N/A

		N/A



		Asunto 

		N/A

		N/A



		Tipo Incidencia 

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Estado Atención 

		N/A

		N/A



		Respuesta

		N/A

		N/A



		Historial

		N/A

		N/A



		Botón Atrás

		Volverá a la pantalla de gestión de incidencias.

		N/A



		Botón Responder 

		Enviara la incidencia respondida a su respectivo usuario que género la novedad. Si la novedad es de formularios en su inbox le aparecerá el formulario con los 

campos habilitados para contestar 

		N/A



		Botón Atrás 

		Volverá al módulo Inbox pestaña incidencias 

		N/A





2.1.2. [bookmark: _Toc403382604]Campos (Modificar Formulario)

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Código

		N/A

		N/A



		Nombre

		N/A

		N/A



		Entidad

		N/A

		N/A



		Estado

		N/A

		N/A



		Especialidad

		N/A

		N/A



		Fecha Inicio

		N/A

		N/A



		Fecha fin

		N/A

		N/A



		Descripción

		N/A

		N/A



		Tipo formulario 

		N/A

		N/A



		Atrás 

		Volverá al módulo Inbox pestaña incidencias 

		N/A



		Guardar Cambios 

		Guardara los cambios realizados en los formularios. Los inventarios finales de los formularios modificados para efectos de estadísticas y calificaciones se verán reflejados en BI.

		N/A







2.1. [bookmark: _Toc403382605]Formulario



		Campos.

		Acción



		Gestión de Incidencias



		Código

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Incidencias por código.



		Asunto

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Incidencias por Asunto.



		Fecha 

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Incidencias por Fecha.



		Tipo

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Incidencias por Tipo.



		Estado

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Incidencias por Estado.



		Ver incidencias contestadas



		Código

		No modificable. 



		De

		No modificable. 



		Despacho

		No modificable. 



		Para

		No modificable. 



		Fecha 

		No modificable. 



		Asunto 

		No modificable. 



		Tipo Incidencia 

		No modificable. 



		Estado

		No modificable. 



		Estado Atención

		No modificable. 



		Respuesta

		No modificable. 



		Historial

		No modificable. 



		Inbox - Incidencias



		Fecha Inicio

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Incidencias por Fecha Inicio.



		Fecha Fin

		Campo habilitado para diligenciamiento y consulta de Incidencias por Fecha Fin.



		Creación de incidencias Tipo I-



		Código

		Campo autogenerado por el sistema.



		De

		Nombre del usuario que genera la incidencia. No modificable (Obligatorio)



		Despacho

		Despacho del usuario que genera la incidencia. No modificable (Obligatorio)



		Para

		Nombre del administrador respectivo No modificable (Obligatorio)



		Fecha 

		Fecha en que genera la incidencia. No modificable (Obligatorio)



		Asunto 

		Asunto que genera la incidencia. (Obligatorio)



		Tipo Incidencia 

		Tipo de Incidencias I- incidencia. No modificable (Obligatorio)



		Estado

		Por defecto se crea con estado nuevo. No modificable



		Respuesta

		Campo para diligenciar de que se trata la incidencia (Obligatorio)



		Historial

		Historia de todas las conversaciones entre el usuario y su respectivo administrador. No modificable (Obligatorio)



		Creación de incidencias Tipo A-



		Código

		Campo autogenerado por el sistema.



		De

		Nombre del usuario que genera la incidencia. No modificable (Obligatorio)



		Despacho

		Despacho del usuario que genera la incidencia. No modificable (Obligatorio)



		Para

		Nombre del administrador respectivo No modificable (Obligatorio)



		Fecha 

		Fecha en que genera la incidencia. No modificable (Obligatorio)



		Asunto 

		Asunto que genera la incidencia. (Obligatorio)



		Tipo Incidencia 

		Tipo de Incidencias A- incidencia. (Obligatorio)



		Cabecera Formulario

		Nombre del formulario que se encuentre en estado cerrado sobre el cual se va a generar la incidencia (Obligatorio)



		Periodo

		Periodo del formulario sobre el cual se va a generar la incidencia (Obligatorio)



		Estado

		Por defecto se crea con estado nuevo. No modificable



		Respuesta

		Campo para diligenciar de que se trata la incidencia (Obligatorio)



		Historial

		Historia de todas las conversaciones entre el usuario y su respectivo administrador. No modificable (Obligatorio)



		Responder Incidencias



		Código

		Campo autogenerado por el sistema.



		De

		Nombre del usuario que genera la incidencia. No modificable (Obligatorio)



		Despacho

		Despacho del usuario que genera la incidencia. No modificable (Obligatorio)



		Para

		Nombre del administrador respectivo No modificable (Obligatorio)



		Fecha 

		Fecha en que genera la incidencia. No modificable (Obligatorio)



		Asunto 

		Asunto que genera la incidencia. No modificable (Obligatorio)



		Tipo Incidencia 

		Tipo de Incidencias I- incidencia. No modificable (Obligatorio)



		Estado

		Por defecto se crea con estado nuevo. No modificable



		Estado Atención

		Estado para responder la novedad. Revisión o cerrada (Administrador) y  Validar o Aprobada (Funcionario). (Obligatorio)



		Respuesta

		Campo para diligenciar la respuesta a la incidencia (Obligatorio) 

Si la incidencia a responder es de tipo A- este campo aparecerá el historial de las conversaciones. No modificable (Obligatorio)



		Historial

		Historia de todas las conversaciones entre el usuario y su respectivo administrador. No modificable (Obligatorio)

Si la incidencia a responder es de tipo A- este campo no aparecerá (Obligatorio)



		Campos de tipo de incidencia tipo A-Cambiar Funcionario

		Si la incidencia a responder es de tipo A-Cambiar funcionario al administrador se le desplegara un panel para que agregué los funcionarios para que el usuario que genero la incidencia realice el cambio



		Modificar Formulario



		Código

		No modificable. 



		Nombre

		Si la incidencia es de tipo A-Cambiar Funcionario podrán elegir el usuario a cambiar



		Entidad

		No modificable. 



		Estado

		No modificable. 



		Especialidad

		No modificable. 



		Fecha Inicio

		No modificable. 



		Fecha fin

		Si la incidencia es cambio de fechas se habilitara el campo para modificar las fechas 



		Descripción

		No modificable. 



		Tipo formulario 

		No modificable. 



		Campos de incidencia tipo A-Extemporáneo Formulario

		Formulario con los campos habilitos para modificarlo. Ver caso de uso de diligenciamiento de formulario. USER_SIERJU_

DILIGENCIAMIENTO_FORMULARIO (Ver imagen 14)





2.2. [bookmark: _Toc379534545][bookmark: _Toc403382606]Entradas

2.2.1. [bookmark: _Toc379797605][bookmark: _Toc403382607]Campo de consulta Administrador

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Código

		Carácter

		SI

		40 dígitos



		Asunto

		Carácter

		SI

		40 dígitos



		Fecha 

		Fecha

		SI

		40 dígitos



		Tipo

		Lista

		SI

		40 dígitos



		Estado

		Lista

		SI

		40 dígitos





2.2.2. [bookmark: _Toc379797606][bookmark: _Toc403382608]Resultado de consulta Administrador

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Código

		Carácter

		SI

		40 dígitos

		No



		Asunto 

		Carácter

		SI

		40 dígitos

		No



		Fecha 

		Carácter

		SI

		40 dígitos

		No



		Tipo Incidencia 

		Lista

		SI

		40 dígitos

		No



		Estado

		Lista

		SI

		40 dígitos

		No





2.2.3. [bookmark: _Toc403382609][bookmark: _Toc379534548]Otros Datos



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		De

		Carácter

		SI

		40 dígitos

		No



		Despacho

		Carácter

		SI

		40 dígitos

		No



		Para

		Carácter

		SI

		40 dígitos

		No



		Estado Atención

		Lista

		SI

		40 dígitos

		No



		Respuesta

		Carácter

		SI

		40 dígitos

		No



		Historial

		Carácter

		SI

		40 dígitos

		No









[bookmark: _Toc379534549]


3. [bookmark: _Toc403382610]PRECONDICIONES



		1. Ser Usuario activo con perfil de administrador seccional, funcionario o súper administrador.

2. Ser Usuario activo con perfil Funcionario o sala disciplinaria 

3. Tener permisos de creación o respuesta de Novedades







4. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc403382611]POSCONDICIONES



		








[bookmark: _Toc379534551]

5. [bookmark: _Toc403382612]FLUJO PRINCIPAL 



5.1. [bookmark: _Toc403382613]FLUJO PRINCIPAL (Ver novedad Administrador)Ilustración 11: Diagrama de flujo ver novedad y contestarla (Administrador)



[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Correcciones Flujo\Novedades\Ver alertas y responderlas.png]


		
ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El Administrador ingresa a la opción de Inbox pestaña incidencias. 

		2. Carga la pantalla del inbox pestaña incidencias (Ver imagen 4) 



		3. El administrador hace clic en la opción ver incidencia. (icono lupa. Imagen 4)

		4. Carga la pantalla de administración de Pantalla de Creación de Incidencia (ver Imagen 6) mostrando el formulario con los datos que se solicitan.



		5. El administrador Diligencia Respuesta y Estado (Ver imagen 6)

		6. El sistema valida los datos ingresados. 



		7. Pulsa el botón Responder. 

		8. Con los datos suministrados Se envía una respuesta al usuario



		

		9. Si se presenta error en la inserción en base de datos al enviar la respuesta de la novedad, se presenta al Administrador “En este momento no se puede realizar la operación Intente más tarde o comuníquese con Administrador del SIERJU”.se ejecuta el flujo de excepción  FE1

Si el súper administrador es quien realiza la acción le aparecerá el mensaje (“Intente más tarde”)






















5.2. [bookmark: _Toc403382614][image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Correcciones Flujo\Novedades\Crear Novedad.png]FLUJO PRINCIPAL (Crear)Ilustración 12: Diagrama de flujo crear novedad (Usuario)










		

ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario ingresa a la opción de Incidencias. 

		2. Carga la pantalla de Incidencias (Ver imagen 2) 



		3. El usuario hace clic en el botón Crear.

		4. Carga la pantalla de crear novedad. (Ver Imagen 5) mostrando el formulario con los datos que se solicitan. 



		5. Ingresa los datos solicitados: Tipo y descripción de la novedad

		6. El sistema valida los datos ingresados. 



		7. Pulsa el botón enviar novedad. 

		8. Con los datos suministrados se envía una novedad al administrador 



		

		9. Si se presenta error en la inserción en base de datos al crear la novedad, se presenta al Administrador “En este momento no se puede realizar la operación Intente más tarde o comuníquese con Administrador del SIERJU”. se ejecuta el flujo de excepción  FE1





10. 






5.3. [bookmark: _Toc403382615][image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Correcciones Flujo\Novedades\Buscar novedadescontesttadas.png]FLUJO PRINCIPAL (Ver novedad usuario)Ilustración 13: Diagrama de flujo ver novedad (Usuario)







		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario ingresa a la opción de Novedades. 

		2. Carga la pantalla de Incidencias (Ver imagen 2) 



		3. El administrador diligencia: Tipo y fecha  (Ver imagen 2)

		4. El sistema valida los datos ingresados y muestra la novedad, si no se encuentra registro de novedad se muestra el mensaje (“No se encontró novedad”)



		5. El administrador hace clic en la opción ver novedad. (icono Lupa. Imagen 2)

		6. Carga la pantalla ver Novedades Creadas mostrando el formulario, si la novedad no fue contestada debe llamar o enviar un correo electrónico a su respectivo administrador 














5.4. [bookmark: _Toc379534552][bookmark: _Toc403382616]Flujos Alternativos

FA1 <>



		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		







[bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553][bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc379899745] 

6. [bookmark: _Toc403382617]Caminos de excepción



		FE1: En caso de ser necesario, se realiza rollback en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos.  .





 

7. [bookmark: _Toc403382618]OBSERVACIONES






8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc403382619]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.



		1

		Diligenciamiento del formulario

		1.2

		USER_SIERJU_

DILIGENCIAMIENTO_FORMULARIO



		

		

		

		



		

		

		

		







[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Novedades\Diligenciamiento.png]

Ilustración 14: Diligenciamiento de formulario
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Rediseño SIERJU	Pág. 9 de 9

1. [bookmark: _Toc381780006]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Caso de uso que realiza el proceso de recuperación de contraseña, para ello el usuario deberá dirigirse al link recuperar contraseña en la pantalla LOGIN (ver ilustración 1).



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_GRAL_SIERJU_RECUPERAR_CONTRASEÑA 

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Recuperar contraseña



		ACTORES:

		Administradores/ usuarios



		APLICACIÓN:

		Módulo Usuarios



		PRIORIDAD:

		Media









2. [bookmark: _Toc381780007][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]PANTALLA 



[image: ]ILUSTRATIVO





Ilustración 1: Pantalla de iniciar sesión de usuario











[image: ]ILUSTRATIVO





Ilustración 2: Recuperar contraseña



La anterior imagen aparece en el momento que el usuario da clic en el link Recuperar Contraseña (ver ilustración 1)  y servirá para que el usuario pueda  recuperar su contraseña.



Para el proceso de recuperar contraseña se solicita el usuario y el correo asociado a dicho usuario, con el fin de verificar y enviar un correo con la nueva contraseña. Esta contraseña nueva será autogenerada por el sistema siendo de 6 caracteres alfanuméricos. 



La primera vez que el usuario ingrese con esta contraseña autogenerada el sistema obligará el cambio de contraseña.

2.1. [bookmark: _Toc381780008]Campos imagen 1-2.

		Campos.

		Acción

		Tool Tip

		CU relacionado



		Recuperar Contraseña

		Abre la pantalla Imagen 2: Recuperar Contraseña



		

		







2.2. [bookmark: _Toc381780009]Formulario 1

		Campos

		Acción



		User

		NA



		Email

		Al diligenciar el mail se harán validaciones de formato y de existencia de mail.



		Botón enviar

		Se validara que el correo realmente este asociado a ese usuario y si pertenece enviara la nueva contraseña autogenerado por el sistema.







2.3. [bookmark: _Toc381780010]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc381780011]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		user

		String

		Si

		3 a 50



		email

		String

		Si

		3 a 50







2.3.2. [bookmark: _Toc381780012]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		N/A

		

		

		

		



		

		

		

		

		



		

		

		

		

		





2.3.3. [bookmark: _Toc381780013]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		N/A

		

		

		





3. [bookmark: _Toc381780014]PRECONDICIONES



		· Conocer usuario y mail asociado.







4. [bookmark: _Toc381780015]POSCONDICIONES



		· Un mail con la información de recuperación de contraseña (link para cambio de contraseña y contraseña autogenerada.).












5. [bookmark: _Toc381780016]FLUJO PRINCIPAL





[image: C:\Users\dbarrera\Desktop\recuperarPass.jpg]

Ilustración 3: Diagrama de flujo recuperación de contraseña





		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El Usuario ingresa a la funcionalidad de Recuperar contraseña.

		2. El sistema presenta la pantalla  de recuperar contraseña (ver ilustración 2) y  solicita los datos de usuario y correo electrónico asociado.





		3. El usuario ingresa la información solicitada.

		4. El sistema valida los datos ingresados. Si los datos no son correctos  advierte al usuario la situación y regresa a la pantalla de inicio de sesión (ver ilustración 1)  Si los datos son correctos se autogenera una contraseña nueva de 6 dígitos alfanuméricos y se envía  un correo con la nueva contraseña  siguiendo el flujo alterno FA1.  En caso de ocurrir algún error se sigue el flujo de excepción FE1





5.1. [bookmark: _Toc381780017]Flujos Alternativos

[bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]

FA1 Envió de Correo Electrónico



		DESCRIPCIÓN

		Se notifica por medio de correo al usuario se utiliza el servicio de NOTIFICACIONES.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		1. Se utiliza el servicio de notificaciones (_WS_SIERJU_001-NotificacionesMail), Este enviara un mail al usuario con la información necesaria para la notificación. Para este caso será la contraseña autogenerada y el link para ingresar nuevamente.



		

		2. Si el servicio no funciona correctamente se ejecuta la excepción FE1.





  

6. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc381780018]Caminos de excepción



		FE1: Error en la comunicación del servicio y la aplicación, mensaje “Por favor espere un momento e intente nuevamente”.









7. [bookmark: _Toc381780019]OBSERVACIONES



8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc381780020]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc381779944]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Caso de uso que permite la gestión de WIKI/FAQS, sobre temas de interés particular o general, generados por cualquier usuario del sistema SIERJU. 

Las WIKI/FAQS van a estar expuestas para todos los usuarios; con el fin de generar un tablero de discusión, de preguntas e inquietudes generales con respecto al manejo de formularios y de la plataforma SIERJU en general.





		CÓDIGO CASO DE USO:

		_GRAL_SIERJU_WIKI_FAQS



		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Gestión de WIK/FAQS



		ACTORES:

		Administradores, súper Administrador, funcionario, consulta disciplinaria 



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador / Aplicativo formulario



		PRIORIDAD:

		Media























































2. [bookmark: _Toc381779945]PANTALLA 



[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 1: Pantalla Ilustrativa de control de WIKI/FAQS



En el ilustrativo anterior se muestra de manera general como sería la presentación de las WIKI/FAQS. En estas es posible establecer temas de discusión general, donde interactúen los usuarios del sistema SIERJU para encontrar una solución general a un tema específico. 

Para ello se presentan dos perfiles de uso. El primero es el  Administrador quien podrá crear, consultar, solucionar y eliminar temas o inquietudes creados por él u otros usuarios. El segundo es el Funcionario, quien podrá crear, consultar y solucionar temas o inquietudes creados por él mismo u otros usuarios.

[bookmark: _Toc379534543][image: C:\Documents and Settings\Lady\Escritorio\wikii.png]ILUSTRATIVO

ILUSTRATIVO



Ilustración 2: Estructura de WIKI/FQAS



La ilustración 2 muestra la estructura general de evolución de una WIKI/FAQS. En este diagrama se  observa que un tema general puede contener subtemas (inquietudes) y así un gran conjunto de respuestas u opiniones.



[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 3: Administración de temas e inquietudes generales de WIKI/FAQS



La ilustración 3 representa la administración general de los ítems de las WIKI/FAQS (temas e inquietudes), permitiendo, para cada una de ellos, edición, eliminación, consulta y creación. (Tener en cuenta el perfil del usuario, ya que esta pantalla cambiaría según el usuario identificado en el sistema).



[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 4: Ilustrativo de creación de ítem en la Wiki



Cuando se da clic sobre el icono de Crear Tema o Crear Inquietud aparecerá el formulario Crear WIKI, donde se debe registrar el “Nombre” del tema o inquietud a crear en la Wiki. Luego presionar Ingresar y listo. 

Podrá dar clic en el botón Atrás para volver a la pantalla de principal de WIKI/FAQS.



[image: ]ILUSTRATIVO



Ilustración 5: Modificar ítem de la Wiki



Cuando se da clic sobre el (Icono Lápiz) de un tema o una inquietud, aparecerá el formulario Modificar WIKI, saldrá el nombre del tema o inquietud el cual se podrá modificar y para ser efectivos los cambio se debe presionar en el botón Modificar y listo. 

Podrá dar clic en el botón Atrás para volver a la pantalla de llamado.







[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Crear inquietud.jpg]ILUSTRATIVO



[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Trabajo\Imagenes\Crear Inquietud.jpg]Ilustración 6: Administración respuestas en la Wiki















La ilustración 6 representa la administración de una inquietud a nivel respuesta, esto quiere decir que estando en un tema, se puede agregar una respuesta sobre una inquietud particular.



Nota: Solo podrá editar o eliminar comentarios propios.

2.1. [bookmark: _Toc381779946]Campos.

2.1.1. [bookmark: _Toc380741065][bookmark: _Toc381194115][bookmark: _Toc381779947]Campos (Ilustración  3: administración de Temas e inquietudes generales de la WIKI/FAQS) 

		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Temas



		Selección de tema

		Al seleccionar un tema en el bloque de abajo aparecerán las inquietudes asociadas a este.

		



		Crear Tema

		Botón que redirige a la pantalla ce creación de ítem tema Wiki.

		



		Editar Tema

		Botón que redirige a la pantalla de modificación de ítem tema wiki.

		



		Eliminar Tema

		Botón que elimina el tema seleccionado.

		



		Buscar Tema

		Campo de autocompletar buscando los temas e inquietudes asociados al perfil del funcionario para habilitar las funcionalidades de administrador.

		



		Inquietudes



		Crear Inquietudes

		Botón que redirige a la pantalla ce creación de ítem inquietud Wiki.

		



		Editar Inquietudes

		Botón que redirige a la pantalla de modificación de ítem inquietud wiki.

		



		Eliminar Inquietudes

		Botón que elimina la inquietud seleccionada.

		





2.1.2. [bookmark: _Toc380741066][bookmark: _Toc381194116][bookmark: _Toc381779948]Campos (Ilustración  4: Creación de ítem en la Wiki)



		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Nombre

		N/A

		N/A



		Botón Ingresar

		Crea un registro en base de datos central con la especificación del tema o inquietud a crear.

		N/A



		Botón Atrás

		Volver a la pantalla de llamado.

		N/A





2.1.3. [bookmark: _Toc380741067][bookmark: _Toc381194117][bookmark: _Toc381779949]Campos (Ilustración 5: Modificar ítem de la Wiki)



		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Nombre

		N/A

		N/A



		Botón Modificar

		Modificará un Tema o inquietud en la base de datos Central.

		N/A



		Botón Atrás

		Volver a la pantalla de llamado.

		N/A





2.1.4. [bookmark: _Toc380741068][bookmark: _Toc381194118][bookmark: _Toc381779950]Campos  (Ilustración 6: Administración respuestas en la Wiki)



		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		Tema

		NA

		NA



		Inquietud 

		NA

		NA



		Respuesta

		NA

		NA



		Botón Responder 

		Da respuesta a una inquietud o problema determinado en forma de debate.

		NA



		Botón Eliminar respuesta

		Elimina las respuestas generadas sobre un tema- inquietud específica.

		NA



		Botón respuesta

		Edita las respuestas generadas sobre un tema- inquietud específica.

		NA





2.2. [bookmark: _Toc379534544][bookmark: _Toc381779951]Formulario

		Campos

		Acción



		

		







2.3. [bookmark: _Toc379534545][bookmark: _Toc381779952]Entradas



2.1.1. [bookmark: _Toc379534546][bookmark: _Toc381779953]Campo de consulta.

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		Nombre Tema

		Carácter

		Si

		50 dígitos 







[bookmark: _Toc379534547]


2.1.2. [bookmark: _Toc381779954]Resultado de consulta

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		Nombre Tema

		Carácter

		Si

		50  dígitos 

		Si



		Lista de temas relacionados

		Lista

		No

		

		



		Lista de inquietudes relacionadas al tema seleccionado. 

		Lista

		No

		

		





[bookmark: _Toc379534548]

2.1.3. [bookmark: _Toc381779955]Otros Datos de Entrada

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		

		

		

		





3. [bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc381779956]PRECONDICIONES



		1. Exista un tema de interés para proponer en el tabla de discusión de las WIKI/FAQS.

2. Existan inquietudes sobre un tema particular.







4. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc381779957]POSCONDICIONES



		1. Interactuar con los temas e inquietudes dando una opinión o posible solución a lo que especifiquen en ellas.







[bookmark: _Toc379534551]


5. [bookmark: _Toc381779958]FLUJO PRINCIPAL

5.1. [bookmark: _Toc381779959]FLUJO PRINCIPAL 

[image: ]

Ilustración 7: Diagrama de flujo para la administración de WIKI/FAQS











































		

ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario ingresa al módulo de administración de WIKI/FAQS.

		2. El sistema carga la pantalla principal de la WIKI/FAQS teniendo en cuenta el perfil del usuario para habilitar o no opciones adicionales. (privilegios de administrador, etc.)



		

		3. Se carga en pantalla las opciones de consulta, creación, eliminación y modificación según convenga por perfil de usuario.



		4. El usuario podrá gestionar Temas e  Inquietudes y podrá dar respuesta a sus inquietudes o a inquietudes que otros usuarios hayan creado.

		



		4.1 El usuario selecciona consulta de temas.

		4.1.1 El sistema realiza una consulta y trae las respuestas asociadas al tema seleccionado. 



		4.1.2 El usuario selecciona un tema particular.

		4.1.3 El sistema muestra en un bloque adicional todas las inquietudes asociadas al tema de consulta y en una pestaña extra las respuestas registradas. 



		4.2 El usuario podrá administrar los temas inquietudes y respuestas según convenga. El usuario selecciona un tema para modificar haciendo clic en el control editar (ver imagen 3). 

		4.2.1 el sistema presenta la pantalla de modificación o de editar respuesta.



		4.2.2 El usuario confirma los cambios que desea registrar. 

		4.2.3 el sistema realiza una actualización en base de datos WIKI



		4.3 Eliminación de temas e inquietudes. Disponible solo para administrador.  El usuario selecciona el tema que desea eliminar. 

		4.3.1. el sistema realiza la actualización correspondiente, haciendo que los registros asociados al tema o inquietud a eliminar se den de baja en la base de datos. 



		5. El funcionario podrá interactuar con cualquier tema e inquietud expuesta por otro usuario.

		



		

		 En caso de ocurrir algún error en la carga, modificación o eliminación de temas, se presenta el mensaje “ha ocurrido un error, por favor intente más tarde” y se continúa con el flujo de excepción FE1












5.2. [bookmark: _Toc379534552][bookmark: _Toc381779960]Flujos Alternativos



		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		



		

		



		

		







6. [bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553][bookmark: _Toc381779961]OBSERVACIONES

El perfil de Súper administrador deberá controlar las respuestas que se generen sobre un tema-inquietud particular, esto para controlar que no den interpretaciones ambiguas de la discusión, es decir, será un vocero del tablero de discusión creado.



La Eliminación de temas e inquietudes expuestas está  disponible únicamente para el perfil de súper administrador. Para otro perfil únicamente habilita la eliminación de respuestas propias

7. [bookmark: _Toc380740698][bookmark: _Toc381779962]Caminos de excepción



		 FE1: Se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos









8. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc381779963]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc382213213]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Este caso de uso consume el servicio Actualizaciones con el objeto de visualizar si hay actualizaciones y realizarlas, esto se hace cuando el usuario se loguea o se identifica.



El JOB Actualizaciones se ejecutara cada 24 horas, siendo posible modificar este periodo por los administradores.



En el caso de las actualizaciones de formularios, estas solo se permiten al inicio de cada periodo.

	



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_JOB_SIERJU_ACTUALIZACION 

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Ejecución automática de Actualización   



		ACTORES:

		Súper Administrador



		APLICACIÓN:

		Módulo Administrador 



		PRIORIDAD:

		Alta









2. [bookmark: _Toc382213214]PANTALLA 



2.1. [bookmark: _Toc379534543][bookmark: _Toc380649875][bookmark: _Toc382213215][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]Campos



		Campos.

		Acción

		CU relacionado



		NA

		

		



		

		

		



		

		

		





2.2. [bookmark: _Toc379534544][bookmark: _Toc382213216]Formulario



		Campos.

		Acción



		NA

		



		

		



		

		





2.3. [bookmark: _Toc379534545][bookmark: _Toc382213217]Entradas

2.3.1. [bookmark: _Toc379797605][bookmark: _Toc382213218][bookmark: _Toc380649795]Campo de consulta 

		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		NA

		

		

		



		

		

		

		





2.3.2. [bookmark: _Toc379797606][bookmark: _Toc382213219][bookmark: _Toc380649796]Resultado de consulta 



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango

		Editable

(SI,NO)



		NA

		

		

		

		



		

		

		

		

		





2.3.3. [bookmark: _Toc379534548][bookmark: _Toc382213220]Otros Datos de Entrada



		Nombre

		Tipo de dato (Lista de valores, cadena de caracteres, numérico, fecha)

		Obligatorio (SI , NO)

		Rango



		NA

		

		

		



		

		

		

		







2. [bookmark: _Toc379534549][bookmark: _Toc382213221]PRECONDICIONES



		







3. [bookmark: _Toc379534550][bookmark: _Toc382213222]POSCONDICIONES



		








[bookmark: _Toc379534551]

4. [bookmark: _Toc382213223]FLUJO PRINCIPAL 

[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\ACTUALIZACIONES.png]










































































Ilustración 1: Diagrama de flujo JOB Actualización



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		1. Consume el servicio WS_Actualizaciones 



		



		2. Llama operación ConsutaActualizacion y verifica si hay actualizaciones 



		



		3. Llama operación SincronizacionActualizacion y realiza las actualizaciones, sino se realizan las actualizaciones se ejecuta FE1, FE2



		

		4. El archivo que contiene la nueva versión, se despliega sobre su carpeta respectiva  







4.1. [bookmark: _Toc379534552][bookmark: _Toc382213224]Flujos Alternativos

FA1 <> 



		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		





   

[bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc379899745][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573][bookmark: _Toc379534553]

5. [bookmark: _Toc382213225]Caminos de excepción



		FE1: Archivo incompleto para ser actualizado 

FE2: Inconvenientes con la red





 

6. [bookmark: _Toc382213226]OBSERVACIONES







7. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc379534554][bookmark: _Toc382213227]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.



		1

		WS Actualizaciones

		1.0

		_WS_SIERJU_ACTUALIZACIONES.docx
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1. [bookmark: _Toc382211385]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Caso de uso para la sincronización de la BDC (base de datos central) del SIERJU basado en la información suministrada por el Sistema KACTUS. 



Esta sincronización se ejecutara mediante un proceso JOB que consumirá un servicio Web expuesto por el sistema KACTUS, el cual proveerá toda la información de los usuarios (nuevos o antiguos), dicha información será actualizada en la BDC del SIERJU.



		CÓDIGO CASO DE USO:

		JOB_SINCRONIZARBD_KACTUS



		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Servicio WS SINCRONIZACIÓN 



		ACTORES:

		ESB – KACTUS



		PRIORIDAD:

		Alta













2. [bookmark: _Toc382211386][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]OPERACIONES



		NOMBRE

		DESCRIPCIÓN



		SincronizacionBDCentralKactus

		Consume un ws, que retorna la información de kactus y realiza la actualización de la base de datos central de SIERJU.












3. [bookmark: _Toc382211387]ENTIDADES

[bookmark: _Toc382211388]3.1. Operación SincronizacionBDCentralKactus

		Mensaje Entrada: msjEntSincronizacionBDCentralKactus



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar



		Id de Solicitud.

		String

		Si

		Identificador de control para las actualizaciones del sistema SIERJU.

		V1



		Fecha de Solicitud.

		Date

		Si

		Fecha de solicitud.

		V2



		Mensaje Salida: msjSalSincronizacionBDCentralKactus



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar



		Id de Solicitud.

		String

		Si

		Identificador de control para las actualizaciones del sistema SIERJU.

		V1



		Fecha de Solicitud.

		Date

		Si

		Fecha de solicitud.

		V2



		Usuarios

		List<Object>

		si

		Información personal de usuario (Nombres, Apellidos, Cargo, Remuneración, Identificación, Teléfonos, Email, fecha de ingreso, fecha de fin de contrato, etc.).

		





[bookmark: _Toc382211389]3.2. Validación de Campos.

		Código

		Rango

		Validación



		V1

		1 a 999999.

		No nulo y no vacío.



		V2

		Gregoriano

		Fecha con formato full (Calendario-Horas).





4. [bookmark: _Toc382211390]PRECONDICIONES



		· Servicio Web expuesto con la información de KATUS







5. [bookmark: _Toc382211391]POSCONDICIONES



		· Sincronización de la base CENTRAL con KACTUS.











6. [bookmark: _Toc382211392]FLUJO PRINCIPAL



[bookmark: _Toc382211393]6.1. Operación SincronizacionBDCentral KATUS



[image: C:\Users\dbarrera\Desktop\sincronizar.jpg]

Ilustración 1: Diagrama de flujo general del Job de sincronización.

 



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. Ejecución del JOB de sincronización.

		2. Solicitud al servicio de KACTUS, para tener control de toda la transacción se envía un <<id>> generado desde el SIERJU con la fecha de solicitud.



		

		3. El retorno de la solicitud contendrá un listado de objetos por usuario, con toda la información necesaria del SIERJU. Si el servicio no responde se activa el flujo de excepción FE1.



		

		4. Si el listado está vacío fin del flujo, sino, realiza las actualizaciones en la base de datos CENTRAL de SIERJU.



		

		5. En caso de presentarse un error en este proceso se activa el flujo de excepción FE2.







[bookmark: _Toc380503255][bookmark: _Toc382211394]6.1.1. Flujos Alternativos

FA1 NA



		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		





   



7. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc382211395][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]Caminos de excepción



		FE1: Error de conectividad con el servicio de KACTUS.



		FE2: En caso de ser necesario, se realiza rol back en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos.











8. [bookmark: _Toc382211396]OBSERVACIONES



· Este Job depende 100%  del servicio web expuesto que consultará la información en KACTUS.



9. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc382211397]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.



		1

		Modelo base de datos

		1.0

		ModeloBDSierju.pdf
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1. [bookmark: _Toc382229017]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Este caso de uso permite, mediante un  servicio web,  actualizar y/o  inserción en la base de datos central del SIERJU, los datos por formulario. Dichos datos pueden ser de entrada del proceso de importación o diligenciamiento web.



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_WS_SIERJU_ACTUALIZACIONDATOS_FORMULARIO

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Actualización de datos de formulario.



		ACTORES:

		Sistema.



		PRIORIDAD:

		Alta.













2. [bookmark: _Toc382229018][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]OPERACIONES



		NOMBRE

		DESCRIPCIÓN



		ActualizaDatosForm

		Servicio que actualiza y/o inserción la base de datos con la información diligenciada en cada uno de los formularios.












3. [bookmark: _Toc382229019]ENTIDADES

[bookmark: _Toc382229020]3.1. Operación ActualizaDatosForm

		Mensaje Entrada: msjEntActualizaDatosForm



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar 



		idFormulario

		String

		Si

		Identificador de formulario Único en el sistema.

		V1



		idUsuario

		String

		Si

		Identificador de usuario Único en el sistema.

		V1-V4



		periodoInicio

		Date

		Si

		Fecha del periodo de inicio del reporte.

		V2



		periodoFin

		Date

		Si

		Fecha del periodo de fin del reporte.

		V2



		fechaFinalizacion

		Date

		Si

		Fecha de finalización del reporte.

		V3



		entidadFormulario

		Objeto

		Si

		Contiene todo los datos del formulario bloques, secciones, campos, filas, totales, etc.

		



		Mensaje Salida: msjSalActualizaDatosForm



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar



		idFormulario

		String

		Si

		Identificador de formulario Único en el sistema.

		V1



		idUsuario

		String

		Si

		Identificador de usuario Único en el sistema.

		V1-V4



		Mensaje

		String

		Si

		Retorna si fue guardado o no con existo la información del formulario.

		





[bookmark: _Toc382229021]3.2. Validación de Campos.

		Código

		Rango

		Validación



		V1

		3 a 15

		No Nulo, No vacío, Alfanumérico.



		V2

		gregoriano

		Fecha periodo, debe estar en los rangos de periodos establecidos permitidos.



		V3

		gregoriano

		Fecha de guardado del formulario.



		V4

		-

		Este id Usuario se validara para relacionar su existencia y asociar la información del formulario.





4. [bookmark: _Toc382229022]PRECONDICIONES



		







5. [bookmark: _Toc382229023]POSCONDICIONES



		1. Inserción y/o Actualización de base de datos.









6. [bookmark: _Toc382229024]FLUJO PRINCIPAL

[image: ]

Ilustración 1: Diagrama de flujo general del servicio web de actualización y/o inserción de datos por formulario.



[bookmark: _Toc382229025]6.1. Operación ActualizaDatosForm



		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. Servicio que se activa en el momento de guardar formulario.

		2. El servicio recibe el llamado y realiza una serie de validaciones sobre los datos obligatorios. Si pasa las validaciones procederá con la actualización o inserción de datos, en caso contrario informara al usuario.



		

		3. Acción sobre la base de datos central de SIERJU, en caso de presentarse algún inconveniente se activara la excepción E1.







[bookmark: _Toc382229026]6.1.1. Flujos Alternativos

[bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]	Ninguno

7. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc382229027]Caminos de excepción



		E1: En caso de ser necesario, se realiza rol back en la base de datos, se informa al administrador por medio de correo y/o se registra la traza del error en base de datos.







8. [bookmark: _Toc382229028]OBSERVACIONES

9. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc382229029]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc381256924]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Este caso de uso expone tres operaciones. La primera operación, descargaPaqueteActualizacion permite al  usuario descargar en un archivo empaquetado las actualizaciones realizadas en el sistema, esto con el fin de que dichas actualizaciones puedan ser cargadas en el aplicativo offline sin necesidad de que este último cuente con conexión a internet. La segunda operación, actualizarSistema realiza el proceso de actualización automáticamente. Esta operación se utilizará desde el aplicativo offline en el momento que éste cuente con conexión a internet. Se incluye una tercera operación, listarActualizaciones que permite conocer cuáles son las actualizaciones disponibles, de tal forma que el usuario pueda  seleccionar aquellas que desea realizar. 



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_WS_ SIERJU_ACTUALIZACIONES

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Descarga de actualizaciones para Offline



		ACTORES:

		Funcionario



		PRIORIDAD:

		Alta 









2. [bookmark: _Toc381256925][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]OPERACIONES



		NOMBRE

		DESCRIPCIÓN



		listarActualizaciones

		Obtiene una lista de las actualizaciones disponibles para el sistema SIERJU



		descargaPaqueteActualizacion

		Descarga del aplicativo web, en un archivo empaquetado, las actualizaciones seleccionadas. Estas podrán contener  las últimas modificaciones sobre la estructura de formularios asociados a la especialidad del funcionario, avisos automáticos y personales, reportes generales del sistema, wikis, etc. Esta operación recibe una lista de las actualizaciones que se desean obtener. 



		ActualizarSistema

		Permite aplicar las actualizaciones seleccionadas de manera automática. Esta operación aplica en el caso de que el aplicativo offline cuente de manera temporal con acceso a internet. Esta operación recibe una lista de las actualizaciones que se desea aplicar sobre el sistema. 












3. [bookmark: _Toc381256926]ENTIDADES

3.1 Operación listarActualizaciones



		Mensaje Entrada: msjEnt listarActualizaciones



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar 



		idUsuario

		String

		Si

		Identificador de usuario Único en el sistema.

		V1



		Mensaje Salida: msjSalDescargaActualizacionesOffline



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar



		listaActualizaciones

		Lista

		Si

		Lista de actualizaciones que desea descargar

		V1









[bookmark: _Toc381256927]3.2  Operación descargaPaqueteActualizacion

		Mensaje Entrada: msjEntdescargaPaqueteActualizacion



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar 



		idUsuario

		String

		Si

		Identificador de usuario Único en el sistema.

		V1



		listaActualizaciones

		Lista

		Si

		Lista de actualizaciones que desea descargar

		V1



		versionActual

		String

		Si

		Versión actual para validar Si ha realizado actualizaciones anteriormente

		V1



		Mensaje Salida: msjSaldescargaPaqueteActualizacion



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar



		actualizacionXml

		Objeto

		Si

		Xml con las actualizaciones encontradas en el sistema.

		V1





















3.3 Operación actualizarSistema

		Mensaje Entrada: msjEnt descargaPaqueteActualizacion



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar 



		idUsuario

		String

		Si

		Identificador de usuario Único en el sistema.

		V1



		listaActualizaciones

		Lista

		Si

		Lista de actualizaciones que desea descargar

		V1



		versionActual

		String

		Si

		Versión actual para validar Si ha realizado actualizaciones anteriormente

		V1



		Mensaje Salida: msjSalDescargaActualizacionesOffline



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar



		estadoActualizacion

		Objeto

		Si

		Informa el estado de la actualización aplicada(ok, fallida)

		V1







[bookmark: _Toc381256928]3.2. Validación de Campos.

		Código

		Rango

		Validación



		V1

		3 a 15

		No Nulo, No vacío.







4. [bookmark: _Toc381256929]PRECONDICIONES



		· 







5. [bookmark: _Toc381256930]POSCONDICIONES



		· 















6. [bookmark: _Toc381256931]FLUJO PRINCIPAL







[image: C:\Users\dreyesbo\Pictures\descargarActualizaciones.png]

Ilustración 1: Diagrama de flujo operación descarga de actualizaciones

[bookmark: _Toc381256932]6.1. Operación DescargaActualizacionesOffline

		ACTOR

		APLICACIÓN



		1. El usuario activa el proceso de descarga de aplicativo.

		2. El sistema validara los datos requeridos para iniciar la búsqueda de actualizaciones.  En caso de no pasar la validación el proceso se cancela.



		

		3. El sistema realizara un barrido contra la base de datos para traer la versión que deberá bajar.



		4. el usuario selecciona las actualizaciones que desea aplicar o descargar. 

		5. Recorrerá verifica todos los módulos que podrán crear una versión y bajara las versiones de cada uno según la selección realizada por el usuario. 







[bookmark: _Toc381256933]6.1.1. Flujos Alternativos

FA1 



		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		





   

[bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]   

7. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc381256934]Caminos de excepción



		E1: Error en la consulta de actualizaciones de la base de datos, por fallos o datos.







8. [bookmark: _Toc381256935]OBSERVACIONES

El flujo es el mismo para las operaciones actualizarSistema y descargarActualizacion con la diferencia que en el caso de la primera operación la actualización se aplica de manera automática, mientras que utilizando la segunda operación se genera un archivo de descarga que contiene las actualizaciones seleccionadas.  

9. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc381256936]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc382213676]DESCRIPCIÓN CASO DE USO





Este caso de uso permite mediante un servicio web recuperar la lista de avisos asociados a un usuario, así como actualizar el estado de los avisos vistos por el usuario. 



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_WS_SIERJU_AVISOS



		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Servicio WS AVISOS



		ACTORES:

		ESB – Aplicativo Escritorio



		PRIORIDAD:

		Alta









2. [bookmark: _Toc382213677][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]OPERACIONES



		NOMBRE

		DESCRIPCIÓN



		ConsultarAvisosPorUsuario

		Recupera un listado de avisos asociados a un usuario y desde una fecha dada. 



		

		



		

		












3. [bookmark: _Toc382213678]ENTIDADES

3.1. [bookmark: _Toc382213679]Operación ConsultarAvisosPorUsuario

		Mensaje Entrada: msjEntCosultarAvisos



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar



		idUsuario

		String

		si

		Contiene el id del usuario solicitante.

		V1



		fechaUltimoAviso

		Date

		si

		Fecha del último llamado de servicio exitoso.

		V2



		

		

		

		

		



		Mensaje Salida: msjSalCosultarAvisos



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar



		idAviso

		String

		Si

		Id del aviso

		V1



		tipo

		String

		Si

		Tipo de aviso(alertas, notificación, mensajes)

		V3



		accion

		String

		no

		Si el aviso contiene alguna acción relaciona a un menú

		



		fechaCreacion

		Date

		si

		Fecha creación de la aviso

		V2



		Descripción

		String

		Si

		Descripción o mensaje del aviso

		V3





3.2. [bookmark: _Toc382213680]Validación de Campos.



		Código

		Rango

		Validación



		V1

		3 a 15

		No Null o vacío, que sea numérico.



		V2

		Gregoriano

		No null o vacío



		V3

		

		No null





4. [bookmark: _Toc382213681]PRECONDICIONES



		







5. [bookmark: _Toc382213682]POSCONDICIONES



		· Actualización de avisos en el usuario.











6. [bookmark: _Toc382213683]FLUJO PRINCIPAL



6.1. [bookmark: _Toc382213684]Operación ConsultarAvisosPorUsuario

[image: C:\Users\dbarrera\Desktop\Wsavisos.jpg]





























Ilustración 1: Diagrama de flujo de la operación ConsultarAvisosPorUsuario







		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		1. El servicio de Avisos solicita idUsuario y fechaUltimoAviso valida datos



		

		2. Realiza consulta en la base de datos, si se encuentran datos se forma una lista de avisos



		

		3. Si se presenta error en la consulta se activa la excepción FE1, y se retorna estado de fallido.



		

		4. Retorna respuesta. 







[bookmark: _Toc380503255]

6.2. [bookmark: _Toc382213685]Flujos Alternativos



FA1 <>



		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		





   



7. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc382213686][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]Caminos de excepción



		FE1: Se realiza trazabilidad de log y deja email en el administrador







8. [bookmark: _Toc382213687]OBSERVACIONES





9. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc382213688]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.



		1

		Modelo base de datos

		1.0

		ModeloBDSierju.pdf
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1. [bookmark: _Toc381977866]DESCRIPCIÓN CASO DE USO

Caso de uso del servicio web que consolidara en base de datos lo reportado en un formulario durante el periodo de cargue estadístico.



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_WS_SIERJU_CONSOLIDACION_FORMULARIO

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Consolidación de formulario.



		ACTORES:

		Sistema.



		PRIORIDAD:

		Alta 













2. [bookmark: _Toc381977867][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]OPERACIONES



		NOMBRE

		DESCRIPCIÓN



		ConsolidacionForm

		Se realizara un consolidado por formulario, sumando los valores por celda asociados al formulario y realizando un total final para generar el reporte estadístico por el periodo en curso.










3. [bookmark: _Toc381977868]ENTIDADES

3.1. [bookmark: _Toc381977869]Operación ConsolidacionForm

		Mensaje Entrada: msjEntConsolidacionForm



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar 



		IdFormulario

		String

		Si

		Identificador del formulario a consolidar

		V1



		idUsuario

		String

		Si

		Identificador del usuario que está asociado al formulario a consolidar

		V1



		fechaPeriodoInicio

		String

		Si

		Fecha de inicio del reporte estadístico.

		V2



		fechaPeriodoFin

		String

		Si

		Fecha fin del reporte estadístico.

		V2



		

		

		

		

		



		Mensaje Salida: msjSalConsolidacionForm



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar



		IdFormulario

		String

		Si

		Identificador del formulario a consolidar

		V1



		idUsuario

		String

		Si

		Identificador del usuario que está asociado al formulario a consolidar

		V1



		

		

		

		Se genera en base de datos un registro formulario con el consolidado.

		





3.2. [bookmark: _Toc381977870]Validación de Campos.

		Código

		Rango

		Validación



		V1

		3-30

		No vacio, No null



		V2

		8-25

		Formato correcto para fecha







4. [bookmark: _Toc381977871]PRECONDICIONES



		1. El usuario dará clic en el botón enviar de la pantalla diligenciamiento de formulario. 







5. [bookmark: _Toc381977872]POSCONDICIONES



		2. Generación del reporte final consolidado para la estadística SIERJU.










6. [bookmark: _Toc381977873]FLUJO PRINCIPAL

6.1. [bookmark: _Toc381977874]Operación ConsolidacionForm



		
ACTOR

		APLICACIÓN



		1. Solicitud del servicio

		2. Validación de datos obligatorios. 



		

		3. Consulta en la base de datos central los sub-periodos asociados al formulario e inicia el consolidado de la información, si no existe ningún sub-periodo genera el reporte final con base en los únicos datos que estén en base de datos.



		

		4. Generará un único registro con la consolidación del formulario. No se podrá modificar ningún dato de sub-periodos después de la consolidación.







6.2. [bookmark: _Toc381977875]Flujos Alternativos



[bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]FA1 



		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		





7. [bookmark: _Toc381977876]Caminos de excepción



		E1: 







8. [bookmark: _Toc381977877]OBSERVACIONES

9. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc381977878]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc381977604]DESCRIPCIÓN CASO DE USO

Caso de uso del servicio web que enviara un mail por notificación configurada, el administrador antes de crear cualquier tipo de aviso (notificación, mensaje o alerta), podrá definir si desea reportar esta por mail.

Al realizar esta selección el sistema quedara configurado para activar este servicio de manera automática.



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_WS_SIERJU_NOTIFICACIONES_MAIL

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Notificación Mail.



		ACTORES:

		Sistema.



		PRIORIDAD:

		Alta.













2. [bookmark: _Toc381977605][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]OPERACIONES



		NOMBRE

		DESCRIPCIÓN



		EnvioNotificacionMail

		Se enviará un mail notificando cierta actividad a los usuarios preseleccionados, según sea configurada por el administrador en la creación de avisos.










3. [bookmark: _Toc381977606]ENTIDADES

3.1. [bookmark: _Toc381977607]Operación EnvioNotificacionMail

		Mensaje Entrada: msjEntEnvioNotificacionMail



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar 



		idNotificacion

		String

		Si

		Identificador de la notificación configurada por el administrador.

		V1



		fechaCreacion

		String

		Si

		Fecha de creación de la notificación.

		V2



		Mensaje

		String

		Si

		Mensaje completo de la actividad asociada de la notificación.

		V1



		Link

		String

		No

		Si la actividad asociada dentro de la notificación enlaza un link este también será necesario.

		



		idUsuarios

		String/Lista

		Si

		Identificador de todos los usuarios, por este se buscara el mail receptor de la notificación.

		V1



		Mensaje Salida: msjSalEnvioNotificacionMail



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar



		idUsuarios

		String/Lista

		No

		Identificador de todos los usuarios que no recibieron la notificación vía mail.

		



		idNotificacion

		String

		Si

		Identificador de la notificación.

		V1



		Mensaje

		String

		Si

		Mensaje de revote de notificación o Mensaje de entrada correcta.

		V1





3.2. [bookmark: _Toc381977608]Validación de Campos.

		Código

		Rango

		Validación



		V1

		3-30

		No vacío, No nulo



		V2

		8-25

		Formato correcto para fecha







4. [bookmark: _Toc381977609]PRECONDICIONES



		1. El súper administrador deberá configurar el servicio de notificación vía mail en la creación de avisos.

2. Configuración de usuarios con su correo electrónico.

3. Los correos electrónicos deben existir.







5. [bookmark: _Toc381977610]POSCONDICIONES



		1. Un mensaje de éxito o no del envió del mail notificando la actividad configurada.







6. [bookmark: _Toc381977611]FLUJO PRINCIPAL

6.1. [bookmark: _Toc381977612]Operación EnvioNotificacionMail



[image: ]

Ilustración 1: Diagrama de flujo general del servicio Web.





		
ACTOR

		APLICACIÓN



		1. Solicitud del servicio

		2. Validación de datos obligatorios. 



		

		3. Consulta en la base de datos central los mail receptores de la notificación.FA1



		

		4. Envía el mail masivamente con la información configurada por el Súper administrador.



		

		5. Mensaje de notificación enviada, con un listado de usuarios que por alguna razón no recibieron el mail.







6.2. [bookmark: _Toc381977613]Flujos Alternativos



[bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]FA1 Consulta Mail Receptor



		DESCRIPCIÓN

		Consulta a base de datos validando el mail asociado a los usuarios.



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		1. Consulta por cada identificador de usuario su mail en base de datos central.



		

		2. Agrega los mail a un listado de recepción.





7. [bookmark: _Toc381977614]Caminos de excepción



		E1: 







8. [bookmark: _Toc381977615]OBSERVACIONES

9. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc381977616]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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1. [bookmark: _Toc382215491]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Este caso de uso permite, mediante un servicio web  enviar el listado de novedades que están relacionados a un usuario.





		CÓDIGO CASO DE USO:

		_WS_SIERJU_NOVEDADES



		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Servicio WS Novedades



		ACTORES:

		ESB – Aplicativo Escritorio



		PRIORIDAD:

		Alta













2. [bookmark: _Toc382215492][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]OPERACIONES



		NOMBRE

		DESCRIPCIÓN



		ConsultarNovedadPorUsuario

		Trae un listado de Novedades solicitados por usuario desde una fecha dada. 



		SolicitudEstadoNovedad

		Actualiza el estado de las novedades por el usuario.












3. [bookmark: _Toc382215493]ENTIDADES

3.1. [bookmark: _Toc382215494]Operación ConsultarNovedadPorUsuario

		Mensaje Entrada: msjEntCosultarAvisos



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar



		idUsuario

		String

		Si

		Contiene el id del usuario solicitante.

		V1



		tipo

		String

		Si

		Tipo de novedad (Definido previamente)

		V2



		fechaCreacion

		Date

		Si

		Fecha creación de la novedad

		V3



		mensaje

		String

		Si

		Descripción o mensaje de la novedad

		V2



		Mensaje Salida: msjSolicitudEstadoNovedad



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar



		idAdministrador

		String

		Si

		Id del administrador 

		V1



		fechaCreacion

		Date

		Si

		Fecha creación de la respuesta

		V3



		respuesta

		String

		Si

		Descripción de la respuesta de la novedad

		V2



		estado

		String

		Si

		Tipo de estado (OK, espera, proceso)

		V2





3.2. [bookmark: _Toc382215495]Validación de Campos.



		Código

		Rango

		Validación



		V1

		3 a 15

		No Null o vacío, que sea numérico.



		V2

		

		No null



		V3

		Gregoriano

		No null o vacío





4. [bookmark: _Toc382215496]PRECONDICIONES



		· 







5. [bookmark: _Toc382215497]POSCONDICIONES



		· Actualización del estado de las novedades en el usuario.





6. [bookmark: _Toc382215498]FLUJO PRINCIPAL



6.1. [bookmark: _Toc382215499] Operación ConsultarNovedadPorUsuario

[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Trabajo\Diagramas flujo\wsNovedades.png]







































Ilustración 1: Diagrama de flujo de la operación ConsultarNovedadPorUsuario.











		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		1. Solicita: idUsuario, tipo, fechaCreacion, mensaje;  valida datos



		

		2. Realiza consulta en la base de datos local, si se encuentran datos, se arma una lista de novedades



		

		3. Si se presenta error en la consulta se ejecuta la excepción  FE1, y se retorna estado de fallido.



		

		4. Retorna respuesta.












6.2. [bookmark: _Toc380503255][bookmark: _Toc382215500]Flujos Alternativos

FA1 <>



		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		





   



7. [bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc382215501][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]Caminos de excepción



		FE1: Se realiza trazabilidad de log y deja email en el administrador











8. [bookmark: _Toc382215502]OBSERVACIONES













9. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc382215503]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.



		1

		Modelo base de datos

		1.0

		ModeloBDSierju.pdf
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1. [bookmark: _Toc382216245]DESCRIPCIÓN CASO DE USO



Este caso de uso permite, mediante un servicio web,  obtener los parámetros existentes y actualizara la base de datos con los nuevos parámetros configurados. 



		CÓDIGO CASO DE USO:

		_WS_SIEJU_PARAMETROS

		NOMBRE DEL CASO DE USO:

		Administración de Parámetros



		ACTORES:

		



		PRIORIDAD:

		Alta 









2. [bookmark: _Toc382216246][bookmark: _Ref280168271][bookmark: _Ref280168325][bookmark: _Ref280168850]OPERACIONES



		NOMBRE

		DESCRIPCIÓN



		CrearParametro

		En caso de ser necesario crear parámetro, operación que actualiza la base de datos con la información diligenciada en la pantalla de configuración.



		ConsultarParametro

		Buscar un parámetro determinado



		ModificarParametro

		Modificar el parámetro, operación que actualiza la base de datos con la información diligenciada en la pantalla de configuración.










3. [bookmark: _Toc382216247]ENTIDADES

3.1. [bookmark: _Toc382216248]Operación CrearParametro

		Mensaje Entrada: msjEntCrearParametro



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar 



		idUsuario

		String

		Si

		Identificador del usuario que realizo la creación.

		V1



		idParametro

		String

		Si

		Identificador del parámetro que se creara.

		V1



		nombreParametro

		String

		Si

		Nombre del parámetro.

		V1



		valorParametro

		String

		Si

		Valor del parámetro.

		V1



		descipcionParametro

		String

		Si

		Descripción del parámetro.

		V1



		estadoParametro

		String

		Si

		Estado del parámetro.

		V1



		fechaCreacion 

		Date

		Si

		Fecha del proceso.

		V2



		Mensaje Salida: msjSalCrearParametro



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar



		Mensaje

		String

		Si

		Si se creó o no el parámetro

		V1







3.2. [bookmark: _Toc382216249]Operación ConsultarParametro

		Mensaje Entrada: msjEntConsultarParametro



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar 



		idUsuario

		String

		Si

		Identificador del usuario que realizo la creación o cambios.

		V1



		idParametro

		String

		Si

		Identificador del parámetro.

		V1



		nombreParametro

		String

		Si

		Nombre del parámetro.

		V1



		valorParametro

		String

		Si

		Valor del parámetro.

		V1



		descipcionParametro

		String

		Si

		Descripción del parámetro.

		V1



		estadoParametro

		String

		Si

		Estado del parámetro.

		V1



		fechaCreacion 

		Date

		Si

		Fecha del proceso.

		V2



		Mensaje Salida: msjSalConsultarParametro



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar



		idUsuario

		String

		Si

		Identificador del usuario que realizo la creación o cambios.

		V1



		idParametro

		String

		Si

		Identificador del parámetro.

		V1



		nombreParametro

		String

		Si

		Nombre del parámetro.

		V1



		valorParametro

		String

		Si

		Valor del parámetro.

		V1



		descipcionParametro

		String

		Si

		Descripción del parámetro.

		V1



		estadoParametro

		String

		Si

		Estado del parámetro.

		V1



		fechaCreacion 

		Date

		Si

		Fecha del proceso.

		V2









3.3. [bookmark: _Toc382216250]Operación ModificarParametro

		Mensaje Entrada: msjEntModificarParametro



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar 



		idUsuario

		String

		Si

		Identificador del usuario que realizo la modificación.

		V1



		idParametro

		String

		Si

		Identificador del parámetro que se modificó.

		V1



		nombreParametro

		String

		Si

		Nombre del parámetro.

		V1



		valorParametro

		String

		Si

		Valor del parámetro modificado.

		V1



		descipcionParametro

		String

		Si

		Descripción del parámetro  modificado.

		V1



		estadoParametro

		String

		Si

		Estado del parámetro  modificado.

		V1



		fechaModificacion

		Date

		Si

		Fecha del proceso.

		V2



		Mensaje Salida: msjSalModificarParametro



		Nombre

		Tipo

		Obligatorio

		Descripción

		Validar



		Mensaje

		String

		Si

		Si se creó o no el parámetro

		V1





3.4. [bookmark: _Toc382216251]Validación de Campos.

		Código

		Rango

		Validación



		V1

		3-30

		No vacio, No null



		V2

		8-25

		Formato correcto para fecha







4. [bookmark: _Toc382216252]PRECONDICIONES



		· 







5. [bookmark: _Toc382216253]POSCONDICIONES



		· 










6. [bookmark: _Toc382216254]FLUJO PRINCIPAL

6.1. [bookmark: _Toc382216255]Operación CrearParametro



[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Parametros\wsCrear Parametro.png]







































Ilustración 1: Diagrama de flujo crear parámetro





		
ACTOR

		APLICACIÓN



		Solicitud del servicio

		1. Valida los datos 



		

		2. Realiza consulta en la base de datos local, si existe el parámetro aparece un mensaje (“Parámetro existe”)



		

		3. Crea Parámetro



		

		4. Si se presenta error se ejecuta la excepción  FE1










6.2. [bookmark: _Toc382216256]Operación ConsultarParametro

[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Parametros\WSbuscar Parametros.png]







































Ilustración 2: Diagrama de flujo buscar parámetro







		
ACTOR

		APLICACIÓN



		Solicitud del servicio

		1. Valida los datos 



		

		2. Realiza consulta en la base de datos local, si no  existe el parámetro aparece un mensaje (“Parámetro NO existe”)



		

		3. Busca Parámetro



		

		4. Si se presenta error se ejecuta la excepción  FE1








6.3. [bookmark: _Toc382216257]Operación ModificarParametro

[image: C:\Users\lfuquenb\Desktop\Parametros\WSModificar Parametros.png]













































Ilustración 3: Diagrama de flujo modificar parámetro







		
ACTOR

		APLICACIÓN



		Solicitud del servicio

		1. Valida los datos 



		

		2. Realiza consulta en la base de datos local, si no existe el parámetro aparece un mensaje (“Parámetro NO existe”)



		

		3. Modifica Parámetro 



		

		4. Si se presenta error se ejecuta la excepción  FE1










6.4. [bookmark: _Toc382216258]Flujos Alternativos



[bookmark: _Toc350142041][bookmark: _Toc287255478][bookmark: _Toc287273409][bookmark: _Toc287276475][bookmark: _Toc351560523][bookmark: _Toc377118573]FA1 <>



		DESCRIPCIÓN

		



		ACTOR

		APLICACIÓN



		

		





7. [bookmark: _Toc382216259]Caminos de excepción



		E1:  Se realiza trazabilidad de log y deja email en el administrador







8. [bookmark: _Toc382216260]OBSERVACIONES

9. [bookmark: _Toc351560524][bookmark: _Toc377118574][bookmark: _Toc382216261]ANEXOS

		No.

		Descripción.

		Versión.

		Documento.
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] Resultados Encontrados: 2510

vor2s) IS BO000H0DMND BB O

(7 of 251)

Primer Apellido & | Teléfono & Despacho & Especiaiidad & 0
3005657 | JAROALFONSO .. | BUSTOS VASQUEZ Juzgado 047 Penalco.. | PENALCONFUNCIONDE.. | @ | (7

3016786 | JOSERODRIGO | ROMEROROMERO Tribunal Administrat. ‘Seccién Segunda M. ) 73 Q
3032585 | CARLOS ARMANDO | LINARES BEJARANO Juzgado 001 Penal ESPECIALLIDAD 4 ) 73 Q
3064406 LUIS ANTONIO BELTRAN CHUNZA 3418502 Juzgado 730 Civil M Civil Minina Cuantia [} @ Q
3064530 | IGNACIOALBERTO | ALFONSOBELTRAN | 2016358 | Juzgado27Penaico. | PENALCONFUNGIONDE. | @ 73 Q
3003986 | OSCAR ARMANDO | DIMATE CARDENAS nr Tribunal Administrat. ‘Seccién Primera Mixt. [} @ Q
3096007 | JOSEALBERTO | SALAS SANCHEZ TRIBUNAL SUPERIOR AS. ASDFASDFASDF ) 73 Q
3119071 | AMAURIORLANDO | HERRERASIERRA Juzgado 001 Promiscu Promiscuo ) 73 Q
3140202 | HECTOR ENRIQUE REY MORENO na Tribunal Administrat. Sin Seccién - Oral [} @ Q
3181279 | DAGOBERTO | RUBIO GONZALEZ Juz0ado 004 Penalco.. | PENALCONFUNGIONDE.. | @ 73 Q
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